Odkryty Sach

Specialnym a velmi nebezpeénym pripadom odkrytého napadnutia je odkryty $ach. Vznikne
vtedy, ak stoja v jednej linii (stipci, rade, diagonale) tri figury: Dve figury utoénika —
hroziaca (Sachujuca) dlhokroka (dama, veza alebo strelec) figara a odkryvajlica
(odt'ahujuca) figura, stojaca pred dlhokrokou figurou v smere jej pbsobnosti. Tretou
figarou v linii je superov kral'. Pri tahu odkryvajucej figury stojacej medzi dlhokrokou figurou
a superovym kralom mimo linie pdsobnosti dlhokrokej figury déjde k odkrytému Sachu. Na
rozdiel od vazby, ktorej sa tiez zuCastfiuju tri figury, ma stredna figura velku pohyblivost.
Odkryty Sach je hroznou zbrariou, ved odchadzajuca figura mbze beztrestne zobrat superov
kamen, napadnut cennu figuru supera alebo stempom obsadit vyhodnejSiu poziciu.
V partidch zacinajucich hraCov sa vyskytuje pomerne ¢&asto, silnejSi hraci chapu jeho
nebezpecéenstvo, preto sa zdaleka vyhybaju poziciam, kde tento takticky motiv méze

vzniknut.

Ruska hra

1e4 e5 2Jf3 Jf6 Ruska hra je
najspolahlivejSie otvorenie z celej skupiny
otvorenych hier, v ktorych Cierny na 2.Jf3
odpoveda inak ako 2...Jc6. Cierny nebrani
peSiaka e5, ale odpoveda protiutokom na
peSiaka e4. O prieskum tohto otvorenia sa
zasluzili v 19.storoci ruski majstri Petrov a
Janisch. Je to pevné a spolahlivé
otvorenie, Casto ho hravali byvali majstri
sveta Tigran Petrosian, Anatolij Karpov a
aj ten suCasny - Vladimir Kramnik.
Nevyhodou je, ze pri spravnej hre ma
¢ierny nadej na vyrovnanie hry, ale nie na
prevzatie iniciativy. 3.Jxe5 Jxe4? Asi
kazdy Sachista pri prvych krokoch na
Sachovnici takto naletel. Spravne je 3...d6
4.Jf3 a az potom 4...Jxe4. 4.De2! Chybna
je kombinacia 4.Jxf7? De7! (Biely pocital
len s odpovedou 4...Kxf7? 5.Dh5+ g6 (Po
5...Kg8?? by Cierny dostal dokonca mat
6.Dd5#) 6.Dd5+ Kg7 7.Dxe4 kde by ziskal
jazdca s vyhodou naspéat.) 5.Jxh8 Jc3+! a
biely strati damu.] 4...Jf6?? Nevyhnutné
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V praxi sa Casto stretavame s
nasledujucim manévrom 1...Sxh2+! 2.Kh1
Sg3+! Odkryty Sach! Strelec stempom
obsadil vyhodnejSiu poziciu. 3.Kg1 Dh2+
4.Kf1 Dxf2#
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bolo 4...De7 5.Dxe4 d6 a Cierny ziskava
naspat strateného jazdca, hru vSak
nevyrovna. 6.d4 dxe5 (6...f6 7.Jc3 dxeb
8.Jd5 Dd6 9.dxeb fxe5 10.Sf4+-) 7.dxe5%]
5.Jc6+!
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a Cierny straca damu.
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Tah 1.Dc8+? prehrava kvoli 1...Vf8+!
2.Kh1 Vxc8-+. Spravne je jedine 1.Kh1!,
teda odist z hrozby odkrytého Sachu.
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Domace ulohy

Uloha é.1 Uloha é.2
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Mobze biely na tahu vyuZit odkryty Biely na tahu. Podari sa mu presadit’
sach? peSiaka na damu?
Uloha €.3
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Biely na tahu zvitazi za pomoci Pozicia Cierneho vyzera beznadejne.

odkrytého Sachu. MézZe sa nejako zachranit?



