
Rôzne hry na šachové krúžky - Martin Hunčár
Pre mierne pokročilých - Útok na Pearl Harbor

zameraná na predstavivosť a poznanie šachových polí - pre ľubovoľný počet
Rozdelíme deti na Američanov (deti začiatočníci) a Japoncov (mierne pokročilí). Japonci (šikovnejšie deti) sa posadia chrbtom k šachovnici a Američania (úplní začiatočníci) spolu s trénerom rozložia pešiakov napríklad na e7,e6,e5 a druhú na h8, g8, f8.

Potom môžete komentovať napríklad takto: "Druhá svetová vojna. Bombardovanie americkej vojenskej základne Pearl Harber. Nič netušiacich Američanov sa rozhodnú napadnúť nemilosrdní Japonci, ktorými ste teraz vy. Japonci na lode v prístave útočia svojimi samovražednými lietadlami Kamikadze. Japonská armáda, teda vy, sa skladá zo špiónov, čo som ja tréner a z letcov, čo ste vy. Odhalila cez svojho špióna fakty (pýtajte sa ma na počet lodí, rozmery lode, či sa nachádzajú na dámskom alebo kráľovskom krídle, či na území bieleho alebo čierneho, pýtajte sa na stĺpce alebo na riadky)." 

Každý z detí "Japoncov" sa pýta jeden až dva krát podľa počtu detí. Deti "Američania", podľa dole uvedených inštrukcií budú kontrolovať výsledky s otvorenými očami.

odpoveď: územie čierneho, kráľovské krídlo, americká vojnová loď má rozmery 10 metrov krát 30 metrov, pričom políčko na šachovnici má 10 x 10 metrov, počet lodí 2, umiestnime napríklad na e7,e6,e5 a druhú na h8, g8, f8.
Po skončení otázok musia deti už hádať súradnice na šachovnici bez toho, aby sa pozerali. Môžte to komentovať: "Japonci vyrážajú do útoku. Každý z vás menujte jedno políčko šachovnice, na ktorom si myslíte, že je loď. Loď je potopená až vtedy, ak ju zasiahnete celú. Na rozdiel od japonských kamikadze, ktorí mali len jeden život, vy ich máte viac a vyhrá ten z vás, ktorý zasiahne čo najviac nepriateľských lodí. Keď trafíte vodu, jeden život sa vám odráta." Američania odpovedajú na ich súradnice buď zásah alebo more. 

Pre pokročilých - Dvaja kovboji proti dvom indiánom
zameraná na predstavivosť a poznanie šachových polí - pre 4 deti
Všetci štyria sa otočia chrbtom k šachovnici. 
Tréner (prípadne ešte so slabšími žiakmi) je pri šachovnici a vidí ju. Môžete to komentovať: "Na divokom západe to kovboji nemajú ľahké. Čierni kovboji X a Y, jazdiaci na svojich koňoch, musia prejsť cez kaňon, veľkú šachovnicu, ktorí strážia dvaja bieli apači, výborní to lukostrelci ukrytí na c1 a f1. Kovboji začínajú svoj boj na b8 a g8. Kto porazí koho? Boj začínajú indiáni. Prvý ide jeden indián, potom jeden kovboj, potom druhý indián a potom druhý kovboj. Snažte sa zlikvidovať protivníka. Hra skončí po určitom vymedzenom čase, alebo vtedy keď ostane na šachovnici len jedna figúrka.
Pre mierne pokročilých - Osamelý jazdec
zameraná na predstavivosť a poznanie šachových polí - pre jedno dieťa, ostatní pozorujú a kontrolujú ho)
Dieťa sa otočí chrbtom k šachovnici.

Tréner to komentuje: "Tvoj kôň je poslušný, ale ako jazdec mu musíš dávať také usmernenia, aby ťa previedol z b1 na g8.

Potom ďalšie dieťa ide a musí sa vrátiť naspäť. Potom ďalšie dieťa musí previesť jazdca z g1 na b8. Ďalšie zase naspäť. 

Dá sa to urobiť aj zložitejšie, napríklad musia previesť jazdca z a1 na h8. Potom môže ísť ďalšie dieťa a previesť ho naspäť. Ďalšie zase z h1 na a8 a ďalšie zase naspäť.

Ak sa deti zaseknú, tak sa im snažíme pomôcť, napríklad: "Ak máš jazdca na e5 a pôjdeš o dve políčka dopredu, tak bude kde? Aha a potom keď zatočíš s ním doľava, tak bude kde?"
Pre mierne pokročilých - Preteky pešiakov 
zameraná na predstavivosť a poznanie šachových polí - pre dcoch
2 deti  sa otočia chrbtom k šachovnici.

Tréner to komentuje na rozostavanej šachovnici, kde sa pozerajú zvyšné deti: "Biely má pešiaka na a2 a čierny na h7. Zahráme si preteky. Biely začne." (Vtip je v tom, že musia pochopiť, že keď si premení biely pešiaka skôr, tak vezme Dxh1 a vyhrá. A pokiaľ na začiatku pôjde len o jedno pole, a čierny o dve, tak čierny si premení dámu skôr a zoberie dámu súperovi.)

Pre pokročilých: Princ na bielom koni
zameraná na predstavivosť a poznanie šachových polí - pre jedného
Dieťa je chrbtom k šachovnici a tréner pozerá na šachovnicu s ostatnými deťmi a komentuje: "Ak má biely princ (meno dieťaťa) na bielom koni oslobodiť svoju krajinu, musí zlikvidovať čiernu čarodejnicu, ktorá sa tvári ako dáma. Musí sa však k nej priblížiť tak, aby ho nemohla vyhodiť. Biely jazdec na b1 začína, čierna dáma celý čas stojí na poli d8. (Riešenie je napríklad: Jc3-b5-a7-c6-d8. Ale ak skočí Jc3 na d5, tak prehrá, lebo ho čierna dáma vyhodí).

Pre začiatočníkov i mierne pokročilých: Šachový biznismen
hra zameraná na poznanie hodnoty figúrok - pre ľubovoľný počet detí
Na začiatku rozsypeme z vrecúšok na zem všetky figúrky (na každú dvojicu jedno vrecúško). Vysvetlíme deťom, že sa ideme učiť hodnotu figúrok. Na tabuľu napíšeme koľko stoja - pešiak 1000 USD, jazdec 1000 USD, strelec 1000 USD, veža 5000 USD a dáma 9000 USD. Usadíme deti tak, aby hrali proti sebe jeden proti jednému a rozložia si šachovnicu. Pôjdu si vybrať svojich kráľov a môžu si ich umiestniť ľubovoľne na šachovnici. 
Vy ako tréner budete vydávať peniaze a budú si u vás kupovať. Môžete to okomentovať nasledovne: "Teraz budete 12 mesiacov dostávať výplatu, podľa toho, ako pôjde biznis, a za svoje peniaze si môžete kúpiť tu na trhovisku (tu kde sú rozsypané figúrky) ľubovoľné kamene (ak chcete, môžete si odložiť aj do ďalšieho mesiaca). Každý kameň, ktorú si kúpite, musíte ľubovoľne umiestniť na svojej šachovnici tak, aby nedávala súperovmu kráľovi šach a potom s ním už nehýbať. Ak sa pri nákupe pomýlite, napr. budete chcieť za 10000 dolárov dámu a vežu, tak nedostanete nič a vaše peniaze prepadnú. Keď po roku skončíme s nákupmi, budete hrať proti svojmu súperovi podľa šachových pravidiel. Pešiaka si môžete postaviť na druhý až šiesty rad a môžete si ho premeniť keď príde na koniec na ľubovoľnú figúrku, ktorá je k dispozícii pri vašej šachovnici alebo je ešte na trhovisku."
Ak je deťom všetko jasné, môžete to uviesť napríklad: "V januári je výplata 3000 dolárov" Každému rozdáte 3000 dolárov a deti sa stavajú do radu a niektorí si kupujú jazdca, iní strelca a ďalší troch pešiakov a umiestňujú ich na šachovnicu. Potom poviete: "Vo februári sa nám darilo a výplata je 10000 dolárov" a deti znova nakupujú. Postupne to obmieňate a 3 krát do roka (napríklad po apríli zahlásite: "V našom meste sa udiala strašná katastrofa. Zlý drak uniesol všetky dámy. Takže všetky dámy zo šachovnice musíte vrátiť na trh." Alebo po júli zahlásite: "V našom meste sa objavil mor dobytka a zasiahlo to aj všetky kone. Takže tí, čo máte na šachovnici jazdcov, pomreli vám a musíte ich vrátiť na trh. Napríklad po októbri zahlásite: "Stala sa strašná vec, prišlo zemetrasenie a v našom meste spadli všetky veže. Tí, ktorí ich máte, musíte ich vrátiť na tržisko."

Keď dostanú poslednú decembrovú výplatu, tak urobia posledné nákupy, a potom hrajú šach s tým, čo majú na šachovnici. Je to hra na celú hodinu. Potrebujete si akurát zohnať napr. z hry Monopoly bankovky s hodnotou 1000, 2000, 5000 a 10000 dolárov. Alebo vyrobiť v dostatočnom množstve.
Pre začiatočníkov i mierne pokročilých - Uhádni rýchlo políčko

zameraná na poznanie polí - pre jedného 
Vyberieme jedno dieťa, ktoré sa pozerá na šachovnicu a ty ako tréner kladieš pešiaka na rôzne polia a vždy keď povie súradnice, tak presuniete pešiaka inde. Niekto musí stopovať 30 sekúnd a ďalší počet správnych odpovedí. Potom sa vystriedajú postupne všetky deti. 

Ak to chcete sťažiť pre mierne pokročilých, tak zakryte označenie šachovnice, teda deti pri pohľade na ňu nevidia a,b,c,d,e,f,g,h a ani 1,2,3,4,5,6,7,8. 
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