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5.2 Mat věží 
 
 

Věž je silná figura, 
která umí útočit na velkou vzdálenost. 

Pro soupeřova krále je nebezpečná 
jako opravdové dělostřelectvo. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Věž dovede krásně útočit 

po otevřených sloupcích a řadách. 

 
VĚŽ DALA MAT 

XABCDEFGHY 
8-+-+-trk+( 
7zpp+-+p+p' 
6-+p+-vL-+& 
5+-vl-zp-+-% 
4-+-+P+-+$ 
3+-+-+P+P# 
2PzPP+-zP-+" 
1+-mK-+-tR-! 
xabcdefghy 

Věž g1 útočí na černého krále. 
Černý nemůže sebrat, představit ani utéct. 

Černý král dostal mat. 

!!! Dejte mat 1. tahem, 
matovat bude věž !!! 

 
Když dáváme mat,  

dobře si zkontrolujeme, 
že nám soupeř figurku nesebere, 

že nemůže představit ani utéct králem. 

 
DÁVÁME MAT VĚŽÍ 

XABCDEFGHY 
8j+-+-+k+( 
7tR-+-+-+-' 
6-+-+-+K+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2-+-+-+-+" 
1+-+-+-+-! 
xabcdefghy 

Bílý zahraje věží na a8 
a tím dává černému králi mat. 

Bílý král kryje ústupová pole f7, g7 a h7. 
 

Věž často matuje na poslední řadě. 
Soupeřův král je při tom uvězněný 

svými vlastními pěšci. 

 
DÁVÁME MAT VĚŽÍ 

XABCDEFGHY 
8-mk-+j+-+( 
7zppzp-+-zp-' 
6-+-+-+-zp& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+-# 
2PzP-+-trPzP" 
1+-+-tR-+K! 
xabcdefghy 

Bílý půjde věží na e8 
a dává černému králi mat. 

Pěšci a7, b7 a c7 dusí vlastního krále. 
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Bílý na tahu - dejte mat věží 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+p+-sNpzpk' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-zP-# 
2-+-+-zPK+" 
1+-+-tR-+-! 
xabcdefghy 

 

 
Bílý na tahu - dejte mat věží 

XABCDEFGHY 
8-+-+-mk-+( 
7zp-wqr+pzpp' 
6-zp-+-+n+& 
5+-vlQ+-+-% 
4-+-+-+-+$ 
3+-+-+-+P# 
2PzPP+R+P+" 
1+K+-tR-+-! 
xabcdefghy 

 

 
Bílý na tahu - dejte mat věží 

XABCDEFGHY 
8R+-+-+-+( 
7+-zpk+-+-' 
6-zpN+-+p+& 
5+Psn-+-zP-% 
4-+Q+-+lzP$ 
3+-+-+q+-# 
2-zP-+r+-+" 
1+-mK-+-+-! 
xabcdefghy 

Černý na tahu - dejte mat věží 
XABCDEFGHY 
8-+-+-+-+( 
7+-+-+R+ ' 
6-+-+-+-+& 
5+-+-+-+-% 
4-+-+-vl-+$ 
3+-+-+k+-# 
2-+r+-+-+" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 

 

 
Černý na tahu - dejte mat věží 

XABCDEFGHY 
8-+-+-+-tr( 
7+p+-+kzp ' 
6-+-+-zp-+& 
5zp-sNp+-+-% 
4P+-zP-+-+$ 
3+P+-+lzP-# 
2-+-+-zP-+" 
1+-+-+RmK-! 
xabcdefghy 

 

 
Černý na tahu - dejte mat věží 

XABCDEFGHY 
8-+r+-+k+( 
7zpR+-+-zpp' 
6-+-+p+-+& 
5+-+pvLpwQ-% 
4-+-+-+-+$ 
3zP-+nzPP+-# 
2-+-+-+PzP" 
1+-+-+-mK-! 
xabcdefghy 


