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111 Dejte mat 1. tahem,

5.2 Mat vézi

v v

matovat bude véz !!!

KdyZz davame mat,
dobre si zkontrolujeme,
Ze nam souper figurku nesebere,

Ze nemuUze predstavit ani utéct kralem.

Véi je silnd figura,
kterda umi utocit na velkou vzdalenost.

Pro souperova krdle je nebezpecna

jako opravdové délostrelectvo.

v

DAVAME MAT VEZi
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Bily zahraje véZi na a8
a tim dava ¢ernému krali mat.

Bily kral kryje Ustupova pole f7, g7 a h7.

Véz casto matuje na posledni radé.

Soupefruv krdl je pfi tom uvéznény

Véz dovede krasné utocit
po otevienych sloupcich a fadach.

svymi vlastnimi pésci.

v

DAVAME MAT VEZi

v

VEZ DALA MAT
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Bily plijde vézi na e8
a dava ¢ernému krali mat.
Pésci a7, b7 a c7 dusi vlastniho krale.

Véz gl atoci na ¢erného krale.
Cerny nemuze sebrat, predstavit ani utéct.

v

Cerny krdal dostal mat.

v
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Cerny na tahu - dejte mat vézi

Bily na tahu - dejte mat vézi
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Cerny na tahu - dejte mat vézi

Bily na tahu - dejte mat vézi
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Cerny na tahu - dejte mat vézi

Bily na tahu - dejte mat vézi
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