Sachova notacia

Jednotlivé tahy v partii zapisujeme do Specialneho formulara pre zapis Sachovej
partie — partiara pomocou Sachovej notacie.

Pri zapise tahu uvadzame:

poradove Cislo tahu (prvy tah oznacCime Cislo 1., druhy 2., atd)
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figuru, ktorou vykonavame tah. Figury ozna¢ujeme tymito pismenami:

@ @ - Kral
% g - Dama
z E - Veza
L& e
@ m - Jazdec

8’ ‘ - peSiak (pri zapise tahov peSiakmi vynechavame pismeno

P)

pole, na ktoré figura alebo peSiak ide, polia oznacujeme pismenami a-h zlava
doprava a Cislami 1-8 zdola nahor zo strany bieleho

niekedy sa stane, Zze na jedno pole mézu ist dve figury, ktoré oznacujeme
rovnako (najCastejSie jazdci alebo veze). Vtedy musime upresnit, ktora z figur
na pole vstupila. Napr. 9.Jbd2, alebo 26. ... V6c7

branie (znak x vkladame medzi znak figury a oznacenie pola napr.
3.Dxeb, ak mbézu brat superov kamen obaja jazdci napr. 4. ... Jbxd7).
Pri brani pesiakom uvadzame aj stipec, ktory pesiak opusta (3...exd4).
Pri brani peSiaka mimochodom (fr. en passant) sa niekedy uvadza aj
skratka e.p., napr. 7.exd6 e.p., hoci pravidla zapisu to povinne
nevyzaduju.

mala rosada

velka roSada

Sach, znak vkladame na konci tahu (napr. 3.Sb5+)

dvojity Sach, znak vkladame na konci tahu (napr. 6. ... Jf3 ++)

mat, znak vkladame na konci tahu (niekedy sa oznacuje aj ako x

na konci tahu) napr. 42.Vg8# alebo 42.Vg8x

V Sachovej literature sa stretdvame eSte aj s dalSimi znakmi, ktoré vyjadruju kvalitu
jednotlivych tahov:
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silny, dobry tah

vyborny tah

chyba, slaby tah

hruba chyba

pozoruhodny, zaujimavy tah
sporny, pochybny tah



Precvi¢enie Sachovej notacie

Schulder - Boden,S

[C41 Philidorova obrana]

Londyn, 1860 [Komentar: Ladislav Alster]

1.e4 e5 2.Jf3 d6 3.c3? Obsadenie stredu
tahmi ¢3 a d4 je dobry strategicky postup z
hladiska boja o centrum Sachovnice. Ale nie
vzdy a v8ade! Tu je to prili§ pomalé. 3...f5
4.Sc4 Jf6! Dobry a spolahlivy tah. Po prijati
obete peSiaka by biely =ziskal silny utok
4..fxed? 5.Jxe5! dxe5 6.Dh5+ Ke7 (ZIé je aj
6...967 7.Dxe5+ a Cierny strati Vh8) 7.Dxe5+
Kd7 8.De6#. Po najlepSom Ustupe 6...Kd7
7.Dxe5 Dfe a Cierny sa ubrani. Ale aj biely
mdze hrat lepSie 7.Sxg8! Vxg8? (Lepsie je
7...Df6, ale biely ma vzhladom na odkryté
postavenie Cierneho krala vyhodu.) 8.Df7+ so
ziskom materialu. 5.d4 fxe4 6.dxe5 Biely asi
pbvodne chcel hrat 6.Jg5 s utokom proti bodu
f7. Ak by Cierny pokracoval 6...d5 biely by po
7.dxe5 dxc4 8.Dxd8+ Kxd8 9.exf6 s hrozbou
vidlicky 10.Jf7+ ziskal vyhodu. Ale Cierny by po
6.Jg5 mohol hrat’ lepSie 6...exd4 7.cxd4 (Ani
vidlicka 7.Jf7 De7 c¢iernemu nevadi 8.Jxh8 d5
9.8b3 d3 v dalSich tahoch Cd&ierny chyti
zatulaného jazdca postupom g6 a Sg7 (tento
postup si dobre zapamatajte!) a bude mat
velki  poziénu  prevahu pri  priblizne
vyrovnanom materiali.) 7...d5 a Cierny vdaka
silnému peSiakovému centru stoji lepSie.
6...exf3 7.exfé6 Dxf6 Len nie 7...fxg2? 8.f7+!
Kd7 9.Dg4+ Kc6 10.Dxg2+ a Cierny kral je v
lahkym ter€om pre biele figury. 8.gxf3 LepSie
bolo brat’ damou, hoci koncovka 8.Dxf3 Dxf3
9.9xf3 je vyhodna pre CcCierneho, bieleho
izolovany dvojpesiak f2-f3 je trvalou slabinou.]

8...Jc6 9.f4 Biely sa opravnene obaval hrozby
9...Je5. 9..8d7 10.Se3 0-0-0 11.Jd2 Ve8
12.Df3 Sf5! Biely je v zloZitej situacii. Svojho
krala nemdéze nechat naveky v strede,
rozhodnut sa pre mall roSadu je riziko,
pesSiakova Struktara kralovského kridla bieleho
je oslabena. "ESte, Ze mam v poriadku damske
kridlo", pomyslel si 13.0-0-0? a urobil hrubu
chybu! Po spravnhom 13.Sd5 by bol vysledok
partie otvoreny. 13...d5! 14.Sxd5 O nic lepSie
nebolo ani 14.Dxd5. Matu mohol biely
zabranit napr. tahom 14.Jb3 alebo 14.Jb1, ale
to by si Cierny zobral strelca 14..dxc4 s
vyhratou poziciou.
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14...Dxc3+!! Tuto obet damy si tiez velmi
dobre zapamatajte! 15.bxc3 Sa3# 0-1

Domaca uloha

Mlotkowski — Deacon

[C41 Philidorova obrana]

Philadephia, 1913 [Komentar: Ladislav Alster]

1.e4 e5 2.Jf3 d6 3.d4 f5?! Andre Danican Philidor (foto viavo), najlepsi
hra¢ v polovici 18.storoCia hraval tuto obranu dbsledne a s uspechom.
Jeho Sachovym krédom bolo: PeSiaci su dusSou hry! Svojho f-peSiaka
gasto vyuzival k Utoku eSte pred vyvinom kralovského jazdca. Tah
zaroven oslabuje postavenie vlastného krala, €o sa méze &iernemu stat
rychlo osudnym. 4.dxe5 fxe4 5.Jg5 d5 Inak by priSlo 6.Sc4. 6.Jc3
Dobré je aj okamzité 6.e6 6...Sb4 7.e6! PodcCiarkuje nevyhody sporného
3.tahu Cierneho. Biely hrozi vidliCkou 8.Jf7 7...Sxc3+? Vymiena svoju
jedind vyvinutu figuru a otvara strelcovi c1 cestu na diagonalu a3—-f8 — a to sa Ciernemu rychlo
vypomsti. 8.bxc3 Jh6 9.Dh5+ Kf8 Po 9...g6 zostava nekryty jazdec 10.Dxh6+- 10.Sa3+ Kg8 Najdite
rozhodujuci uder bieleho!

Reiner - Steinitz,W

[C44 Skotsky gambit], Vienna m4, 1860

1.e4 e5 2.Jf3 Jcb6 3.d4 exd4 4.Sc4 Sc5 5.0-0?! [5.c3] 5...d6 6.c3 Sg4 7.Db3 Sxf3! 8.Sxf7+ Kf8
9.5xg8 Vxg8 10.gxf3 g5! 11.De6 Je5 12.Df5+ Kg7 13.Kh1 Kh8 14.Vg1 g4! 15.f4 Jf3! 16.Vxg4
Dh4!! 17.Vg2 Najdite za Cierneho vyhravajucu kombinaciu!



