Sustermat (Ladislav Alster)

(1) Biely - Cierny [C20]
1.e4 e5 2.Dh5 Jc6 3.Scd4 Jf6?? [3...g6]
4.Dxf7# 1-0

(2) Biely - Cierny

[Strelcova hra C23]

l.e4 e5 2.Sc4 Sc5 3.Df3 Jc6?? [3..Jf6]
4.Dxf7# 1-0

(3) Biely - Cierny

[Philidorova obrana C41]

l.e4 e5 2.Jf3 d6 3.Sc4 Sg4?! 4.c3 Jc6
5.Db3 Sxf3?? [5..Dd7] 6.Sxf7+ Ke7
7.De6# 1-0

(4) Greco,Gioacchino — NN

[Philidorova obrana C41]

Europe,1620

l.e4 e5 2.Jf3 d6 Philidorova obrana.
Cierny bezpe¢ne pokryva pesiaka e5, ten
ale prekaza ciernopolnému strelcovi vo
vyvine na najaktivnejsie polia c5 alebo b4.
Preto v d’'alSom priebehu hry Cierny musi
pozorne branit’ svoju pasivnu vystavbu.
3.Sc4 Greco sa vo svojich partidch
zameriaval na najslabsi bod v zafiatonom
postaveni figar - f7. 3...Sg4?! Nepresny
tah, ako uvidime v partii. [LepSie bolo
pokryt’ slabinu {7 tahom 3...Se6 alebo
3...c6 s myslienkou presadenia postupu d6-
d5.] 4.h3 Sxf3?! [Opiat’ lepsi bol navrat
4...Se6 | 5.Dxf3 Hrozi "Sustermat" 6.Dxf7.
5..Df6? Cierny pokryl hrozbu, ale jeho
dama obsadila f6 - najlepsie pole pre vyvin
kralovského jazdca. Pri prevahe vo vyvine
figar zbytoCne nepomahame superovi
vymenami. Biely ato¢i na damske kridlo
oslabené nepritomnostou cCiernej damy.
6.Db3! b6 7.J¢3 Je7 [Nepomaha ani 7...c6
8.Jd5! Dd8 (8...Dg6 9.Jc7+ Kd8 10.Jxa8+-
a biely ziska vezu; 8..cxd5 9.5xd5 Jd7
10.Sxa8 s kvalitou a peSiakom naviac pre
bieleho.) 9.Jxb6! axb6 10.Sxf7+ Ke7
(10...Kd7 11.Sxg8 s prevahou bicleho.)
11.De6#] 8.JbS Ja6? [LepsSie bolo pokryt
hrozbu Jxc7 tahom 8...Kd8, ale ¢ierny by
priSiel o pravo rosady a tiez o peSiaka
9.Sxf7 ] 9.Da4! Maskovany dvojuder,

¢ierny odchddza ohrozenym jazdcom a
napada pritom bielu ddmu. 9...Nc5

obranou  proti

Jedinou
dvojittmu Sachu je tah krdlom Kd8
11.De8# 1-0

10.Jxd6++

(5) Napoleon - §achovy automat
(Allgaier), [C23]

Vieden, 1809

l.e4 e5 2.Df3? Napoleon hrd na
"Sustermat", Sachovy automat S
podobiziiou Turka sa vSak brani presne.
2..Jc6 3.Sc4 Jf6 Cierny ucelne spaja
obranu proti utoku s vyvinom vlastnych
figar. 4.Je2 Sc5 5.a3? V bitkach takto
Napoleon ¢as nestracal! "Oslie usko" si
mal odpustit a radSej pokracovat vo
vyvine figr. 5..d6 6.0-0 Sg4! Cierny
ziskava dalSie wuzitocné tahy (tempa)
napadanim superovej predCasne vyvinutej
damy. 7.Dd3 JhS 8.h3? a eSte oslabuje
svoje roSadové postavenie. 8...Sxe2 9.Dxe2
Jf4 10.Del po desiatich vykonanych
tahoch sa biela ddma musela vratit do
vlastného tabora, naskok c¢ierneho vo
vyvine fighr je obrovsky. 10...Jd4! Dalsi
tah s tempom, hrozi Jxc2 s dvojitym
utokom. 11.Sb3 Jxh3+! 12.Kh2 [12.gxh3
Jf3+-+ straca nestastnd damu.] 12...Dh4
13.g3 Jf3+ 14.Kg2 Jxel+ 15.Vxel Dg4
16.d3 Sxf2 17.Vhl Dxg3+ 18.Kfl Sd4
19.Ke2 Dg2+ 20.Kd1 Dxhl+ 21.Kd2
Dg2+ 22.Kel Jgl 23.J¢3 Sxc3+ 24.Sxc3
De2# 0-1



(6) Biely - Cierny [C20]

[Pachman Ludék]

1.e4 e5 2.Dh5?! Napada pesiaka e5, ale tu
bude dama vystavena utoku lahkych figur
gierneho. 2...Jc6 Cierny chrani pesiaka e5
a zaroven vyvija figaru. 3.Sc4 Biely hra na
utok, ktory nie je pripraveny, preto sa
ukaze ako net¢inny. 3...g6 [3...J{67?
4.Dxf7#] 4.Df3 Jf6 Proti opakovanej
hrozbe proti bodu {7 sa cierny branil
dvoma uzito¢nymi tahmi, ktoré pomahaju
jeho vyvinu. To plati aj o tahu 3. ... g6,
pretoZe Cierny strelec mdze st aj na pole
g7. Teraz Cierny hrozi tahom 5. ... Jd4
zahnat bielu damu naspét’ na d1 (dvojuder
proti Df3 a pc2). 5.¢3 Sg7 6.Je2 d6 Cierny
predbehol bieleho vo vyvine figlr a preto
ma vyhodu. Moze dokonca eSte raz
napadnut’ bielu ddmu tahom 7. ... Sg4 a
ziskat’ d’alSie tempo.

DOMACA ULOHA

(7) Biely - Cierny [C5

Najdite najlepsi t'ah bieleho!

(8) Schwarz - Duren [C44]
Frankfurt, 1938
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N4jdite najlepsi tah biele
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