Zlaté pravidla hry v otvoreni:

Rychly vyvin vlastnych figir
- vyvinut’ v8etky figlry, nie iba jedno
kridlo
- nevyvijat predCasne damu, aby
super  neziskaval tempa  jej

napadanim

- netahat’ zbytoc¢ne tou istou figlirou
2-krat

- netahat zbyto¢ne  krajnymi

pesiakmi - ,,0slie usi*

- usilovat’ sa o aktivny vyvin, figiry
maja napadat’ slabé body
v superovom postaveni aiba
v nevyhnutnom pripade branit’

Boj o stred Sachovnice
- peSiakmi  afigirami  obsadit’
centrum Sachovnice
- figary vyvijat tak, aby mali co
najvicSie poOsobenie na centrum
Sachovnice

Zabezpedit’ postavenie vlastného krala
- roSada
- neponechavat’ kral'a bez ochrany
vlastnych figir
- neoslabovat’ ro§adové postavenie
tahmi peSiakov pred kral'om

V otvoreni sa nehnat’ sa ziskom materialu
na tkor vlastného vyvinu figir
- naruSa sa harmonické postavenie
vlastnych ~ figar  astraca sa
drahocenny cas

Nadviazat’ spolupracu medzi figiirami

Snaha o vytvorenie uto¢ného (obranného
postavenia)

Boj o iniciativu

Branenie stperovi v tychto aktivitach

Otvorené hry: 1.e2-e4 e7-e5

Charakter hry: Skoré otvorenie centra,
dolezity je  vyvin  figur, gambity,
protigambity, vel'ky priestor pre figury, boj
o iniciativu.

Polootvorené hry: 1.e2-e4 ... okrem e7-e5
Charakter hry: Biely ¢iasto¢ne alebo uplne
ovlada centrum, neskorSie strety medzi
figurami, pomalsi vyvin figlr,

Zatvorené hry: vSetky ostatné okrem 1.e2-
e4 (najma 1.d2-d4, 1.c2-c4, 1.Jg1-13)
Pesiakové retaze su dlhsi ¢as nepohyblivé,
pod ich krytom obe strany preskupuju
figury, manévruju, pripravuji sa
k rozhodujucim akcidm v centre alebo na
kridlach, blokované pozicie,

(1) Morphy,Paul - Vojvoda =z
Brunswicku a knieza Isouard

Pariz, 1858
[Ladislav Alster]

Philidorova obrana 1.e4 e5 2.Jf3 d6 3.d4 Sg4?
Slaba obrana, ako Morphy rychlo ukaze. Dobré
tahy su 3...Jf6, 3...Jd7, alebo 3...exd4 ] 4.dxe5
Sxf3 Vymena je prakticky vynutena. [Po 4...dxe5
by biely vymenil ddmy 5.Dxd8+ Kxd8 a dobral
peSiaka tahom 6.Jxe5+-] 5.Dxf3 dxe5 6.Sc4
Hrozi jednoducho 7.Dxf7 mat. Hra Morphy na
"Sustermat"? V minulej lekcii sme Napoleona za
to odsudzovali. Medzi tymito dvoma partiami je
ale velky rozdiel. Tu uz na Sachovnici nie je
bielopolny strelec, ktory by mohol bielu damu
ohrozit. Biely ma dvojicu strelcov — a to je
vyhoda. Okrem toho ma biely aj délezité tempo
naviac. 6...Jf6? Je pochopitelné, Ze Cierni chceli
zabranit hroziacemu matu a zaroven vyvinat
figuru. Napoleonov super urobil rovnaky tah a
bol spravny. Ale tu je tah jazdcom chybny.
[LepSie bolo 6..Df6 alebo 6..Dd7 ] 7.Db3!
Dvojity uder proti slabému peSiakovi 7 a
pesSiakovi b7, ktory je oslabeny nepritomnostou
strelca c8. 7...De7 V tejto situacii eSte najlepSia
odpoved. Cierny nemohol nechat bez ochrany
peSiaka f7, napr. 7..b6 8.Sxf7+ Kd7 9.De6#;
Chybou by bolo aj 7...Dd7? 8.Dxb7 Dc6 inak
Cierny nepokryje vezu na a7. 9.Sb5 a cierny
strati damu kvoli vazbe. V Sachovom slangu sa
tomu hovori "prisitie" damy.] 8.Je3!? Genialny
Ameri¢an spravne odhadol, ze jeho naskok vo



vyvine mu dava moznost zvitazit rychlym
utokom. [Dobré bolo aj 8.Dxb7, ale Morphy by
musel vymenit damy 8...Db4+ 9.Dxb4 Sxb4+
10.Sd2+- a uplatiiovat prevahu peSiaka v
koncovke. Velmi dobré bolo aj 8.Sxf7+! Kd8
(8...Dxf7  9.Dxb7+-) 9.Dxb7 Db4+ 10.Dxb4
Sxb4+ 11.c3 Sc5 12.Sg5 Jbd7 13.Jd2 VI8
14.Se6 h6 15.Sxd7 hxg5 16.Sc6 Vb8 17.Jf3
Vxb2? 18.0-0-0+ 1:0 podla partie Tenk—Egert,
Brno 1930] 8...c6 Cierni si asi oddychli, ze
nepriSli o peSiaka b7, ale biely stupriuje tlak.
9.8g5 Neprijemna vazba. 9...b5? Ak by chceli
¢ierni mobilizovat strelca bo¢nym vyvinom 9...g6
a umyslom Sg7 a 0-0, priSlo by 10.Sxf6 Dxf6
11.Dxb7 a Cierni by stratili mnozstvo materialu.
Jediny tah, ktorym mohli &ierni klast odpor bol
9..Dc7 ] 10.Jxb5! Obet jazdca za dvoch
peSiakov nie je za normalnych okolnosti
vyhodnou vymenou. Tu vSak vedie k prudkému
utoku, ktorym biely rozhodne partiu v niekolkych
tahoch. Ak by biely ustdpil napadnutym
strelcom, Cierni by vynutili vymenu dam. 10.Se2
Db4 s vyrovnanou hrou] 10...cxb5 11.Sxb5+
Jbd7 [Po 11..Kd8 12.0-0-0+ by cierny kral
rychlo podlahol sustredenému naporu bielych
figar.] 12.0-0-0 Jazdec d7 je v smrtelnej vazbe.
Hrozi jednoducho 13.Sxd7+. 12..Vd8 Jediné
krytie, ale ani to nestaci. 13.Vxd7! Vxd7 14.Vd1
De6 15.Sxd7+ Biely mal aj dalSie velmi sfubné
moznosti. [15.Dxe6+ fxe6 16.Sxf6+- gxf6
17.Vxd7 s hrozbou odkrytého Sachu.; 15.Sxf6
Sd6 16.Sxd7+ Dxd7 17.Sxe5+- s velkou
prevahou bieleho] 15...Jxd7
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16.Db8+!! Krasna obet damy, Cierny ju musi
prijat. Zo vSetkych ciest k vyhre si Morphy vybral
tu najkrajsSiu. 16...Jxb8 17.Vd8# 1-0
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Domaca uloha:

(2) Uloha ¢é.1
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Najdite najlepsi tah bieleho.

(3) Uloha ¢.2
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Najdite najlepsi tah bieleho.



