Vazba

Vazba je oblubenym a Castym taktickym motivom, ale aj délezitym strategickym
prvkom. Kazdej vazby sa zG&astfiuju tri figury v jednej linii (rade, stipci, diagonale).
Je to viazuca figura (dama, veza alebo strelec, viazat superovu figuru vSak nemdze
jazdec, kral ani pesSiak), viazana figura (lubovolna okrem krala) a teré vazby.
Viazana figura stoji v linii vazby medzi viazucou figurou a teréom vazby. ViaZzuca
figura je opacnej farby ako viazana figura a ter€ vazby, vlastné figury si pochopitefne
zviazat nembézeme. Rozoznavame absolutnu vazbu, ked ter€om vazby je kral.
V tomto pripade sa viazana figura mdze pohybovat len v linii vazby, pripadne vziat
viazucu figuru. Pri relativnej vazbe je terCom vazby ina figura ako kral, vacsinou
tazka, teda dama alebo veza. Pri relativnej vazbe je tah viazanou figurou mozny, ale
vacsSinou znamena stratu ter€a vazby, teda hodnotnejSej figury. V oboch pripadoch je
teda pohyblivost’ viazanej figury vefmi obmedzena. A nepohybliva figura je vitanym
cielom taktickych uderov, ale aj vaznym dlhSie trvajucim (strategickym) problémom.
Aby nedoslo k strate materialu, viazana figura potrebuje pomoc dalSich figur, ktoré
sa nemdzu zapojit do utoku alebo obrany na inej €asti Sachovnice.
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Pozicia ¢.1 Hlavne pri absolutnej vézbe sa nemusime
ponahlat s dobranim viazanej figury, pretoze
a b ¢ d e f g h obranca potrebuje minimalne dva tahy, aby sa
8 o / o 8 vazby zbavil. 2...Kg5 3.gxf5 a biely lahko
7, > 7, vyhra. Rovnako dobré je aj 3.Sxf5+-.
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2.e3 a Cierny straca viazanu figuru.
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Pozicia €.2
Délezitym taktickym motivom je vymena figar
a b c¢c d e f g h na poli vizby. 1.Vxd6! Hoci bol &ierny strelec
na d6 v absolutnej vazbe, stale mal moznost
8 %7/ %7 %7 7 8 pohybu po linii vazby (napr. na c5 alebo zobrat
7 // 7 // 7 @ 7 na a3). Do€asnou obetou kvality biely zamenil
7 _ i _ iod . " fial NG, ktora i
Y Y W 7 jednu viazanu figuru za inq, ora je
6 ) ) ) ) 6 zranitelnejSia pri diagonalnej vazbe. Naopak,
% 7 7// pokus o okamzité vyuzite absolutnej vazby
5 %/ //%7 %72- /%7 5 tahom 1.e5? nevedie k Uspechu kvdli 1...Sxa3
4 g% // 7 //// 4 (s mysSlienkou po brani 1..Vxe5? vyuzit
7 7 7 dvojuder 2.Sxd6+) 2.Vxa3 Vxe5 s lepSou
% % juder: <. : P
3 O O o o 3 poziciou Cierneho. 1..Vxd6 2.e5! Ke6
% W /7/ /’// 3.exd6+- s vyhratou koncovkou bieleho.
2 ) 0 8 12 Rovnako dobré je aj 3.Sxd6+-.
e ey

1.Sc2 Diagonalna absolutna vézba stoji
Cierneho celd vezu 1..Kg6é 2.g4!+- Velkou
chybou by bolo pred€asné uvolnenie vazby
tahom 2.Sxf5+?7 Kxf5 3.Kf2 Kg4!= s remizou,
pretoze kritické polia bieleho peSiaka g2
obsadil Cierny kral.
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1...De2!! Zriedkavym, ale velmi p&sobivym
taktickym obrazcom je krizova vazba. V tomto
pripade tah ciernej damy hned rozhoduje
partiu, biely neméze brat’ €iernu damu, pretoze
jeho Sd3 je v absolutnej vazbe a v pripade
brania 2.8xf5 si odkryva Utok na svoju damu.
Strelca nie je mozné ani pokryt tahom 2.Vd1
2..Dxd1 3.Sxf5 Vxb2+! Cierny opéat
vyuziva absolutnu vazbu Sc1. 4.Ka1l Dxc1+
5.Sb1 Vxb1#] 2..Dxa6-+ Dobré je aj
2..Vxb2+! 3.Ka1 (ESte jednoduchSie je pre
Cierneho 3.Sxb2? Dxb2#) 3...Vxa2+ 4.Kb1

kvoli

Dxa6 5.Kxa2 Sxc1+-+.

Doméce ulohy

Uloha é.1

Ragozin - Boleslavskij
Moskva, 1945
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Poslednym tahom ¢ierneho bol 39. ...
Kg8-f7. Pokuste sa dokazat, Zze to bola
chyba.

Uloha ¢.2

Inkiov - Spassov
Bulharsko, 1980

a b c¢c d e f g h

///////////

m/ @*%@,
& o
& /z// /

a b ¢ d e f g h

Biely svojim nasledujucim tahom ziskal
velku prevahu. Najdete ho aj Vy? 1-0
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V pozicii na diagrame Cdierny zahral
1...V2a3+ po ¢om sa biely rozhodol $ach
predkryt tahom 2.V4d3 Bolo toto jeho
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Najdite najlepsi tah bieleho!
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rozhodnutie spravne?



