Dvojity Sach

Za odkryté napadnutie povazujeme aj dvojity $ach alebo skratene dvojsach. Zucastriuju sa
ho, podobne ako pri inych druhoch odkrytych napadnuti, tri figury: Dve utociace figury,
pricom odkryvajica (odt'ahujuca) figura odkryje drahu druhej Sachujucej dlhokrokej
(dama, veza alebo strelec) figure a zaroven odryvajuca figura sama dava Sach. Tretia
figara — superov kral je tak si¢asne napadnuta dvoma figurami utoénika. Jedina obrana
po dvojitému Sachu je tah kralom. Uz to je dobry dévod vyuzit mozZnost dat superovi
dvojSach alebo neumoznit superovi dat' dvojity Sach nadmu krafovi, ved kral prichadza
minimalne o pravo rosady. To je vSak len ten najmensi trest, dvojSach Casto vedie k zisku

velkej materialnej prevahy alebo dokonca k matu.

Miller - Cherney

New York, 1933, [Ladislav Alster]

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.d4 exd4 4.Jxd4 Skotska
hra dostala pomenovanie podla
koreSpondenéného Sachového zapadu medzi
Edinburghom a Londynom v roku 1824, kde
v8ak vitazni Skoéti hrali &iernymi figarami.
V nedavnej minulosti sa povaZovalo toto
otvorenie za nedostatoné na zisk Co ilen
minimalnej prevahy bielymi ahralo sa len
zriedkavo. V 90.rokoch 20.storolia sa opat
dostalo do moédy, hlavne vdaka Usiliu
13.majstra sveta Garri Kasparova. Casto sa
hrava na najvy$Sej Urovni aj dnes. 4...Jf6
5.8g5?! Sporny tah. Moderna teédria otvoreni
uprednostiiuje 5.Jc3 alebo 5.Jxc6. 5...Se7
najCastejSia obrana proti vazbe, do uvahy
vSak prichadzalo aj 5...h6. 6.Jf5 d5!? Cierny
sa snazi vyuzit’ svoj naskok vo vyvine figuar
a otvorit’ hru aj za cenu materialnych obeti.
BezpecnejsSie bolo 6...0-0 alebo aj 6...h6,
pretoze uz nevychadza 7.Jxg7+7? Kf8F a biely
strati jednu z napadnutych figur. 7.exd5?! Tu
vSak 7.Jxg7+ malo dostat prednost 7..Kf8
8.Sh6 a biely hrozi neprijemnym odkrytym
Sachom 9.Je6+ so ziskom damy. 8...Kg8!
Jedina obrana, po ktorej ma Cdierny vdaka
lepSiemu vyvinu figur ur€iti nahradu za
obetovaného  peSiaka. 7..Je5  8.Jxe7
8.Jxg7+!? bolo stale zaujimavou moznostou
bieleho. 8...Dxe7 9.Sxf6??
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Vsetko v8ak kazi az tento tah. Po spravnom
9.5e2 ma biely peSiaka naviac a m6ze smelo
hladiet do buducnosti. 9...Jf3#. Na kazdy
Sach treba davat’ pozor, o dvojSachu to
plati dvojnasobne! 0-1

Lehmann - Teschner

Bad Pyrmont, 1950, [Ladislav Alster]

1.e4 e6 Francuzska obrana, pomenovana
podfa koreSpondenéného zapasu Londyn -
Pariz 1834. Tentoraz bola Sachova histéria
spravodlivejSia a otvorenie nesie nazov krajiny,
ktorej hra¢i ho hrali. 2.d4 d5 3.Jc3 dxe4
4.Jxed4 Jd7 5.Jf3 Jgfé 6.Jeg5?! Velmi
riskantny tah, v otvoreni netahame zbytoéne
dvakrat tou istou figirou. Po jednoduchom
6.Jxf6+ Jxf6 7.Sd3 ma biely urcitu prevahu v
centre aj vo vyvine figur. 6...Se7 7.Jxf7?! Biely
vymyslel kombinaciu, ktora ma vSak dieru.
Prednost’ pred pred€éasnym nepripravenym
utokom mal dostat’ vyvin figar! 7..Kxf7
8.Jg5+ Kg8! Cierny hra najlepsi tah. Chybné
by bolo 8..Kf8?? kvoli vidlicke 9.Jxe6+ so
ziskom Ciernej damy, po 8...Ke8 9.Jxe6 je
dama cierneho uvaznena vlastnymi figurami.
Dobré nie je ani 8...Kg6, pretoze kral na
otvorenom priestranstve sa stane [fahkym
teréom pre biele figury 9.Sd3+ Kh6 10.Jf7#
Dvojity Sach a mat. 9.Jxe6 De8 10.Jxc7??
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Biely bol asi spokojny, za obetovaného jazdca
ziskal uz troch peSiakov a eSte ziska aj vezu.
Ale Uplne zabudol na nebezpectenstvo
smrtelného dvojSachu. Spravne bolo 10.Sc4
Sb4+ 11.c3 Jf8 s lepSou hrou cierneho.
10...Sb4# Sachuju obe gierne figury, nie je
mozné ni¢ vziat ani predstavit. 0-1
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Réti,R - Tartakower,S
Vieden, 1910
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Sancul

Biely na tahu. Cierne figiry okolo
Cierneho krala mu viac prekazaju, ako

ho chrania. Dokazete to vyuzit?

Biely na tahu. Jeho situacia je vazna,
materialu je malo, figury zviazané.
Podari sa mu zvratit priebeh partie?



