Vezovy pesSiak v koncovke K+p-K

Koncovka kral + vezovy peSiak proti kralovi predstavuje vynimku z pravidiel. V tomto
pripade na vyhru silnejSej strany nestaci ani pravidlo ,,postupit’ peSiakom na 7.rad bez
Sachu!“, ktoré plati pre vSetky ostatné koncovky K+p-K. Ak sa kral slabsej strany
dostane pod superovho vezového pesSiaka, poziciu nemozno vyhrat’.
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Kralovi slab3ej strany chyba ustupové pole
a preto je pozicia remizova. 1.a7 pat.
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Biely  nevyhrava  ani
(nepombze ani viac peSiakov na vezovom
stipci). 1.a5 Kb8 2.a6 Ka8 3.a4 (3.a7 pat)
3...Kb8 4.a7+ Ka8 5.a5 pat.
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Krafa sa nepodari vyhnat z rohu Sachovnice
ani za pomoci opozicie, ked sa kralovi
silnejSej strany podari dostat’ pred peSiaka.
1.Ka6 Kb8 2.Kb6 Ka8 3.a6 Kb8 4.a7+
Ka8 (len nie 4...Kc8?7? 5.a8D++-) 5.Kab6
pat.

Pozicia ¢.4
a b ¢ d e f g h
8 @/@‘%/%8
U BB B
6@@%%y%7%6
5%7%7@7@/5
4/777%%%/4
?&4% 5
5 @// %/%2

g

abcde

Dokonca ani skutoCnost, Ze kral silnejSej
strany kontroluje pole premeny, nemusi
znamenat vitazstvo. Cierny kral nedovoli
bielemu kralovi uvolnit cestu svojmu
pesiakovi.

1.a4 Kc7 2.Ka7 Kc8 3.a5 Kc7 4.a6 Kc8
5.Ka8 [5.Kb6 Kb8 6.a7+ Ka8 7.Ka6 pat]
5...Kc7 6.a7 Kc8 pat.
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Biely nedosiahne vyhru ani ked ma tzv.
faloSného strelca, ktory nekontroluje pole
premeny vezového peSiaka. Cierneho krala
nemozno donutit k opusteniu pofa premeny

a-peSiaka.

1.Ka6 Kb8 2.a4 Ka8! [Cierny kral nesmie
opustit remizovu zénu 2...Kc87?7? 3.Sd6! Kd7
4 Kb7! Kxd6 5.a5 Kcb5 6.a6 Kb5 7.a7 Kcb
8.a8D+-] 3.a5 Kb8 4.Kb6 Ka8 5.a6 Kb38

6.a7+ Ka8 7.Ka6 pat.
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Vyhru je mozné dosiahnut iba vdaka
obsadeniu jedného z dvoch kritickych poli
kralom silnejSej strany — pri h-pesiakovi su
to polia g7 ag8 ( resp. g2 a g1 pre
¢ierneho), pri a-pesSiakovi polia a7,a8
(a2,a1 pre éierneho). Casto vyuzivana je
technika ,bodycek®.

1.Kg7! Biely kral odtlaci ,vlastnym telom*
Cierneho krala a nedovoli mu preniknut pod
pesiaka. Chybou je postup pesiaka 1.h5? Kf8
2.h6 (Uz nestacCi ani 2.Kh7 Kf7 a Cierny krafl
drzi bieleho na okraji $achovnice 3.h6 Kf8
4.Kh8 Kf7 5.h7 Kf8 pat) 2...Kg8 3.h7+ Kh8
4 Kh6 pat] 1...Ke6 Cierny sa pokusa obist
prekazku, ale pride neskoro 2.h5 Kf5 3.h6
Kg5 4.h7 Kf5 5.h8D+-

N
x
\
\\
N\
x
\\ B
N\

Mo B O o N
x\\
§§
k&

\\\\

N
x\
\
\\
\\
x
\\
N W~ 00O

—_
—_

Domace ulohy
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Biely na tahu. Podari sa mu presadit’ peSiaka?
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Dokaze Cierny na tahu zachranit partiu?
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Najdite zachranu Cierneho.



