Taktika v Sachovej partii

Po kazdom tahu sa pozicia na Sachovnici meni a obaja hraci sa snazia v mysli predvidat dalsi
priebeh partie. Pod taktikou v Sachu rozumieme pomerne kratke postupnosti tahov — varianty,
ktoré sa Casto na Sachovnici vébec neobjavia, prebiehaju iba v mysli Sachistu. Taktika vyuziva
do€asnu vyhodu harmonicky rozloZzenych figur na ziskanie trvalejSej vyhody, napr. mat, zisk
materialu, vyhodné zjednoduSenie pozicie, zachranu ohrozenej pozicie v partii pomocou patu,
ve¢ného Sachu alebo opakovania tahov. Zakladnym nastrojom taktiky je hrozba. Pod fiou
rozumieme moznost supera v dalSom tahu, ktorym by si vyrazne zlepSil postavenie. Zakladné
hrozby, ktoré musime sledovat po kazdom tahu su Sach a zisk materialu. Hrozbou je
samozrejme aj mat, ale to je zaroven aj Sach. Hrozba Sachu nemusi byt smrtelna, ale nuti nas
v dalSom tahu naf reagovat, teda vyber nasho nasledujuceho tahu je vefmi obmedzeny. Zisk
materialu je tiez vaznou hrozbou, materialna prevaha vo velkej vacSine pripadov zaruduje
vitazstvo. Takto pomocou hrozieb mézme niektoré superove tahy vynutit — forsirovat’, vznikaju
forsirované varianty. Na konci forsirovaného variantu sa Casto stane, Ze braniaca strana uz nie je
schopna Celit hrozbam a utociaca strana dosiahne svoj ciel.

Ak sme na tahu my, hrozby supera najlahSie zistime tak, Ze mu v mysli odovzdame pravo tahu.
Na kazdu jeho hrozbu (Sach, branie materialu, iné hrozby) by sme mali mat' pripraveny protitah,

ktory hrozbe zamedzi alebo aspon zniZi jej ucinok.

Chajes,O - Tartakower,S
Karlovy Vary 1911
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NajucinejSim  vynucovacim prostrledkom je
napadanie superovho krala Sachovanim. V tomto
priklade biely postupne premiestriuje svoje figury
na najlepSie pozicie s tempom, teda Cierny ako
keby stal na mieste. Tento na prvy pohlad

Rosenthal,S — Zukertort,J
Paris (8), 11.07.1878
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jednoduchy postup si vS8ak vyzaduje velku
presnost, ved keby sa bielemu Sachy minuli,
Cierny by vykonal svoju hrozbu 1... Vc2# 41.Sc3+
Biely neméze vziat nechranend vezu 1.Dxh7?
kvoli 1...Vc2#. Atak najprv s tempom prerusuje
c-stipec. 41..Ke7 Nepomaha ani 41..Vf7
42.Dxc8+ Ke7 43.Sb4+ Kf6 44.Dxc1+- s velkou
materialnou prevahou bieleho. 42.Deb6+!
Nepresné by bolo 42.Dxh7+? Kd6 43.Sb4+ Ke5 a
Cierny kral by sa zbavil prenasledovania. 42...Kd8
Ustup krala na druhG stranu prehrava este
rychlejSie 42..Kf8 43.Dxc8+ Kf7 44.Dd7+ Kf8
45.Sb4+ Kg8 46.De8+ Kg7 47.Sf8+ Kf6 48.De6+
Kg5 49.Df5#. 43.5f6+! Kc7 44.Se5+ Kd8 Biely
vdaka umnému Sachovaniu zbavil €ierneho krala
moznosti ukryt sa na damskom kridle utekom cez
pole c7. Teraz uz mbze zobrat nekrytd vezu.
45.Dg8+ Kd7 46.Dxh7+ Ke8 Nepomaha 46...Kd8
47.5f6+ Ke8 48.De7# 47.Dg8+ Ke7 Aj po
47..Kd7 dostane Ccierny mat 48.Df7+ Kd8
49.5f6#. 48.d6+ Kd7 49.Dg4+ Ke8 50.De6+ Kf8
51.De7+ Kg8 52.Dg7# 1-0

Cierneho pozicia vyzera beznadejne, jeho dama
je viazana, dcierny kral je v nebezpecenstve
a biely peSiak je uz na 6.rade, ale Cierny ma
prevahu v bojovych silach na rozhodujucom
useku Sachovnice — kralovskom kridle. Otazkou
je, ¢i mbzu Cierne veze ajazdec ucinne ohrozit
bielenho krala. 23...Vh1+ 24.Kg2 V8h2+ 25.Kf3
Vf2+ 26.Kg4 Vh4+ ESte rychlejSie viedlo k cielu
26...Jxe3+! 27.Kxg3 (Aj po 27.Kg5 Vh5+ 28.Kxg6
Vh6+ 29.Kg5 Vxe6-+ biely prehra) 27..Ng2+
28.Kf3 Vh3+ 29.Bxh3 Dxh3# 27.Kg5 Vh5+
28.Kg4 Po 28.Kxg6 Vh6+ 29.Kg5 Vxe6-+biely
kral unikne na chvifu Sachovaniu, ale poziciu tym
nezachrani 28...Jxe3+! 29.Kxg3 Vg2+ 30.Kf3
Vh3+! V tomto tahu je hlavna pointa hry Cierneho.
Biely musi ponuknutu vezu vziat strelcom, ale
potom sa uvolni gierna dama z vazby a zapoji sa
s rozhodujucim efektom do hry 31.Bxh3 Dxh3#
0-1



Domace ulohy

Uloha é.1 Uloha &.3
Kiselev — Morozevi¢
a b ¢ d e f g h Moskva 1992
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Uloha &.2 Siernv na tah
Knezevi¢ — Kasparov Naidit .'ﬁ fy atanu. Jhrul
Banja Luka 1979 ajdite jeho forsirovanu vyhru!
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Léko - Blatny
Kecskemét 1991
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Dokazete zakoncit partiu ako Garri Kasparov
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Cierny na tahu.
Ako najrychlejSie ukonci partiu v svoj
prospech?



