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Knights, Queens, Rooks, and Bishops
The rook tames the knight

White to move: Which maneuver leads to capturing the black knight?
w________w� w________w
°ndwdwdwd]� °wdwdwdwh]
‡dwdwdwdw]� ‡dwdwdwdw]
flwdwdwdwd]� flw$wdwdwd]
fidwdwdwdw]� fidwdwdwdw]
›w$wdwdwd]� ›wdwdwdwd]
‹dwdwdwdw]� ‹dwdwdwdw]
¤wdwdwdwd]� ¤wdwdwdwd]
⁄dwdwdwdw]� ⁄dwdwdwdw]
w¡™£¢∞§¶•w� w¡™£¢∞§¶•w
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w________w� w________w
°whwdwdwd]� °wdwdwdnd]
‡dwdwdwdw]� ‡dwdw$wdw]
flwdwdwdw$]� flwdwdwdwd]
fidwdwdwdw]� fidwdwdwdw]
›wdwdwdwd]� ›wdwdwdwd]
‹dwdwdwdw]� ‹dwdwdwdw]
¤wdwdwdwd]� ¤wdwdwdwd]
⁄dwdwdwdw]� ⁄dwdwdwdw]
w¡™£¢∞§¶•w� w¡™£¢∞§¶•w
 207 208
w________w� w________w
°wdwdwdwd]� °wdwdwdwd]
‡dndwdwdw]� ‡dwdwdwhw]
flwdw$wdwd]� flwdwdwdwd]
fidwdwdwdw]� fidwdwdwdw]
›wdwdwdwd]� ›wdwdwdwd]
‹dwdwdwdw]� ‹dwdwdwdw]
¤wdwdwdwd]� ¤wdwdwdwd]
⁄dwdwdwdw]� ⁄dwdw$wdw]
w¡™£¢∞§¶•w� w¡™£¢∞§¶•w
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Knights, Queens, Rooks, and Bishops
The bishop tames the knight

White to move: Catch the black knight in a trap — in one move, 
take away all of its retreat squares.

w________w� w________w
°wdwdwdwh]� °ndwdwdwd]
‡dwdwdwdw]� ‡dwdwdwdw]
flwdwdwdwd]� flwdwdwdwd]
fidwdwdwdw]� fidwdwdwdw]
›wdwdwdBd]� ›wdwdwdwG]
‹dwdwdwdw]� ‹dwdwdwdw]
¤wdwdwdwd]� ¤wdwdwdwd]
⁄dwdwdwdw]� ⁄dwdwdwdw]
w¡™£¢∞§¶•w� w¡™£¢∞§¶•w
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w________w� w________w
°whwdwdwd]� °wdwdwdnd]
‡dwdwdwdw]� ‡dwdwdwdw]
flwdBdwdwd]� flwdwdwdwd]
fidwdwdwdw]� fidwdwdwdw]
›wdwdwdwd]� ›wdwdwdwd]
‹dwdwdwdw]� ‹dwdwdwdw]
¤wdwdwdwd]� ¤wdwdwdwd]
⁄dwdwdwdw]� ⁄dwGwdwdw]
w¡™£¢∞§¶•w� w¡™£¢∞§¶•w
 213 214
w________w� w________w
°wdwdwGwd]� °wdwdwdwd]
‡dwdwdwdw]� ‡dwdwdwdw]
flndwdwdwd]� flwdwdwdwd]
fidwdwdwdw]� fidwdwdwdn]
›wdwdwdwd]� ›wdwdwdwd]
‹dwdwdwdw]� ‹dwdwdwdw]
¤wdwdwdwd]� ¤wGwdwdwd]
⁄dwdwdwdw]� ⁄dwdwdwdw]
w¡™£¢∞§¶•w� w¡™£¢∞§¶•w
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