Branie mimochodom

Pravidlo brania mimochodom (fr. en passant) mozno vyuzit vtedy, ak peSiak zo
zakladného postavenia postupi o dve polia a dostane sa tym do bezprostredného
susedstva so superovym peSiakom, méze byt tymto peSiakom v nasledujucom
tahu vyhodeny tak, ako keby bol postupil len o jedno pole. Vziatie mozno vykonat
len v nasledujucom tahu, neskér uz nie. Branie mimochodom je jedinym branim, pri
ktorom sa kamen, ktory berie, nestavia na pole namiesto kamena, ktory bral.
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Ak biely peSiak v pozicii na dlagrame prave
vykonal tah c2-c4, Cierny peSiak mobze brat
vsmere  Sipky. To isté plati, ak
v predchadzajucom tahu d¢ierny svojim f-
peSiakom potiahol zo zakladného postavenia
odve polia, biely g-peSiak ho mébze
v nasledujucom tahu (v dalSich tahoch uz nie!)
vziat v smere Sipky.
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Pre vacsinu prilezitostnych Sachistov
zostava branie mimochodom tajomstvom.
Je to v8ak délezité pravidlo, ktoré je treba
poznat. V niektorych pripadoch moéze
rozhodnut o vysledku partie!
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1.c4+? Taky tah mozno ocakavat pri
neznalosti pravidla o brani mimochodom.
Spravne je 1.d4 s vyhrou bieleho. 1...bxe3! [Po
1...Kc5? strati Cierny moznost brania
mimochodom a partiu prehra. 2.Ka4 Kd4
3.Kxb4 Kxd3 4.c5 a biely peSiak sa premeni na
damu.] 2.Kxec3 Kc5 pri spravnej hre Cierny
udrzi remizu.
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Domace ulohy

Uloha &.1
Vymyslite poziciu, v ktorej
a.) jeden Cierny peSiak by pri
svojom tahu mal dve moznosti
vziat superovho peSiaka d-
alebo f-peSiaka mimochodom
v zavislosti od posledného tahu

bieleho.
b.) dvaja bieli peSiaci by mohli vziat
jedného  Cierneho  peSiaka

mimochodom.
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Ako sa skoncila partia po 1...b5+?
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