Kombinacia

Kombinacia je vynuteny (forsirovany) manéver, ktory obsahuje obet’ materialu
a konéi sa vyhodnejSim postavenim strany, ktora kombinaciu uskutocnila.
VyhodnejSie postavenie mdéze znamenat matovy zaver, zisk materialnej prevahy,
v horSich poziciach vynutenie remizy pomocou vecného napadania, patu, zisk
pozi¢nej vyhody, atd. Hlavhym prvkom kombinacie je obet’ materialu, jej pomocou
sa uskutoCni urcity umysel, ktory volame ideou kombinacie. Rozpoznat, Ci je
v pozicii skryté kombinaCné rieSenie nam pomaha motiv kombinacie (napr.
oslabenie zakladného radu, zlé postavenie krala, daleko postupivsi volny pesSiak,
moznost' dvojitého napadnutia, atd'.).

Typické kombinacie s vyuzitim sily strelca

Strelec je dlhokroka figura, méze sa aktivne zucastriovat hry, aj ked stoji vo
vlasthnom tabore. Jeho hlavym nedostatkom je, ze ovlada len polia jednej farby.
Dvaja strelci sa vyborne dopifiaju, ato na susednych, ale aj na krizujucich sa
diagonalach.

Priklad:
Byvsev - Tolus Diagram ¢.2
Leningrad, 1954
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Motivom kombinacie je, zZe strelec na 4 tiesni
1...Da7! Vyuziva zlé postavenie krafa v rohu Cierneho kréla. 1.Dxc6+! bxc6 2.Sa6#
Sachovnice, vazbu jazdca a postavenie damy a

veze na jednej diagonale. [Chybou by bolo

1...Db6? 2.Dxb6 Sxc3+ kvoli 3.Db2 ] 2.Dxa?

Sxc3# 0-1

Domaca uloha
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Aky je zmysel obete 1.Ve8?



