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Uz v prvom ro¢niku som si vybral Sach ako tému ro¢nikovej prace, pretoze $ach je
mOj najoblibenejsi Sport. Pri Sachu musim vel'a rozmyslat’ a je vel'mi zaujimavy prave
tym, ze kazda Sachova partia je ind, nikdy neprebieha rovnako a nikdy neviem ako sa
skon¢i. Vd’aka Sachu mam vel'a novych kamaratov z celého Slovenska, a aj ked’ niekto
hovori inym jazykom, tak pri Sachu si vzdy rozumieme. Zasada Sachu je, Ze kazdy hra
fair play. Niekedy hrdm s rovesnikmi, ale ¢asto krat hram aj s dospelymi &i seniormi. Co
ma vel'mi tesi, Ze od septembra 2017 hrdm 5.8achovu ligu a vd’aka tomu mam uz svoje
prvé ELO, ¢o je Sachovy rating. Aktualne je mdj FIDE rating 1447. V prvom ro¢niku
som pisal zakladné informacie o sachovej hre, ako vyzera Sachovnica, o bodovej hodnote
figur, ako ktora figura taha. Tento rok by som Vam chcel porozpravat' zaujimavosti
z0 Sachovych dejin a 0 r6znych Sachovych stratégiach. Ked’ze som sa za dva roky toho
vela aj naucil, tak VAm aj ukazem, ako rozne sa mdze Sachova hra otvarat, pripadne
rozvinut’ a aku taktiku zvolit’ na stipera, aby som ho zmatoval.

Na obrazku su ruéne vyrezavané a mal'ované Sachy




Kapitola 1 - Dejiny Sachu

Slovo $ach pochadza z perzstiny a znamena kral'. Mat je slovo arabské a znamena
,umrel“. Sach je strategicka hra pre dvoch hracov, v ktorej o vysledku rozhoduju taktické
a strategické schopnosti hracov a ich pozornost a sustredenie. Cielom hry je dat
stperovi mat. Sach rozvija logické myslenie a cviéi pamit. Prva podoba $achu vznikla
okolo roku 500 v severnej Indii pod menom ¢aturanga. Tato hra mala symbolizovat boj
Styroch Zivlov - vzduchu, ohna, zeme a vody - a zaroven sa spajala so Styrmi ro¢nymi
obdobiami.

Staroindické Sachy, putujuce cez Perziu a Arabiu na zapad, sa postupom casu
zmenili. Je isté, Ze Arabi sa vel'mi pricinili 0 to, aby sa hra vSestranne rozvinula.
Maurovia (Arabi zo severnej Afriky) prenasaju hru do Spanielska a na Siciliu. Prvé
zmienky o Sachu v krestanskom svete nachadzame neskor v tzv. Katalonskom testamente
z roku 1010. Vo Franctzsku bol priaznivcom Sachov Karol Velky (8.-9. st.). V 11.
storo¢i sa Sachy objavili tiez v Cechach, kam ich priviezliz Talianska ¢eski kupci.
V roku 1851 sa konal prvy medzinarodny Sachovy turnaj v Londyne av roku 1867 sa
prvykrat pouzili Sachové hodiny na medzinarodnom Sachovom turnaji v Parizi.

Na obrazku je mapa Perzkej riSe
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Kapitola 2 — Oficialni majstri sveta

FIDE (Fédération Internationale des Echecs) je medzinarodna Sachova federacia,
zdruzujaca jednotlivé narodné sachové organizécie. Bola zaloZzena v Parizi v roku 1924,
vtedaj$ie Ceskoslovensko bolo medzi 15 zakladajlicimi ¢lenmi. Jej heslom je Gens una
sumus, ,,Sme jedna rodina®.

Majstri sveta :

eWilhelm Steinitz, 1886-1894

eEmanuel Lasker, 1894-1921

eJosé Raul Capablanca, 1921-1927

eAlexander Alechin, 1927-1935, 1937-1947, zomrel ako majster sveta
eMax Euwe, 1935-1937

eMichail Botvinnik, 1948-1957, 1958-1960, 1961-1963

eVasilij Smyslov, 1957-1958

eMichail Tal, 1960-1961

eTigran Petrosian, 1963-1969

eBoris Spasskij, 1969-1972

eRobert Fischer, 1972-1975 nenastupil k obhajobe titulu

eAnatolij Karpov, 1975-1985

eGarri Kimovi¢ Kasparov, 1985-1993, 1993-2000 Majster sveta PCA

Majstrovstva sveta organizovala FIDE az od roku 1948. V roku 1993 Kasparov zalozil
organizaciu PCA a odvtedy boli v Sachu dvaja majstri sveta jeden podl'a FIDE a jeden
podla PCA.
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eAnatolij Karpov, 1993-1999 (FIDE)  Garri Kimovi¢ Kasparov (PCA) 1993-2000
eAlexander Khalifman, 1999-2000 (FIDE)

eVishwanathan Anand, 2000-2002 Vladimir Kramnik (PCA) 2000-2006
eRuslan Ponomariov, 2002-2004

eRustam Kasimdzanov, 2004-2005

eVeselin Topalov, 2005-2006

V roku 2006 sa konal zjednocujuci zapas medzi Kramnikom a Topalovom, ktory vyhral
Kramnik. Od roku 2013 az dodnes je majstrom sveta NOr Magnus Carlsen.

eVladimir Kramnik, 2006-2007
eVishwanathan Anand, 2007-2013
eMagnus Carlsen od 2013

Traja najlepSi Sachisti narodeni alebo Zijuci na Slovensku:

elgnac Kolisch, ELO: 2755 (1867) vtedy 1. na svete, narodeny v Bratislave
eRichard Réti, ELO: 2710 (1920) vtedy 5. na svete, narodeny v Pezinku

eGyula Breyer, ELO: 2705 (1917) vtedy 9. na svete, mal obchod v Bratislave a tu aj

umrel

Anatolij Karpov poc¢as 1.viano¢ného turnaja v NRSR
December 2017
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Kapitola 3 - Otvorenie hry

Otvorenie je  uvodnd cast Sachovej partie. V fom sa uvadzaji do
hry pesiaci a figlry a zvy¢ajne sa uréi, ako sa bude hra vyvijat'. Otvorenie moze trvat’ 10
az 15 tahov, niekedy aj viac. Z otvorenia prechadza Sachova partia do strednej hry,
vynimo¢ne priamo do koncovky. Prvé tahy Sachovej partie mozu byt tie najdolezitejsie,
ktoré potiahne$. V tychto tahoch sa vytvaraju prvé plany abojuje sa 0 miesto na
Sachovnici. Je potrebné sa zamerat' na zakladné principy otvoreni, ako kontrolovat
centrum a ako vyvijat’ figary. Je uzitocné ovladat’ niektoré bezné otvorenia, pretoze
pomahaju posilnit’ dobré plany. Podla sposobu rozohratia partie, delime Sachové
otvorenia na tri vel'ké skupiny:

OTVORENE HRY vznikaji, ak biely v prvom tahu potiahne pesiakom z e2 nae4 a
Cierny odpovie tahom pgéiaka z el na eVS. V sacasnosti si  drzi popularitu
predovsetkym Talianska hra, Spanielska hra a Skotska hra

Talianska hra zacina tahmi 1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sc4.
Jej cielom je rychla kontrola centra pomocou peSiaka
a Jazdca a potom postavenie strelca na jeho
najnebezpeénejsic pole. Takisto je to priprava na
rosadu.

Spanielska hra patri k najstar§im a najklasickejsim
otvoreniam. V tomto otvoreni je ulohou utocit' na
jazdca, ktory brani peSiaka e5. Biely dufa, Ze vyuzije
tento utok pre vybudovanie dalSieho tlaku na
centrum ¢ierneho.
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Skétska hra vznika po tahoch 1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3.
d4. Je to vel'mi obl'ibené otvorenie medzi Uplnymi
zaciatoCnikmi, cez ligovych hraCov az po najvyssich
majstrov. Casto dochadza k rychlemu otvoreniu
stredu, obe strany maju vela moZnosti na protihru,
niekedy dochadza ku opa¢nym rosadam.

POLOOTVORENE HRY vznikaji, ak biely potiahne pesiakom z e2 na e4 a &ierny
odpovie inym tahom, nez peSiakom z ¢7 na e5. Tu je popularna Francuzska obrana alebo
Sicilska obrana.

Sicilska obrana je najoblibenejSou volbou
agresivnych hracov s ¢iernymi figlirami. Biely bude
Casto hrat’ 2.Jf3 a 3.d4, ktoré ziskaju centralne pole,
ale dovolia ¢iernemu tazit vymenou centralneho
pesiaka za strelcového pesiaka.

Francluzska obrana je jednym z prvych
strategickych otvoreni, ktoré by sa mal naucit
kazdy Sachista. Po tahu e5 (hned alebo neskor)
budi mat’ obe strany peSiakovu retaz. Riskom
franctizskej obrany je, ze strelec na ¢8 moze mat
problém s vyvinom.
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ZATVORENE HRY vznikajd, ak biely v prvom tahu zahra inak, ako pesiakom z 2 na
e4. Dodnes je najpopularnejSou zatvorenou hrou Damsky gambit. Vznika po tahoch 1.d4
d5 2.c4. Toto otvorenie je zaroven aj moje najoblibenejsie.

Kapitola 4 - Stredna hra a vazby

Strednd hraje Usek Sachovej partie medzi otvorenim a koncovkou. Tazko moZno
jednoznacne urcit, kedy otvorenie prechadza do strednej hry a kedy stredna hra
prechadza do koncovky. Stredna hra orienta¢ne zaéina, ked’ su figury aspon jedného z
hra¢ov dostatoéne vyvinuté. Koncovka zaéina, ked dochadza k vyraznej redukcii
materidlu. Hraci sa v strednej hre snazia vyuzit’ drobné vyhody, ktoré dosiahli v otvoreni.
Hra¢, ktorému sa podari tato vyhodu premenit na materidlnu prevahu, sa snazi
zredukovat' materidl na Sachovnici, aby sa jeho materidlna vyhoda zvyraznila v
koncovke. Kym otvorenia a koncovky su teoreticky dopodrobna preStudované, stredna
hra je natol’ko bohatd, Ze hlavne v nej eSte zostava priestor na Sachova tvorivost’ a
predstavivost'.

V Sachu vyraz vdzba oznacuje situaciu, v ktorej sa niektora napadnuta figira neméze
pohnut’ zo svojho miesta. Je to preto, ze po ustupe napadnutej figary, by bola napadnuta
ind, eSte hodnotnejsia figlra, alebo by bol vystaveny kral’ Sachu. Figura, ktora mé
obmedzeny pohyb, je vo védzbe. Viazat mozu iba figary, ktoré sa mézu podl'a pravidiel
pohybovat po neobmedzenom mnozstve poli v horizontdlnom, vertikdlnom alebo
diagonalnom smere. Su to figury: strelec, veza a ddma. Kral, jazdec ani peSiak vizby

robit’ nemo6zu. V&zbou je mozné znemoznit’ pohyb akejkol'vek figire s vynimkou kral’a.
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Absolltna vazba je taka, ked’ figlra vo vézbe brani pred
utokom krala. V takomto pripade pohyb viazanou figurou
zakazuju pravidla hry. Kral' nesmie byt nikdy v pozicii
Sach.

Relativha véazba je takd vazba, kedy viazana figura
brani pred utokom nejaku silnejsiu alebo cennejsiu figuru,
nez je sama. Pohyb takouto figurou je podla pravidiel hry
mozny, obvykle ale pre hra¢a nevyhodny, pretoze sposobi
materialnu stratu.

Ciasto¢na vézba znamena, Ze veza alebo dama je priputana
vidzbou na nejaky riadok alebo diagonalu na Sachovnici.
Figara vo vizbe sa mdze urCitym obmedzenym spésobom
pohybovat’, nesmie ale opustit’ priestor, ku ktorému je
pripitana. Tato figira moéze zruSit' svoju vizbu tym, ze
vezme figlru, ktord ju viaze.



Kapitola 5 - Koncovka

Koncovka alebo koncova hra je Usek sachovej partie, ked’ st uz vyrazne zredukované
materialne sily oboch hracov. Napriek zredukovanému materidlu, si koncova hra
vyZaduje silné ststredenie a snad’ eSte presnejSiu hru ako v ostatnych fazach partie,
pretoze aj td najdrobnejSia nepresnost’ vedie k prehre. V koncovej hre, okrem
materidlnych vyhod hra rozhodujicu Ulohu tempo. Ta ista pozicia méze byt vyhrata
podl'a toho, ktory hra¢ je na tahu - obvykle vyhra ten, kto je na tahu, ale dost’ Casto sa
vyskytuje aj situacia, ked’ sa hrac, ktory je na tahu dostane do nevyhody.

Vezova koncovka

Vezova koncovka sa v partiach vyskytuje vel'mi casto,
viac ako 50%. V nej sa najviac prejavia vlastnosti vezi,
ktoré st stvorené pre volné linie (stipce a riadky).
Koncovka veza proti peSiakom (5 a niekedy aj menej) je
vyrovnana, ale samozrejme vSetko zavisi aj od
konkrétnej situdcie, aktivity veze a nebezpecnosti
vol'ného peSiaka.

PesSiakova koncovka

PesSiakové koncovky su velmi konkrétne, ale
jednoduchost’ takejto koncovky moze byt klamna.
Vyzaduje presny prepocet a hlboké preniknutie do tajov
pozicie.
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Vyhra

Vyhrava hra¢, ktory da superovi mat. Mat je situacia, ked’ je moznost’ brat’ kral'a a
super nema moznost’ tomu zabranit’. Pri mate sa iba vynimoc¢ne berie kral’, k vyhre staci
mat zahlasit. Castejsie sa kon¢i partia tym, Ze jeden stper uzna prevahu supera, vzda
beznadejnu poziciu. Hra¢ partiu vyhrava aj vtedy, ked’ stper prekroci ¢asovy limit. Hrac¢
musi tuto vyhru reklamovat’. Ak super, ktory neprekrocil ¢as nema matujici material, ide

0 remizu.

Remiza

Remiza moze nastat’ v tychto situaciach:

Po trojndsobnom dosiahnuti rovnakej pozicie - hra¢ na tahu musi reklamovat’
Hraci sa na remize dohodnu

Ani jeden hra¢ nema material na dosiahnutie matovej situécie

50 tahov prejde bez pohybu peSiaka a brania materidlu

Obaja superi prekrocili casovy limit a nedéd sa zistit’ kto skor, pripadne hrac,
ktory ma vyhodu, nereklamuje vyhru

Super by sice vyhral na ¢as, ale nema material na dosiahnutie matu

Je pat, teda situacia, ked’ strana, ktord je na t'ahu, nemdze spravit’ Ziaden legalny
tah podla pravidiel, priCom nie je mat

Matujucim materidlom je aspon jeden pesiak; dve I'ahké fighry; jedna tazka figura.
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Kapitola 6 - Rychle maty

Najrychlejsi mat

1.3 e3 2. g4 Qh4#

1.e4 e5 2. Bc4 Bch
3. 0h5 Nfé 4, Qxf7#

.e4 e5 2.f4 BeH 3. fxed
4+ 4. Ke2 Qxed#

e

Mat na 2 tahy (nesluSne znadmy ako mat
blaznov) vyzaduje, aby si ty alebo tvoj stper
zahral vel'mi zI¢ tahy. Biely musi najprv
tahat f-peSiakom o jedno ale dve polia.
Cierny potom musi hrat’ e-peSiakom, aby
odokryl damu. Biely potom musi tahat’ g-
peSiakom o dve polia, ¢o dovoli Ciernej
dame pristup k h4: Sach mat!

Je to mat na 4 tahy a je d’aleko najcastejSim
koncom Sachovej partie. Takmer vSetci
Sachisti podlahli tomuto matu alebo ho
ustedrili v nejakom bode ich Zivota.

Mat na 4 tahy moze byt dosiahnuty r6znymi
cestami, ale zdkladnym vzorom je to, ze biely
otvara zahajenim 1.e2-e4, vyvinie strelca na
c4, aby utocil na peSiaka f7 a postavi damu na
h5 (alebo f3). Ak sa Cierny nebrani, biely dava
mat tahom 4.Dx{7#

Kralovsky gambit vznika po tahoch: 1. e4 e5
2. f4,kedy biely obetuje peSiaka a v
nasledujicej hre sa snazi vytaktizovat
vyhodu.
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KAPITOLA 7 - Zapis Sachovej partie

Pravidld FIDE uznavaju od r. 1981 iba Sachovu notaciu nazyvanu algebricky
skrateny zapis. V praxi sa pouziva tento zapis s oznacenim figlr zaciatoénym pismenom
nazvu figary v jazyku hra¢a. Sachové figury sa oznaduju velkym zadiatodnym pismenom
svojho nazvu. PeSiaci sa nezaznaGuju. Stipce Sachovnice sa zlava doprava zo strany
bieleho oznacujii malymi pismenami abecedy od ,a“ po "h". Rady Sachovnice sa
oznacuju ¢islicami od ,,1* po "8". Pole sa identifikuje spojenim pismena a ¢islice. K
oznaceniu figiry sa pripoji oznacenie pola, na ktoré sa nou taha. Pri tahu peSiaka sa
oznaci iba pole, kam sa nim t'aha

Slovenska notacia ' Anglicka notacia Nemecka notacia = Spanielska notacia A Franclzska notécia Ruska notacia

K - Kral K - King K - Konig R - Rey R - Roi Kp - Koponb

D - Dama Q - Queen D - Dame D - dama (reina) D - Dame @ - depsp

V - Veza R - Rook T - Turm T - torre T - Tour JI - Jlanpst

S - Strelec B - Bishop L - Laufer A - alfil F - Fou C - Cion

J - Jazdec N - Knight S - Springer C - caballo C - Cavalier K - Kous

P - Pesiak P - Pawn B - Bauer P - pedn P - Pion 1 - Tlemika

0-0 - mala rosada 0-0-kingside 0-0 - kleine 0-0 - el corto enroque 0-0 - le petit roque 0-0 - Koporaz
castling Rochade POKHpPOBKa

0-0-0 - velka rosada 0-0-0 - queenside g—(())(;ﬁa-dgroﬁe Sr_l(:(-)(()ql;ed largo 0-0-0 - le grand roque g;iﬁp;)ff;HHaﬂ

+ - Sach + - check + - Schach + - jaque + - I'échec + - max

#/X - mat #/X - mat #/X - Matt #/X - mat #/X - I'mat X - MaT
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ZAVER

V zévere by som rad porozpraval o svojich zazitkoch, ktoré som prezil za posledny
rok.

Minuly rok v septembri 2017 som odohral svoj prvy ligovy
zapas v 5.8achovej lige za svoj klub BSA proti Doprastavu
a hned’ vitazne. Posledny ligovy zapas sezony som zase
4 vyhral proti najstarSiemu hracovi, s akym som kedy hral,
Milanovi VI¢ekovi, ktory mal 79 rokov.

V oktébri 2017 som bol pozvany na Sachovy turnaj 3
generécii, kde som bol ako rozhodca a zaroven aj hrac
a uhral som rovnu polovicu bodov 3,5b/7b.

V novembri 2017 som sa prvykrat zacastnil majstrovstiev
dorasteneckych druzstiev bratislavského kraja a aj ked’ som uhral len
2b/7b, tak som dostal ocenenie ako najvécsie prekvapenie turnaja.

—

V decembri 2017 som mal tu cest' =zucastnit’ sa
1.Viano¢ného turnaja v NRSR, kde bol hostom Anatolij
Karpov a ja som bol ¢lenom timu deti. Na turnaji som si
zahral aj s Patrikom Zimanom, generalnym manazérom
HC Slovan Bratislava.
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V 2017/2018 som odohral aj viaceré turnaje v ramci GPX
Slovenska a to v Malackach, v Bratislave, v Ziline, v
. Dubnici, v Novej Dubnici, Brezovej Pod Bradlom, v
@ Hlohovci, v Trakoviciach.

Najviac sa mi darilo v Brezovej pod Bradlom, kde som
vybojoval celkové 2.miesto za 7b/9b.

V Ziline som skon¢il na celkovom 6.mieste so 6b/7b a 2. v
kategorii chlapci do 11r.

Na turnaji 0 pohar starostu Dubravky som skon¢il celkovo na
3.mieste a 1. vo svojej kategorii so 6,5b/9b

| M4 BN

V marci 2018 som sa zacastnil aj Vrakunsko — Biskupickej
GPX a skonc¢il som celkovo na 5.mieste SO 6b/9b a 1. vo
svojej kategorii.

Sach je moja najvic¢sia vasen, dokdzem hrat niekolko hodin & uZ turnaj alebo
ligovy zépas, ani hladny vtedy nie som. M6j najdlhsi ligovy zdpas trval 4 hodiny.
NajradSej by som stale vyhraval, ale mam za sebou aj vel’a prehier. LepSie sa mi hra, ked’
mam dostatok ¢asu ako napriklad v lige (90 min plus 30 sektind na t'ah). V rapid Sachu
(15 min) som pod va¢sim tlakom a stresom a robim potom viac chyb. Najblizsie, uz za
par dni, ma cakaji moje prvé majstrovstva Slovenska mladeze v Liptovskom Mikulasi,
kde budem sutazit’ v kategorii chlapci do 10 rokov. Tak mi drzte palce.
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ZDROJE

http://www.sachovaakademia.sk
http://sach.7x.cz
https://sk.wikipedia.org
https://www.chess.com/sk
http://sachovetreningy.sk
http://news.hrajsach.sk
https://www.chess.sk/
https://cs.wikipedia.org
http://www.janwe.cz/sachy
http://sachovetreningy.sk
http://chess-results.com
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KViz

1. Ako sa vola aktualny Sachovy majster sveta?
A. Veselin Topalov B. Garry Kasparov C. Magnus Carlsen

2. Ktora figura je v Sachu najdolezitejsia?
A. Dama B. Kral C. Veza

3. Co znamena slovo $ach?
A. Remiza B. Prehra C. Kral

4. Kto bol najsilnejsi slovensky hrac?
A. L. Fta¢nik B. R. Réti C. G.Breyer

5. Aky je m6j aktuélny FIDE rating (ELO)?
A. 1447 B. 1435 C. 1439

6. Ako sa oznaCuje notaciou sach?
A. - B. + C.=

7. Ako sa volala prva podoba Sachu?
A. Sarapata B. Saratuga C. Catanga

8. Ktoré Sachové otvorenie je moje najobl'ibenejsie?
A. Talianske B. Skotske C. Damsky gambit

9. Na kol’ko tahov sa da zahrat’ najrychlej$i mat?
A2 B.3 C. 4
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D. Anatolij Karpov

D. Pesiak

D. Vyhra

D. I. Kolisch

D. 1420

D. neoznacuje sa

D. Caturanga

D. Spanielske

D.5


https://sk.wikipedia.org/wiki/Ignác_Kolisch
https://sk.wikipedia.org/wiki/Ignác_Kolisch

