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Sachové hnuti proslo v uplynulém desetileti mnoha organiza¢nimi a strukturalnimi
proménami. Vznik nékolika $achovych svazi,nejprve v ramci Ceskoslovenska a posléze i
Ceské republiky vyerpaval vétSinu Cinovnikdi ve zbytednych kompetendnich a
reorganiza¢nich sporech,povét$iné v neprospéch moznosti rozvoje Sachu u nas.

Ve stejném obdobi doSlo k nevidanému rozvoji informacnich technologii, které
zasadnim zplisobem ovlivnily piipravu Spickovych Sachistii i metodiku Sachového vycviku
mladeze. Pokud jsme se pted deseti léty rozchazeli v odhadu,kolik mladych hraci bude
vyuzivat pocitace,pak je tfeba pfiznat,ze jsme se vSichni mylili. To potvrdil i letmy prizkum u
mladych hraét na MCR ve Frymburku 2002.Prakticky vSichni mladi hra¢i maji moZnost
vyuzivat pocitace,Sachové databdze a ncktefi maji navic i hraci programy. Dochdzi,zel.k
tomu,ze se dost mladych (i rodi¢it) neorientuje zcela pfesné v moznostech,které elektronicka
média davaji . Tady ¢eka na nase trenéry dost zasadni kol a to vymezit spravnou roli
pocitac¢u,sachovych databazi v sachovém vycviku, zejména zabranit moznému schématismu a
povrchnosti pfi precenéni vyznamu pocitaci.

Vznikem Sachového svazu Ceské republiky v roce 2002 a krajskych $achovych svazi
se zméni 1 organizace Skoleni trenérti véetné trenérskych tiid. Zakladni trenérskou tfidou bude
vedouci krouzku (cvicitel). Na ni navazuji trenéfi IIL., II. a Ltiidy. Skoleni vedoucich krouzki
a trenéra IILtF. budou zaji§tovat krajské Sachové svazy. SSCR bude organizovat $koleni
trenértt IL.tf., pomahat krajim metodicky pii Skoleni trenéri nizSich tiid a iniciovat ve
spolupraci s FTVS, ptipadné jinymi vysokymi $kolami studium trenért Ltf.

Sachovy vycvik mladeze délime nadale na zakladni a individualni. Zakladni vycvik
probihd v Sachovych krouzcich Sachovych oddild, domd déti a mladeze. Trva 4-7 let a to
v zavislosti na intenzité vycviku, Cetnosti lekci, vékové a vykonnostni trovni déti i kvalité
trenérii. Individualni trénink talentd je podporovan SSCR a vedou jej nejlepsi kvalifikovani
trenéfi.

Sachovy trénink mirné pokrogilych je pfepracovanim a aktualizaci publikace,vydané
pred 15 léty (B.Skacel, E.Gonsior: "Sachy pro trenéry IILtidy"). Byly do zahrnuty zmény,
které jsme zaznamenali v metodice Sachového vycviku a uvadi vedle puvodnich i noveéjsi
praktické ptiklady.

Obéma autoriim ptvodni publikace, zejména B.Skacelovi patii podékovani za jejich
souhlas i pochopeni.

I. NASTIN INDIVIDUALNIHO SACHOVEHO VYCVIKU

Jiz po nékolika tivodnich lekcich se znalosti a dovednosti Zakid zacinaji diferencovat a
to v disledku vétsiho zajmu a pile jednéch nebo vyssi miry nadani a talentu jinych. Pro méné
zkuSené trenéry to mnohdy piedstavuje obtize pii organizaci a obsahovém zaméieni
Sachového vycviku. Nevénuje-li trenér pozornost t€émto odliSnostem,miize u nékteré skupiny
dojit ke ztraté¢ zajmu a Casto i odchodu déti. Tim vice, ze déti dnes maji mnoho moznosti
k vyuziti nebo i “zabiti* volného Casu a intenzita ptisobeni médii (televize, mobilni telefony
apod.) bude spiSe stoupat. V takové konkurenci musime jiz od pocatku o kazdé dite

v Sachovém krouzku velmi intenzivné pecovat. A rozezndme-1i u nékterého zaka mimofadnou



aktivitu,ktera Casto provazi talenty, signalizuje nam to povinnost,tyto talenty uspokojit vyssi
intenzitou Sachového vycviku. Ne,to jesté neni individudlni Sachovy vycvik. To je jen
zacatek, mustek ktery k nému vede. Je-1i aktivita projevovéana trvale a pfinasi i vEtsi znalosti
a lepsi vysledky, pak, zpravidla po 2-3 létech musime hledat moznosti dit¢ individualné
trénovat.

Individualni Sachovy trénink znamena pftizpasobeni obsahu,forem i organizace
tréninku potiebam a cilim jednotlivych talenti. V tomto smyslu lze individualni $achovy
vycvik do urcité miry ztotoznit se sebevzdélavanim.

Zacne-li v Sachovém krouzku néktery z zaku “vyc€nivat® zajmem i vykonnosti nad
ostatni, musime =zacCit s individualnim pfistupem. Pfitom je wuzitecné piipomenout si
predpoklady vykonnostniho ristu mladého Sachisty. Exmistr svéta V.Smyslov k nim kdysi
radil:

1. Pozorné a citelné zapisovani vlastnich partii (dnes bychom pridali “a ukladat do osobni
databaze partii®).

2. Dikladnou analyzu vSech partii,zejména prohranych.

3. Cviceni a upeviiovani zdkladnich psychickych vlastnosti,jako pozornost a pamét’

4. Vybeér péti az Sesti zahdjeni a jejich dikladné studium.

5. Stale zdokonalovani analytickych schopnosti,které jsou jednim z nejdulezitéjSich
predpokladti vykonnostniho ristu.

6. ReSeni studii,coz napomaha estetickému chapani Sachu a zdokonaluje znalosti

koncicich her.
Pro mladé Sachové talenty by se tyto,tak trefn€ vymezené piedpoklady, mély stat
“desaterem‘,jehoz splnéni je “startovni* podminkou pro zahajeni individualniho tréninku.

Kdybychom chtéli vypracovat jakysi univerzalni program individualniho vycviku,
mohl by vypadat ptiblizné takto:

1. Hodnoceni dosaZeného stavu
Uvodni analyza znalosti a dovednosti z4ka je nutnou podminkou zahdjeni individualniho

vycviku. Pfi ni posuzujeme a zkoumame:

- znalosti zah4jeni,

- znalosti typickych pozic stiedni hry,

- znalosti koncovek,

- kombinacni vidéni a znalost zdkladnich motivi a ideji,

- schopnost propoctu tahii (variant),

- psychické vlastnosti Zdka,zejména z4jem a zapaleni, rychlost mysleni, pamét, pozornost,
rozhodnost, viili po vitézstvi, vytrvalost,ukdznénost a odolnost vii¢i emocim.

- fyzicky stav (doplitkové sporty).

Rozbor zjisténych skutecnosti a predpokladii nAm umozni

2. Stanovit cile,kterych chceme dosahnout

Pfitom rozliSujeme cile vycvikové a sportovni (vykonnostni). Vycvikovymi cili je
program - plan individualniho vycviku,ktery vychazi z rozboru sou¢asného stavu a musi byt
kazdoro¢né zptesiovan a doplinovan. Cile sportovni stanovujeme na rtizna ¢asova obdobi
(dlouhodobg, rok,sezonu,soutéz) a regulujeme tim zadoucim zplisobem psychické stavy zaka
(nezadouci aktivizace, nerealné aspirace). Tady chci trenérim pfipomenout,Ze
pravidelnd,v€asnd a sprdvna motivace svéfence déla zazraky. Nyni muzeme pfistoupit
k vypracovani




3. Programu — opati‘eni ke splnéni stanovenych cili
K nému patii:
a) rozbor vlastnich partii
- zavedeni deniku Sachisty,
- otevieni osobni databaze Sachisty.
b) studium zahjeni
- vybrat zahdjeni podle zajmu ale i $8achovych predpokladi hrace,
- shromazdit alespon 30-50 komentovanych partii a rozebrat je,
- seznamit se se strategickymi plany,typickymi kombina¢nimi motivy i koncovkami
vybraného zahajeni.
c) studium strategie
hodnoceni pozice a plan hry,
typizované pozice,
metody Sachového boje,
elementy strategie.
d) studium koncovek
- teoretické koncovky,
- strategicke principy v koncovkach.
e) trénink taktiky
- trénink ptikladi s riznymi motivy a idejemi.
f) préce s literaturou a Sachovymi databazemi
g) fyzicka ptiprava.

II.ZAKLADNI SACHOVY VYCVIK MIRNE POKROCILYCH
- 1. CYKLUS

1. OBSAH A METODIKA VYUKY SACHU

Program Sachového vycviku pokrocilych (az do Urovné 3.-2.vykonnostni tfidy)
ptedpoklada ve Il.cyklu, tj. ve druhém vycvikovém roce 40 lekci v rozsahu 2 — 3 hod.

Kazda lekce se sklada z ¢asti Uvodni, kterou tvoii kontrola domacich uloh,vyklad
nového uciva,piipadné zadani tkoli a praktické. Uvodni neboli teoreticka ¢ast lekce by
neméla prekrocit 30 - 40 minut.Zbytek Casu je uréen praktickému procvi¢ovani novych
pojmu, poznatkl a poucek, feseni taktickych obratd,tloh,studii,hrani cviénych pozic, volnych
a soutéZnich partii,organizovani soutézi,simultanek,hadani tahti apod.

Nasledujici prirucka je vlastné piipravou trenéra na vykladovou ¢ast lekce.Méla by
trenérim usnadnit celkovou pfipravu na Sachovy vycvik. AvSak ani tato pfirucka nezbavuje
trenéra nutnosti ptipravy na kazdou jednotlivou lekci. Jednak je potieba aktualizovat uvadéné
piiklady a u skupiny pokrocilejSich je tfeba stile myslet na diferencovany pfistup
k jednotlivym svéfenciim zejména v praktické casti lekci.

Na tomto misté bych rad svym koleglim opakované piipomnél skute¢nost, Ze naroky
na trenéra v soucasné epose elektronickych databazi a informaci spise stoupaji a maji odlisnou
podobu,nez pied deseti ¢i padesati 1éty. Nasi svéfenci maji stale méné ¢asu a mnohem vice
prostiedkli k jeho naplnéni a vyuzivani. Myslim pfitom na enormni vliv televize, her
V pocitacich a mobilnich telefonech. V takové situaci se musime o Cas a zdjem zakt doslova
poprat. Vedle odborné Sachové piipravy sehrava stale vétsi roli ziskani zaka, jeho motivace a
vedeni trenérem.




UCEBNI PLAN SACHOVEHO VYCVIKU

Taktika 9 lekei
Utok na krale 3 lekce
Technika propoctu variant 3 lekce
Taktické obraty 3 lekce
Strategie 21 lekei
Hodnoceni pozice a plan v Sachové partii 1 lekce
Dobry a Spatny stielec; stielec silnéjsi jezdce 1 lekce
Jezdec silnéjsi stielce. Nestejnobarevni stielci ve stfedni hie 1 lekce
Dvojice stielct 1 lekce
VolIné sloupce — boj o ovladnuti a vyuziti volnych sloupcti 2 lekce
Pé&Scovy stied — vyznam a druhy 1 lekce
Napadani stiedu pésci a figurami 1 lekce
P&Scova struktura — vliv na plany hry a prubéh boje 1 lekce
Pé&Scové slabiny — dvojpésci 1 lekce
Opozdény péSec na volném sloupci 1 lekce
Volny pésec ve stiedni hie 1 lekce
Slabé a silné body 1 lekce
Iniciativa v Sachové partii 1 lekce
Lavirovani a manévrovani 1 lekce
Pfechod ze stiedni hry do koncovky 1 lekce
Obrana v Sachové partii — zakladni pojmy 1 lekce
Déma proti 3 lehkym figurdm 1 lekce
Dama proti vézi a lehké figure 1 lekce
Pozicni obét kvality a figury 1 lekce
Ostatni piipady materialni nerovnovahy 1 lekce
Koncovky 10 lekei
Pé&Scové - volni pésci 1 lekce
- péScovy prialom 1 lekce
- vyznam tempa 1 lekce
- aktivita krale 1 lekce
- ptrechod do pé&Scové koncovky 1 lekce
Vezové - vyuziti volného sloupce a 7.(2) fady 1 lekce
- aktivita figur 1 lekce
- volni pésci 1 lekce
- uplatnéni materialni pfevahy 1 lekce
- obrana ve vézovych koncovkach 1 lekce
CELKEM 40 lekci
Program Sachového vycviku
1. lekce Rochadovy Utok — obét’ stielce na h7 (h2)
2. lekce Utok na kréale zadrzeného ve stfedu §achovnice
3. lekce Utok na kréle pii riiznostrannych rochadach
4. lekce Vycvik v technice propoctu variant
5. lekce Hodnoceni pozice a plan v partii
6. lekce Dobry a Spatny stielec; stielec silnéjsi jezdce
7. lekce Jezdec siln€jsi stielce; nestejnobarevni stielci ve stiedni hie




8. lekce Soutéz v feSeni taktickych obrati

9. lekce VolIné sloupce — vyuziti,opérné body

10. lekce Boj o0 ovladnuti volnych sloupct

11. lekce Pé&Scovy stied — vyznam,druhy

12. lekce Napadani stied pé&sci a figurami

13. lekce Dvojice stielct ve stfedni hie

14. lekce Vycvik v technice propoc¢tu variant

15. lekce Pé&Scové koncovky s volnymi pésci

16. lekce Prilom v péScovych koncovkach

17. lekce Vyznam tempa Vv péScovych koncovkach
18. lekce Soutéz v feSeni taktickych obrati

19. lekce Pé&Scova struktura a jeji vliv na prabéh boje
20. lekce Slabé a silné body

21. lekce Pé&scové slabiny — dvojpésci

22. lekce Opozdény pésec na polootevieném sloupci

23. lekce Volny pésec ve stiedni hie

24. lekce Dama proti tfem lehkym figuram

25. lekce Dama proti vézi a lehké figute

26. lekce Pozi¢ni obét kvality a figury

27. lekce Ostatni ptipady materialni nerovnovahy

28. lekce Péscové koncovky — aktivita krale

29. lekce Ptechod do péScové koncovky — realizace prevahy

30. lekce Vycvik v technice propoctu variant

31. lekce Iniciativa v Sachové partii

32. lekce Lavirovani a manévrovani

33. lekce Piechod ze stiedni hry do koncovky

34. lekce Vézové koncovky — vyuziti volného sloupce a 7.(2) fady
35. lekce Aktivita figur ve vé€Zovych koncovkach

36. lekce Obrana v sachové partii — zakladni pojmy

37. lekce Vézové koncovky s volnymi pésci

38. lekce Uplatnéni materialni pfevahy ve véZovych koncovkach
39. lekce Obrana ve v€zovych koncovkach

40. lekce Soutéz v feSeni taktickych obrati

2. METODICKE POZNAMKY K PROGRAMU TAKTIKA
Obsahove je vycvik taktiky v tomto cyklu zaméten pfedevs§im na prvni kroky
Vv technice propoctu variant, feSeni kombinaénich obratl,zv1asté pti titoku na krale.

Vycvik techniky propoctu variant — lekce ¢.4, 14, 30

Technika propoctu variant je jednim z pilifd Sachové hry (Kotov). NejvhodnéjSimi ptiklady
jsou praktické partiové ukéazky,které doporucujeme fesit modelovym zplisobem. Svétenec si
postavi pozici na Sachovnici a hleda feSeni bez pfemistovani figur. Po vy€erpani ¢asového
limitu (10 — 30 minut podle obtiznosti ptikladu) si zapiSe vSechny varianty,které nasel. Pak si
své feSeni srovna se zadanim. Tady Ize po ukon€eni propoctu vlozit i fazi analytickou,kdy zak
analyzou ovétuje propocet.

SoutéZe v ieSeni taktickych obratii — lekce €. 8, 18. 40
Predstavuji oblibenou formu rozvijeni techniky propoctu variant i opakovani a prohlubovani
praktickych dovednosti taktiky.Kombina¢ni piiklady a tlohy lze vybirat podle motivi,ideji a




cili (itok,obrana,) a organizovat formou testl jako soutéze o body,ceny apod.

Instrukce K provadéni testu

C. lekce |Druh testu Pocet Cas na Hodnoceni - uroven
diagramu | 1 diagram | vysoka | stiedni nizka
8 Kombinace 8 5 minut 7-8 4-6 3 a méné
18 Taktika v koncovkach 8 5 minut 7-8 4-6 3 a méné
40 Dvojtazky 8 5 minut 7-8 4-6 3 a méné

Poznamka:Uvedené testy jsou jen navodem, ktery si mohou trenéti kazdoro¢né aktualizovat a
obménovat.

Postup trenéra pii zadavani ukoli:

- seznami ucastniky testu s podminkami (viz tabulka),

- rozda kontrolni testy (papiry),na které se uvede jméno,ptijmeni apod.,

- 0znami dobu trvani testu — bez preruseni zhruba 60 minut,

- pozada soutézici,aby u jim zndmych piikladl napsali ,,znam".

Prakticky pokyn pro trenéra — pii rozmistovani figur na nasténné Sachovnici se jako posledni
stavi oba kralové!

Utok na krale —lekce &1, 2, 3

Pro vSechny mladé hrace bezesporu nejzajimavéjsi téma.Vyvoldva mnoho emoci a
proto je dulezit¢ vstipit zakiim urcité zasady pro zahajeni a vedeni Utoku. Pfedpokladem
uspéSného utoku je zpravidla dosazeni urcité pozicni pievahy a splnéni nékterych
podminek,jako: pfevahy sil na tom Useku Sachovnice, kde mé byt utok zahéjen nebo alesponi
predpoklad, ze utocici strana mtize v prubehu boje nasadit vice sil, v postaveni soupeie by
mély byt slabé body,které se mohou stat osou vedeni titoku (nebo alespon piedpoklad,ze slabé
body v pribéhu utoku vzniknou), stied Sachovnice ma byt zajistén proti moznému a
typickému protiuderu.

B.STRATEGIE
Pted zahajenim vyuky Sachové strategie pfipomeneme zaktim prvniho mistra svéta W.
Steinitze, jeho principy pozi¢ni hry a doplnime je dal$imi modernimi strategickymi zasadami.
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schopnosti,které jsou zakladem Sachového mistrovstvi a pro zaky neobycejné obtizné.

Proto tyto zakladni strategické problémy musi prolinat vyuku po celou dobu
Sachového vycviku. Méli bychom vést Zdky k tomu,aby vSechna feSeni praktickych tkold
zacinali hodnocenim pozice, piip. stanovenim planu hry. Tim rovnéZ pomahdme rozvijet
jejich vyjadrovaci a fecnické schopnosti.

C. KONCOVKY

Rozsah této piirucky dovoluje u koncovek zafadit jen jakysi ,,minikurz®urcité
technické minimum,v némz sezndmime zaky se zakladnimi ideami a principy péScovych a
vézovych koncovek. Knim patii napf. strategie koncovek a nutnost postupovat i
v koncovkach podle planu. Nase zkusSenosti vSak ukazuji,ze v této oblasti jsou znalosti a
dovednosti mladych hrac velmi nizké. To demonstruje velmi vymluvné nedostatky
zékladniho Sachového vycviku.

D.PRAKTICKA CAST VYCVIKU

Z didaktiky Sachového vycviku vime,ze prakticka c¢ast piedstavuje 60-80% casu
Sachového tréninku a to v zavislosti na véku zaku (Cas teoretické vyuky se zvétSuje z 10-15
minut u nejmensich na 25 — 35 minut u 14 — 16 letych). Zbyvajici vétsina ¢asu je uréena




ziskavani praktickych dovednosti,zkusenosti a vlastni hie, pfi které trenér sleduje a ovliviiuje
vytvaieni hernich navykd, sleduje a reguluje psychické stavy zaki. V této ¢asti vycviku miize
a musi trenér vytvaret zklady sportovni etiky,korigovat psychické a volni vlastnosti déti i
sledovat diferenciaci zaka podle rozdilné miry nadani i tréninkové pile.To je prvni zékladni
tiidéni déti a poskytuje trenérovi informace,nezbytné pro diferencovany piistup k jednotlivym
zakum i vybér talentt do individualniho tréninku.

Nezapominejme pfitom,ze ne vSichni nasi svéfenci dosahnou nejvysSich
vykonnostnich tfid a Ze vétSinu budou Sachy provazet jako oblibena zaliba. Tady vytvaiime
vztah k Sachu, ze kterého se v budoucnu rodi nejen hraci,ale i trenéfi,rozhod¢i i ¢inovnici
Sachovych klubii. Proto je vhodné plynulym a nenasilnym zpusobem do vycviku zaradit i
seznamovani s pravidly Sachu,soutéZznimi a turnajovymi fady,losovanim apod.

Jesté o jednom problému je tfeba se zde zminit. Bylo-li diive zlozvykem ,honéni‘
vykonnostnich tiid u déti,pak se to v soucasnosti proménilo na ,,ELOmanii“. Je tragikomické
a smutné vidét pii soutézich mladeze 10-12leté déti pobrekdvat nad ztracenymi ELO body po
prohrané partii a pfitom neumérné mnozstvi hrubych chyb, Spatna koncentrace pii partii
ponechava déti v klidu. Tady nelze,nez znovu a znovu opakovat znamou vétu Capablancovu,
ze ,,se nejvice poucil z vlastnich proher®, pfedev§im rozborem partie a odstranovanim pficin
nezdaru. Pokud bych mél tuto uziteénou tézi aplikovat na chovani nékterych déti pii MCR v
uplynulych desetiletich, pak zjistuji, ze déti se mi po prohie k rozbortim spiSe nehrnou.

3. PROGRAM SACHOVEHO VYCVIKU VLEKCICH

1.lekce: ROCHADOVY UTOK - Obét’ stirelce na h7 (h2)

Jednou z nejcastéjsich i neoblibenéjsich taktickych operaci pii vedeni Gitoku je obét’
stielce na h7 (h2),kterou se ziskava dulezité tempo k provedeni rychlého figurového
utoku na zpravidla malo chranéného soupetova krale. Cilem obéti je zpravidla matovy
utok nebo zisk rozhodujiciho materialu a dava trenérim ptilezitost a vhodné priklady
pro prvni kriicky pii vycviku propoctu variant. Souc¢asné Sachové databaze poskytuji
dostatek prikladi,napt. v Megabazi 2002 je nékolik tisic ptikladl obé&ti na h7.

Tématicky ptiklad Greco - NN Lasker - Bauer

Diagram ¢.1 Diagram ¢.2 Diagram ¢.3

Tématicky ptiklad —diagram ¢.1

Priklad znazornuje nejjednodussi provedeni obéti na h7: 1.5xh7+ Kxh7 2.Dh5+ Kg8
3.J95 Ve8 Jen 3. - Dxg5 muize zabranit rychlému matu. 4.Dxf7+ Kh8 5.Dh5+ Kg8
6.Dh7+ Kf8 7.Dh8+ Ke7 8.Dxg7 mat. Ve vétsiné podobnych postaveni stoji bila ddma
na e2 nebo dl,takze bily hraje nejprve Jg5+ a ¢erny miiZze ustupit i na gb,coz je tieba pii




propo¢tu obrannych moznosti vzit v Uvahu.

Diagram ¢.2 je jednim z nejstarSich piikladu obéti na h7 a miniaturu nejsilnéjsiho

hréce zac.17. stoleti a prvniho Sachového profesiondla uvadime celou:

Greco — NN,1620: 1.e4 e6 2.d4 Jf6 3.5d3 Jc6 4.Jf3 Se7 5.h4 O-O 6.e5 Jd5 viz diagram!
7.5xh7+ Kxh7 8.Jg5+ Sxg5 9.hxg5+ Kg6 10.Dh5+ Kf5 11.Dh7+ g6 12.Dh3+ Ke4 13.Dd3
mat

Partie ukazuje jiny typ postaveni pied obéti,kdy pésec na h4 umoziuje po vzeti jezdce g5
oteviit h-sloupec s jesté vétsi ti¢innosti.

Neékdy doprovazi obét’ na h7 i dalsi stielec vzetim pésce g7,coz zcela odhali kryt ¢erného
krale a umozni tézkym figuram bilého dilo zkazy dokonat, jak to ptedvedl Lasker v partii
s Bauerem v Amsterodamu 1889 — diagram ¢.3: 1.Sxh7+ Kxh7 2.Dxh5 Kg8 3.5xg7! Kxg7
4.Dg4+ Kh7 5.V13 hrozi Vh3 mat 5. — e5 6.Vh3+ Dh6 7.Vxh6+ Kxh6 8.Dd7 Pointa obé&ti.
Cerny zabranil matu,ale ztraci dal3i rozhodujici material 8. — Sf6 9.Dxb7 a bily vyhral.
Pti podobné obéti dvou stielct je nutno pocitat s moznosti,ze cerny druhou obét’ nepftij- me.
V nasi ukazce se mohlo stat a) 3. — f6 4.Vf3! De8 5.Dh8+ Kf7 6.Dh7 , b) 3. — f5 4.Se5 V16
5.Vf3, v obou piipadech s rozhodujicim Gtokem bilého.

S touto popularni obéti se setkdvame stale a na riznych vykonnostnich tirovnich,jak do-
klada nasledujici ptiklad z turnaje svétové $pi¢ky v Las Palmas 1996.

Anand - Karpov Anand prohral pfedchoziho dne po matné hie s Kramnikem
a rozhodl se ptekvapit volbou zahéjeni.Zahral 1.Jf3 a po dva-
ceti tazich dospéla partie do pozice diagramu ¢.4. Bily ma
lepsi hru a tahem 1.Vxd5 mutize ziskat péSce. Je obdivuhodné,
7e misto toho voli efektni,byt’ riskantni cestu obé&ti figury.
Sam Anand k tomu napsal:“N¢kolik sekund jsem vénoval
tahu 1.Vxd5,ale kdyZ jsem vzapéti uvidél moznost 1.Sxh7+,
bylo rozhodnuto.Nenasel jsem dostate¢nou obranu soupete,
tim vice,ze Karpov byl ve vrcholné ¢asové tisni. Citil jsem
. soucasn¢ velkeé vzruseni a obaval se neschopnosti raciondlni
Diagram ¢.4 analyzy. O to snazsi bylo rozhodovani. 1.Sxh7+ Kxh7 2.Dh5+
Kg8 3.Vb3! Sxe5? Prohrava,ale ani lepsi 3. — f6 nedavalo dostate¢nou obranu pro 4.Vh3
fxe5 5.dxe5 Dc4 6.Vel Dxf4 7.Dh7+ Kf7 8.exd6 Jc6 9.Vf3 atd. 4.Vh3 f6 5.dxe5 De7
6.Dh7+Kf7 7.Vg3 Ke8 8.Vxg7 De6 9.exf6 Jc6 Cerny je ztracen,navic je ve vrcholné ¢aso- vé
tisni. 10.Val Kd8 11.h4 Sh7 12.Vcl Sa6 13.Val Sh7 14.Vd1 Sa6 15.Db1 Vxf6 16.Sg5 a
¢erny piekrocil ¢as. Po 17.Db6 nema co hrat.

Domaci ukol:

1.Schlechter — Wolf, Ostende 1905

B: Kgl, Dd1, Vfl, Jf3, Sbl, pb2, d4, e5, 2, g2, h2 Proved’te analyzu obéti 1.Sxh7+.

C: Kg8, Db8, V18, Je7, Sa8, pb5, ¢4, d5, f7, g7, h7

Reseni: 1.5xh7+! Kxh7 2.Jg5+ Kg6! Ostatni istupy jsou slabsi,2. — Kg8 3.Dh5 Ve8 4.Dxf7+
Kh8 5.Je6 Vg8 6.Dh5 mat nebo 2. — Kh6 3.Dg4 Jg6 4.f4 f5 5.Dh3+ Jh4 6.Dxh4+

3.Dg4 15 4.exf6 gxf6 Prohrava i 4. — Vxf6 5.Je6+ Kf7 6.Dxg7+ Kxe6 7.Vel+ 5.Je6+ Kf7
6.Dg7+ Kxeb 7.Vel+ Kf5 8.Dh7+ Kg5 9.h4+ Kf4 10.Dh6+ Kg4 11.f3 + a vyhraje

2.Saposnikov — Dvoirys, Samara 2000
B:Kgl,De2,Val,Vf1,Sb2,Sd3,Jc3,Je5,pa2,b3,c4,d2,f4,g3,h2  Analyzujte disledky obéti
C:Kg8,De7,Va8,Vf8,5c8,5d6,Jb4,Jb6,pa7,b7,c5,6,f6,g7,h7 1.Sxh7+.
Reseni: 1.Sxh7+ Kxh7 2.Dh5+ Kg8 3.Jg6 Dd8 4.Je4 Jd3 5.Jg5! 1 — 0

fxg5 6.Dh8+ Ke7 7.fxg5+ Ke8 8.Jxf8 + --




2.lekce: UTOK NA KRALE ZADRZENEHO VE STREDU SACHOVNICE

vvvvvv

krale do bezpeci. Ptili§ dlouhé vyckavani s roSddou miize byt pficinou prekvapivého
kombinacniho utoku soupete. Neziidka je utok spojen s obéti materidlu s cilem oteviit
stfedni sloupce.PredCasné otevieni hry miize vést k zadrzeni kréle ve stfedu Sachovnice..
Khalifman — Svésnikov, Rusko,1996

1.d4 d5 2.c4 e6 3.Jf3 ¢6 4.93 Jf6 5.592 dxc4 6.0-0 Jinou moznosti je 6.Je5 b5 7.a4 Jd5 8.e4
Jb4 9.0-0 b5 7.a4 Sb7 8.Je5 Db6 9.b3!? Castéji se hrava 9.e4 cxb3 10.Dxb3 Jbd7 11.Se3
€5?! V rozporu se zdsadou,ze oteviit hru ve stiedu Sachovnice ma jen strana s lepSim
vyvinem. 12.Jxd7 Jxd7 Bily se nyni rozhoduje mezi jistym 13.Dxb5 Sxg2 14.Kxg2 cxd4
15.Dxb6 axb6 16.Sxd4 e5,vedoucim jen k rovné hie a riskantnim,ale spravnym .. 13.d5! bxa4
exd5 14.Jc3 d4 15.a5 De6 16.Dxe6+ fxe6 17.Sxb7 Vb8 18.Sc6 s pievahou bilého

14.Dxa4 exd5 Sxd5 15.5xd5 exd5 16.Jc3 d4 17.S5f4 dxc3 18.Ded+ 15.Jc3 d4 De6 16.Vfdl
Sc6 17.Sxd5!? Sxad 18.Vxad Df6 19.Sxa8 s dtokem bilého. 16.Jd5! Ne 16.Vfb1l Sxg2!
Sxd5 17.5xd5 Vd8 18.5f4 Bily ma nadale 2 pésce méné,ale v podstaté dokoncil rozvinuti
svych sil a nyni hrozi proniknout véi na sedmou fadu.Cerny nejen,e zaostal s vyvinem,
ale neni schopen piimocaré hrozby bilého pokryt. Df6 19.Db5! Sd6 Co hrat?Nepoméaha

ani 19. - Se7 20.Sc6 De6 21.VVxa7 nebo 19. - Db6 20.Dc4 20.Va6 Vb8 21.Sb7 Sxf4 Pfizna-
ni porazky 22.Vxf6 gxf6 23.gxf4 5 24.Dc6 Kd8 25.Dd5 Kc7 26.5c6 1-0

P&kné partie,demonstrujici moderni metodu boje proti krali ve stiedu Sachovnice.Za
povsimnuti stoji,kolik je v ni rizika i narokti na pfesny a chladny propocet.

Winants — Abbink,Haarlem,1997

1.e4 ¢5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 Jf6 4.e5 Jd5 5.0-0 g6 6.Jc3 Jc7 7.Vel!? Nova mySlenka,spojena

s 16¢kou,do které ¢erny spadne.B&Zné je 7.Sxc6 Jxb5? Cerny bud’ netusi nebezpedi ,nebo
provokuje.M¢l pokracovat ve vyvinu 7.— Sg7 8.Jxb5 Sg7 9.d4! cxd4 10.Jd6+! Kf8. Smut-
ny Ustup po zjisténi,Zze 10. — exd6 11.Sg5! prohrava ihned,napt.Da5 12.exd6+ Kf8 13.De2
Kg8 14.De8+ Sf8 15.Dxf8+ Kxf8 16.Sh6+ Kg8 17.VVe8mat nebo 12. — Je5 13.Jxe5 0-0 14.
Dxd4 s pievahou materialni i pozi¢ni. V partii Ricardi — Oblitas G.,2001,0devzdal ¢erny
po 11.Sg5 ihned ddmu tahem dxe5 a prohréal rychle 11.Jb5 Da5 12.a4 a613.Jbxd4 Jxe5
14.Jxe5 Sxeb 15.5h6+ Kg8 Moznosti bilého po 15. — Ke8 a 15. — Sg7 jsou domécim Uko-
lem 16.Jf5! f6 gxf5 17.Dh5 Sf6 18.Ve3 f4 19.Dxa5 fxe3 20.Dd8 mat nebo Dc5 17.Dd5
Dxd5 18.Jxe7 mat. 17.Jxe7+ Kf7 18.Jxc8 a ¢erny se vzdal,kdyz nemuize 18. — VXc8 pro
19.Dxd7+ Kg8 20.Dg7 mat, ostatni tahy nepomahaji o nic vice. A pak,ze romantika neni
V soucasnosti mozna!

Doméci ukol:
Winants — Abbink:
B:Kg1,Dd1,Vval,Vel,Sh6,Jd4,pad,b2,c2,f2,02,h2 Analyzujte tahy 15. — Sg7 a 15.- Ke8
C:Kf8,Da5,Va8,Vh8,Sc8,Se5,pa6,b7,d7,e7,f7,26,h7
Reseni: 15. — Sg7 16.Sxg7 Kxg7 17.Vxe7 s prevahou bilého
15. — Ke8 16.Jb5! a)axb5 17.Vxe5 Dc7 18.Vxe7+!! Kxe7 19.De2+ Kf6 20.Vel Df4
21.De7+ a vyhr.;20. — d6 21.Df3+ Sf5 22.g4 s hrozbou matu
b) 16. — f6 17.\VVxe5! fxe5 18.Jd6+ exd6 19.Dxd6 e4 20.g4 Vg8
21. b4 Dd8 22.Vel De7 23.Dd5 a vyhr. Nepomaha ani 19. —
Kf7 20.Sg5 V{8 21.De7+ Kg8 22. Sh6 nebo 19. — Vg8 20.Sg5




Vg7 21.b4 s chycenim damy.

3.lekce: UTOK NA KRALE - ROCHADY NA OPACNOU STRANU

Pti rochadach na raznych kiidlech dochazi zpravidla k velmi slozitému a ostrému boji.
Obé¢ strany se snazi o rozvinuti utoku a ve vyhodé¢ je strana,jejiz nastup je rychlejsi a
daraznéjsi. V takovych piipadech ma vyznam rychly postup péScii s cilem uvolnéni pro-
storu pro hlavni itoéné sily,piipadné rozbiti p&icového krytu soupefova kréale. Utodici
strana musi vSak zamezit zablokovani péScovych fetézi,coz komplikuje to¢né snazeni a
Vv takovych ptipadech nezbyva,nez obéti figury péScovy fetéz rozbijet. Postupem pésc
Vv tylu utoc¢nika vznikajici slaba pole jsou bez vyznamu, protoze kral stoji na kiidle opac-
nem.

Spasskij - Petrosjan, Moskva, 1969

1.e4 ¢c5 2.Jf3 d6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 5.Jc3 a6 6.5g5 Jbd7 7.Sc4 Da5 8.Dd2 h6?! Porazka
cerného v této partii prispéla k tomu,ze tah 8. — h6 ,,odesel” do Ustrani a bézn¢ je hrano

8. —e6 9.5xf6 Jxf6 10.0-0-0 Naskok bilého ve vyvinu zacina byt zcela zietelny €6 11.
Vhel Se7 Plan s malou rochadou ¢erného je $patny,bily bude rychlejsi.Lepsi bylo vycka-
vaci 11. — Sd7 s ptipadnou 0-0-0 12.f4 0-0 13.Sbh3 Ve8 14.Kb1 Sf8 15.g4! Po preventiv-
nich tazich za¢ina ttok bilého Jxg4?! Odvazné,ale lepsi bylo 15. — e5 16.Jf5 Sxf5 17.gxf5,
ale i tak stoji bily Iépe 16.Dg2 Jf6 nebo 16. —e5 17.Jf5 Sxf5 18.exf5 Jf6 19.Dxb7 17.Vgl
Sd7 18.15 S cilem otevtit sloupec f i thlopii¢nu a2-g8,soucasné hrozi 19.fxe6 fxe6 20.Jf5
18. — Kh8? Ptekvapujici chyba u tak znamenitého obrance,jakym Petrosjan byl. VEtsi
odpor mohl klast po 18. — exf5 19.exf5 b5 20.Dg6 Kh8 21.Sxf7 b4 19.Vdfl S oc¢ividnou
hrozbou 20.fxe6 fxe6 21.Vxf6 Dd8? Potvrzenim poucky,ze za jednou chybou nasleduje
chyba dalsi,po 19. — De5 20.Jf3 Df4 21.Dh3 se jesté bojovalo 20.fxe6 fxe6 21.e5! dxe5
22.Je4 Je rozhodnuto,Cerny je bez obrany Jh5 23.Dg6! exd4 23. — Jf4 24.V/xf4! exf4
25.Jf3 Db6 26.Vg5! Sc6 27.Jf6 Se4 28.Dxh6+!! 24.Jg5! a ¢erny se vzdal.

Doméci tkol:

1. Karpov - Gik, Moskva 1969 B:Kb1,Dh6,Vh5,Je2,Sb3,pa2,c2,e4,05

C: Kg8,Df3,Va8,Je5,5d7,pa7,b7,d6,e6,f7,h7
Navrhni nejsilnéjs$i pokra¢ovani bilého.
1.96! Jxg6 1. — fxg6 2.Dxh7+ Kf8 3.Dh8+ Ke7 4.Vh7+ Jf7 5.Dxa8 +-- 2.Dxh7+ Kf8
3.V15!1 Dxb3+ 4.axb3 exf5 5.Jf4! Vd8 6.Dh6+ Ke8 7.Jxg6 a bily vyhraje.

2.Lanka - Fedorov, Kisinév 1998 B:Kb1,Dd2,Vd1,Vh1,5f4,Jd4,pa2,b2,c3,f3
C:Kg8,De5,Vc4,V08,Sd7,Sf6,pa7,b4,d5,f7 ,g6

Najdi vyhréavajici pokracovani ¢erného a uved’ varianty.

1. — Df5+!l Nadherna obét’ damy!2.Jxf5 Sxf5+ 3.Kal 3.Kc1l bxc3 4.Dxd5 Vxf4 5.b3 Sg5

6.Vdgl Vg4+ 7.f4 Sxf4+ 8.Kd1 Ve8 a vyhr bxc3 4.bxc3 Vxf4! Sxc3? 5.Dxc3 Vxc3 6.Se5

6 7.5xc3 Vxc3 8.Vxd5 + 5.Vcl Vxf3 6.Kb2 d4 7.c4 Vb8+ 8.Kal d39.Ve3 Vi2l 01

Vyhravalo i prozaické 1. — Sf5+ 2.Kal bxc3 3.bxc3 De7 4.Dh2 VVxc3 nebo 4. Jxf5 Da3!!,

vzdy s vitéznym Utokem cerného.

4.lekce: VYCVIK V_TECHNICE PROPOCTU VARIANT




Rychly a pfesn}'/ propocet Variant je jednou ze zékladnich sloiek §ach0vého mistrov-

v Vv

V1delne a dikladné. Metodicka fada za¢ina jednodusSimi pozicemi,pokracuje t€¢z§imi
az k polozeni zéklada analytickych schopnosti mladych hraci. Piirozené jde o dlouho-
doby,léta trvajici proces.

Metodicke pokyny — viz kap.1l.2.

Pleci - Endzeling

Zadani: Bily na tahu vyhraje

Cas na premysleni: 30 minut

Dlagram ¢.5

Reseni:1.Vd8! hrozi 2.Je5+ fxe5 3.Se8 mat nebo 2. — Ke7 3.Ve8 mat _Se7 Jiné moznosti
a) 1. — fxg5 2.Je5+ Ke7 3.Ve8 mat
b) 1. — Jxe4 2.Je5+ Ke7 3.Ve8+ Kd6 4.Jf7+ Kc5 5.Se3 Kcb5 6.Vxf8

2.Je5+ fxeb 3Jd6+ Piekvapujici a elegantni obét’ dvou jezdci. Po 3. — Sxd6 4.Se8+!

a mat ptistim tahem Kg6 4.Sxe7 Jxe7 5.Vxh8 a bily vyhral.

Zvjagincev - Piket Zadani: Vyberte nejlepsi tah pro ¢erného — ¢as 15 minut
Tilburg,1998 Kandidati: 1. — Kb8, 1. - Vf7al. - Vg2

Pomérné jednoduchy priklad propoc¢tu,vhodny pro zac¢a-
tek vycviku.

1.— Kb8. Piitom je ti'eba rozpoznat i pripadné hrozby
soupere.

1.— VI7?? Neuvéritelna hrubka, ale pokud bily najde
kombinaé¢ni motiv 2.Dc4! S dvoji hrozbou 3.Jb6+ a 3.b5
a6? 3.Jb6+ a Cernv se vzdal.

Diagram ¢.6 1. —Vg2? 2.Dc4 Df7 3.b5 se ziskem figury

Domaci ukol:
Sipov_- Najer.piebor Ruska,1998 B:Kg1,De3,Va7,Vd1,5f3,pd4,e5,f2,g2,h3
C:Kg8,Dc4,Vb8,VdS,Sf8,pa3,f7,g6,h7

Cerny se rozhoduje mezi tahy 1. —a2 a 1.- Vb2

Propocitejte diisledky obou tahii -Cas na rozmyslenou 30 minut

1. —a2!?a) 2.Se2 Dd5 3.Df3 Dxf3 4.5xf3 Vb2 5.g3 =
b) 2.Dd2 Sc5 3.Dxa2 Dxa2 4.Vxa2 Vxd4 s mikroskopickou vyhodou bilého
C) 2.De2 Dxe2 3.5xe2 Vxd4 4.VVxd4 Scb 5.Vxa2 Sxd4 =

1. -Vb2?!2.Df4! Vb6 3.Vcl De6 4.d5S DfS 5.Dxf5 gxf5 6.ShS5 a Cerny se vzdal




5.lekce: HODNOCENI POZICE APLAN V PARTII

Hra bez planu je jednou z ¢astych pii¢in neuspéchu v partiich. Charakterizuje ji
snaha nalézat vyborné a ptekvapivé tahy. Takova impulzivnost prozrazuje absenci
strategického mysleni a preceniovani nauc¢enych variant zahajeni.
Plan je logickym vysledkem objektivniho hodnoceni pozice a kostrou strategie. Cilem
planu je dosahnout pozi¢ni nebo materialni vyhody. Pfitom plan neni dogmatem, méni se
vzdy, kdyz se zméni zédkladni podminky pro hodnoceni pozice,zejména péScova struk- tura.
Hodnoceni pozice za¢ina zkoumanim materidlniho poméru sil a pozi¢nich Einiteld.

vvvvvv

postavenim krald, slabymi a silnymi pésci - body, hodnocenim vyvinu figur, ovlddéni
volnych sloupcii.diagondl. To vSe tvofi statické hodnoceni pozice,tedy stav a situace

v okamziku na$ich tvah. Abychom mohli zvolit objektivni a sprdvny plan hry,potiebu-
jeme pozici posoudit v jeji dynamice,tedy jak se béhem ptistich tahti zméni. K tomu pa- tii
pfirozen¢ i nutnost vidét a propocitat hrozby soupete i vlastni zameéry.

Suetin - Zidkov Schmidt - Zielinska

Diagram ¢.7
Suetin — Zidkov, SSSR 1972

Bily potfeboval vyhrat a tak pti hodnoceni pozice byl pod ur¢itym emocionalnim
tlakem. Chybné se domnival,Ze stoji 1épe — ackoliv ¢erny nema Zadnou slabinu a je do-
konce lépe vyvinut —a po 1.Jg5 neni proti 2.Jxe6 s dalsim 3.Sc4 a 4.e6 obrany. Pfislo
vSak necekané a nepiijemné probuzeni. 1. — Jxd4! 2.cxd4 Dxd4 3.Jxe6 fxe6 4.Sc4 Sxeb.

vvvvvv

a f,ma vlastn¢ silny tok na krale,zadrZzeného ve stiedu Sachovnice a tak neptekvapuje
ze konec nastal velmi rychle. Po 5.93 V2! zvolil nejkratsi cestu 6.Dxf2 Dd1 mat. Pozici po 5.
— V12 Ize vyuZit jako opakovaci cviceni propo¢tu,mozné tahy bilého 6.Sxe6+,6.De3,
6.Dd3,6.Dxe5 vedou k jednozna¢nému s srozumitelnému vysledku.
Schmidt - Zielinska, Barlinek 2001

V partii nejzkuSenéjsiho polského velmistra s jeho reprezentaéni kolegyni vznikla
pozice,ptipominajici ,,kamennou zed*. To svedlo ¢ernou k Spatnému hodnoceni i ne-
spravnému planu hry. Nutné bylo dokon¢it vyvin figur s t€mito moznymi variantami:
1.- Jed 2.5d2 b6 3.Je5 Sb7 4.g4 Jd7 5.gxf5 exf5 6.cxd5 Jxc3 7.Sxc3 cxd5
1. - b6 2.b3 Je4 3.Sb2 Jd7 4.Vcl Sa6 5.De2 Vc8 6.Vc2 Jdf6
1.- Sd7 2.Sd2 Se8 3.Db3 Db6 4.Dc2 Jbd7 5.b4 dxc4 6.Sxc4 Jd5.
Misto toho se ¢ernd ,,vrhla*® do itoku.Za povS§imnuti a upozornéni stoji nevyvinuté dam-
ské ktidlo ¢erné které se nerozhybe do konce partie. 1. — De8?! 2.Dc2 Dh5 3.Vb1 Bily za-
hajuje standartni plan pro podobné pozice. 3. — Je4 4.b4 VI6? A to je jiz prespiilis, véz
jde za svou bludickou. 5.exd5 Jxc3 6.Dxc3 exd5 7.b5 Vh6 8.Sa3 Sd8 9.Dc2 Jd7 10.h3
Mozna bylo silngjsi 10.Sxf5,napt.Je5S 11.Sxh7+ Vxh7 12.fxe5 Sf5 13.Db3. 10.. g5? To je




akt Cirého zoufalstvi,ale co hrat? 11.fxg5 Sxg5 12.Jxe5 Dxg5 13.Vx{f5 Dxe3+ 14.Df2! Dxf2+
15.Vxf2 Veb6 16.Vbfl cxb5 17.Vf7 Vb6 18.Se7 h6 19.vh7 1-0

Dva nasledujici ptiklady jsou jednoduché,vhodné pro stanoveni planu i jeho provedeni.
Zde je na misté pfipomenout,ze i nejlepsi plan vyzaduje obezietnou a ptresnou realizaci.

Mdller - Erdelyi Smyslov - Bisquier

Diagram ¢.10

Miiller —Erdelyi,VarSava 1935

Plan hry v této koncovce neni obtizny — zdvojit v€Ze na osmé fadé a postoupit pésci
b a g. Bily v8ak spéchal a byl nepozorny .....1. — V8d7!? 2.vVgg8?? Va7+ 3.bxa7 Vxa7+
4.Kb6 Vb7+ a remis vé¢nym Sachem. Pfitom stacilo trochu pozornosti a na 1. — V8d7
zahrat 2.Vg7!,napt. Kc8 3.b7+ Kb8 4.Vxe7 Vxe7 5.Vxe8+ Vxe8 6.Kb6

Smyslov — Bisquier,Moskva 1955

Z hodnoceni pozice je ziejmé,ze cesta vede pres vyuziti diagonaly al-h8 k toku na
na ¢erného krale. 1.Sc3 Vcd8 2.VVxd8 Vxd8 3.Db6 Dc8 4.h3 Vd5 5.Db4 De8 6.5d4 Sb5
7.Vc1 Vd8 8.Dc5 Sd7 9.Dg5 a Cerny se vzdal.

Domaci ukol:

1.Alechin - NN, Moskva 1933

B: Kd2,Vd3,pa4,b2,c4,12,g2 C: Ke7,Ve5,pb4,c5,e6,f7,26

Navrhnéte plan hry bilého,ktery je na tahu.

Znemoznit ¢erné vEéZi navrat a prosadit postup pésce a. 1.04 Ve4 2.a5 Vxg4 3.a6 Vh4 4.vd8!
Kxd8 5.a7 nebo 3. — Vgl 4.a7 Val 5.Va3 bxa3 6.a8D axb2 7.Dxb7+ a vyhraje.

2.Tématicky ptiklad

B: Kd4,Vcl1,Sb8,pa3,b4,f2,h2 C: Kf7,S¢6,Jb6,pa6,b7,f6,g5,h7

Cerny hodla tahem Jd7 postavit pevnost.Navrhnéte plan hry bilého,ktery je na tahu.

1.V/xc6 bxc6 2.Kc5! Jd7+ 3.Kxc6 Jxb8+ 4.Kc7 f5 5.Kxhb8 h5 6.a4 h4 7.a5 g4 8.b5 a vyhraje.

6.lekce: DOBRY A SPATNY STRELEC - STRELEC SILNEJSI JEZDCE

Spatnym oznadujeme stielce, ktery piisobi na polich stejné barvy, jako vlastni pé&sci.
Je jimi omezovan a zpravidla nemtZze napadat péSce soupeie. Dobry sticlec pusobi na
polich stejné barvy,jako pé&sci soupefe a je skoro vzdy aktivni figurou. Uhlavnim nepfi-




-16 -
telem Spatného stielce je jezdec.

Lasker - Cohn Taylor - Alechin

Diagram ¢.11 Diagram ¢.12

Lasker - Cohn, Petrohrad 1909

Cerny stoji stisnéné,nikoliv $patné.Dvojpésec c6,c7 odebira jezdci opérny bod c5 a
stielec je dosud ,,zdravy*. Bily hrozi postupem f péSce a ¢erny se musi rozhodnout mezi
1.—f6 a 1. — f5. Pozici zhodnotil velmi povrchné a rozhodl se pro pseudoaktivni, ale vel-
mi $patné 1. — f5? Pfitom po spravném 1. — 6 a zdvojeni vézi na e sloupci je stielec
nadale ,,zdravy* a ¢erny mohl usp&sné bojovat. 2.e5 d5?? A to je hruba strategicka a
sou¢asné prohravajici chyba. Stielec se dobrovolné ,,piekvalifikoval* na $patného a do konce
partie si jiz nezahraje. 3.Ja4! De7 4.Dd4 Vb8 5.Jc5 a5 6.a3 Kf7 7.Val Vb5 8.b4 Vab8 9.c3
Vxc5?! 10.bxc5 VbS5 11.Vabl Dxc5 12.a4! a ¢erny se vzdal.

Taylor - Alechin, Hastings 1936/37

1. —Dd7 2.Scl a4 3.Dc2 Koncovka po 3.Dd1 Dxd1 4.Vxd1 Vc8 je pro bilého Spatna.
V8 4.De2 Dd5 5.a3 b3 Fixuje bilé pésce na ¢ernych polich a odsuzuje stielce do role
Spatné figury. 6.e4 Dc4 7.Del Dc2 8.f4 Sc5+ 9.Kh1 Sd4 10.f5 Sxb2 11.Sxb2 Dxb2 a bily
se vzdal.

Smyslov — Keres Pozi¢ni pfevaha ¢erného se opira o dobrého stielce, “dobrym*
BB T B jej délaji bélopolni pésci bilého. 1. - Sh1 2.a3 ab 3.5d1 Na

. . . . tomto pasivnim poli zlistane stfele_c_ az do konce_ partie 3. - Kg6
. . . “ 4.Kg2 Kf5 5.Kf3 Ke5 6.a4 Nutné,jinak nasleduje 6. —Sd3 a 7. -

. . . . a4 6.—05 7.Ke2 Sf5 8.4 Sb1 9.Kf3 15 10.gxf5 Kxf5 11.Kf2 Se4
. . . . 12.Kg3 Kg6 13.Kf2 h5 14.Kg3 h4+ 15.Kf2 Sf5 16.Kg2 Kf6 17.

=l ELE 7| Kh2 Ke6_a bl|‘v se vzdal. . _
Il | . Jeho kral je ptipoutan k p&sci h3 a ¢erny kral projde do stiedu
. . . - a rozhodne,napt. 18.Kg2 Ke5 19.Kh2 Sb1 20.Kg2 Ke4 21.Kf2
Kd3 atd.

Diagram ¢.13

w7

Stielec silngjsi jezdce

Neztidka vznikaji pozice,v nichZ pievaha jedné strany je urcena silnym stfelcem pro-
ti jezdci a ostatni figury jsou v rovnovaze. Ze v§eho nejvice potiebuje takovy stielec vol-
né diagonaly.
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Poletajev — Flohr

J.Zajcev - Spasskij

Diagram €. 14 Diagram ¢.15

Poletajev — Flohr,Moskva 1951
Obé kralovska kiidla jsou oslabena.Bez lehkych figur by mél ¢erny dobré vyhlidky

uplatnit svého pé&Sce navic.Diky silnéjsimu stielci vSak stoji bily na vyhru. 1.c4 Je7 2.Df3
Dc6 3.Dxf7 Dc5+ 4.Kh2 Vd1 5.Ve3! Ne vsak 5.g4? pro 5. — Dd6+ 6.Vg3 Vd3 nebo 5.h4 g5
a bily ma problémy. 5. — b5 6.Dxe6 Jc8 7.a5! Dc7 8.De4 Db8 9.Dg4 1-0
J.Zajcev — Spasskij, SSSR 1960

1.h5 b4?! Pti snaze omezit puisobnost stielce piehliZi jiny takticky uder.Konec oddalilo
1. —c4. 2.hxg6 hxgb Nelze 2. — bxc3? pro 3.hxg6+ s matem. 3.Vd6 Kh7 Brani hrozbu 4.
Vxg6+,ale zavérecny uder ptijde z jiné strany. 4.Dc4! 1-0

Domaci ukol:

1.Tratar - Zelc¢i¢,.Baden 1999

B: Kg2,Dd3,J12,pb3,c4,e3,4,h3 C: Kg7,Dal,Sf6,pb4,c5,f7,26,h6

Poslednim chybnym tahem Kg1-g2 bily usnadnil ¢ernému jeho ukol.Vétsi odpor mohl
Klast po Jf2-d1. Navrhnéte plan hry ¢erného a analyzujte tuto pozici.

1. —Db2! 2.Kf3 2.Kg3 Sh4+! 3.Kxh4 Dxf2+ 4.Kg4 h5+ 5.Kg5 Dg3 mat Sh4 3.Jg4
h5+ 4.Je5 Df2+ 5.Ke4 Dg2+ 6.Jf3 f5+ 7.Ke5 Dxf3 8.Dd7+ Kh6  0-—1

2.Alechin - Euwe,zapas 1937

B: Kf3,Vel,Sc4,pad,c3,f4,g3,hd4  C:Kd7,Vd6,Jd5,pa7,b7,c6,f6,h7

Navrhnéte plan hry bilého,ktery stoji Iépe a je na tahu.

Ziskat slabého péSce h7 a postoupit volnymi péSci na kralovském kridle.

1.5d3 h6 2.5f5+ Kd8 3.Kg4 Je7 4.Sb1 Ke8 5.Kh5 Kf7 6.Sa2+ Kf8 7.Kxh6 Vd2 8.
Se6 Vd3 9.g4 Vxc3 10.g5 a Cerny se vzdal.

7.lekce: JEZDEC SILNEJSI STRELCE — NESTEJNOBAREVNI STRELCI
VE STREDNi HRE
Jezdec silnéjsi stielce

Jezdec je zpravidla silngjsi stielce v zablokovanych pozicich. Nejveétsi piisob-
nosti dosahuje,je-1i umistén na centralnich polich ve stiedu Sachovnice,jak je
tomu u pfikladu z partie Fischer - Bolbochan Diky svym manévrovacim schop-

vvvvvv

cuje s damou,proto v koncovkach (D+ S,J) a pé&sci je Jezdec vyhodnéjsi.
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Fischer - Bolbochan Alechin - Tartakower

Diagram ¢.16 Diagram ¢.17

Fischer - Bolbochan, Stockholm 1962

1. —Jb6 2.Sxb6! Samoziejma,typicka i povinna vymeéna,kterou bily dokumentuje své
strategické vitézstvi.Jezdec obsadi dominantni pole d5 a bily mtize zvolit cestu k vyhfte.
Dxb6 3.Jd5 Dd8 4.f4 Bily se rozhodl pro utok na krale. Hrubou chybou by bylo chamtivé
4.Jxe7+ Dxe7 5.Dxd6 pro Vfd8. exf4 5.Dxf4 Dd7 6.Df5 Vcd8 7.Va3 Da7 8.Vc3! Pokracuje
Vv itoku a ignoruje moznost ziskat pésce po 8.Jxe7+. g6 9.Dg4 Dd7 10.Df3 De6 11.Vc7
Vde8 12.Jf4 De5 13.Vd5 Dh8 14.a3 h6 15.gxh6 Dxh6 16.h5 Sg5 17.hxg6! fxg6 17. — Sxf4
18.gxf7+ Vxf7 19.Vxf7 Kxf7 20.Vf5+ 18.Db3 Vxf4? Vede k matu, prohravalo i lepsi 18. -
Kh8 19.Jxg6+ Dxg6 20.Vxg5 Vfl+ 21.Ka2 Dxg5 22.Dh3+ 19.Ve5+ Kf8 20.Vxe8+ 1 -0

Alechin — Tartakower, Folkestone 1933

Pozice budi dojem,ze bily stoji 1épe,napi. 1. — Vxc4 2.bxc4 Je3 3.Vd4 nebo 1. — Vb5
2.d7. Lepsi jezdec vSak rozhodne ve prospéch ¢erného. 1. — Je3! 2.Vxc5 Jxd1 3.Vc6 Jc3
4.Sc2 Je2+ 5.Kf2 Jd4 6.Vc4 Vxd6 a Cerny uplatnil tuto vyhodu k vyhfte.

Nestejnobarevni stielci ve stiedni hie

Plati-li v koncovce,ze nestejnobarevni stielci jsou pfiznakem remizy, je tomu ve stied-
ni hie spiSe naopak. Protoze stielci plisobi na polich opa¢né barvy,nelze je vymeénit, chy-
bi i protivaha jiné figury,coZz ¢ini obranu pozice velmi obtiznou.

Z toho vyplyva logicky zavér,ze vyuziti nestejnobarevnych stielct ve stfedni hie bude
nejucinnéjsi pii utoku na krale.A tam,jak znamo,hraje dulezitou roli ¢as. Plati proto ne-
psané pravidlo,Ze strana,kterd prvni strhne na sebe iniciativu,vyhraje.

Novopasin -Ser Karpov - Anand

Diagram ¢.18 Diagram ¢.19
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Novopasin - Ser, SSSR 1981

Cerny ma dva p&$ce méné a v nestejnobarevnych stielcich hleda cestu k zachrang.
1. — Sxe5 2.fxe5 Sc4 3.Dd2 Dh4+ 4.Df2 De7 5.Df4 De6 6.Kf2! Co nejrychlejsi aktivizace
figur i za cenu pésct! _Sxa2 7.Vhd1 Sd5 8.Va6! Se4 9.Vd6 Db3 10.e6 Dxc3 11.Va2 Vfe8
12.Vad2 Df6 13.5d4 Dg6 14.Kgl Ve7 15.b5 cxb5 16.c6 Vac8 17.Sh2 Sxc6 Ve snaze o ry-
chlou aktivizaci figur bily nejen vratil dva pésce,ale dokonce dalsi piidal. 18.De5 Se8
19.Vd7 Dg5 20.h4!0dlakéani damy Dxh4 21.Ve2 h6 Zavéreénou taktickou paradou koru-
nuje bily sve dilo. 22.Dxg7+! Vxg7 23.Vxq7+ Kf8 24.e7+ Dxe7 25.Vagxe7 Sh5 26.V2e5 Vc2
27.Sa3 a Cerny se vzdal. Pékny priklad,dokumentujici,jakou silu ma stielec.

Anand — Karpov, Lausanne 1998

Exmistr svéta Karpov patii k brilantnim znalcim koncovek nestejnobarevnych sttel-
cu. Proto si zaslouzi zatazeni do galerie nasich piikladi. Pozice diagramu je v rovnovaze
a ukazuje vznik pozic s riznobarevnymi stielci. 1. — Jxe4 2.Dxe4 Sxe5 3.dxe5 f5 4.De2?!
Presnéjsi bylo 4.exf6 Vxf6 5.Se3 V5 6.Vadl s nejasnou hrou. 4. — Sd7 5.Vd1 Sb5 6.Df3
De8 7.5f4 V8 8.Vd4 Vc4 9.Vadl Anand neni ve své kuzi, jinak by zahral 9.Dxb7 Vxc3
10.Vb1 a6 11.a4 s rovnou hrou. Df7 10.Vxc4 Sxc4 11.a3 Vc8 12.Vd4 Kh7 13.5d2 Sd5 14.
Dh3 b5 15.a4 bxa4 16.Vxa4 Vc4 17.VVxc4 Sxc4 18.Dh4 Sb5 19.c4 Se8 20.¢5? Dalsi a roz-
hodujici nepfesnost,ktera vede k prohie. Po 20.Dd8! byla pozice jesté obranyschopna. Dd7
21.Sc3 Dd3 22.Dd4 Dxd4 23.Sxd4 a5 24.c6?! Sxc6 25.f3 f4! 26.Sh2 Se8 27.Scl a4
28.5xf4 a3 29.Se3 Sxh5 30.Kf2 Se8 31.Sd4 Sc6 32.S5c3 a2 29.03 h530.g4h40-1

Anand nezustal svému soupeti nic dluzen a o rok pozd¢ji srovnal ucet.

Karpov — Anand, Leon 1999

B:Kgl,Vbl,Vel,Sc5,pa2,b2,e4,f4,h2 C:Kg8,Vb8,Ve8,Sa4,pa6,c4,c7,f6,g7,h7

Pouc¢na pozice.Ke* klasickému * ptikladu chybi sice ddmy,ale rozdil v plisobnosti obou
stfelct je na prvni pohled patrny,éehoz miize ¢erny vyuzit i k Utoku na kréle. 1.e5 fxe5
2.fxe5 Veb 3.Ve3 h5! S umyslem vzit bilé vézi obranné pole g3. 4.5d4 h4 5.Vfl Vg6+ 6.

Kf2 Sd7 7.Kel Se6 8.Sc3 Vg4 9.h3? Cerny vyprovokoval dalsi zbyteéné oslabeni. Vg2 9.V2
Vgl+ 10.VF1 Vxfl+ 11.Kxf1 Vd8 12.Kel Kh7 13.Kf2 Vd3! Znamenité,ptechod do stielcové
koncovky rozhoduje ihned. Nepoméha ani 14.VVxd3 cxd3 15.Kg2 Sxa2 16.Kf3 Se6 17.Kg2 a
cerny kral vyuzije faktu,ze z bilého se stal hlidaci pes peSce h3. 14.Ke2 Vxe3+ 15.Kxe3 g5
16.Kd4 a bily se soucasné vzdal. V turnaji mohli hraci pouzit pocitach a Karpov si hotce
postézoval,Ze jeho mladsi soupef mél mnohem "ry- chlejsi prsty” pii ovladani klaves
ptistroje.

Domaci ukol:

1.Euwe - Reshevsky, Haag-Moskva 1948
B:Kgl,Val,Vfl,Sc3,J{3,pa3,b4,c4,e3,£2,g2,h2  Navrhni nejlepsi pokra¢ovani bilého!
C:Kg8,Va8,Ve6,Jc6,Jf6,pa5,b7,c7,e5,f7,g7,h7

1. —Je4! 2.Sb2 16! 3.b5 Je7 4.Vd1l Vd6 a Cerny stoji Iépe

2.Guimard - Kotov, Groningen 1946

B:Kgl1,Df2,Ve2,Sd2,pa3,g2,h3 C:Kh7,Dg6,Ve8,Sc6,pb7,f6,27,h6
Cerny na tahu ziska rozhodujici vyhodu.

1. —Sxg2! 2.Vxe8 Sed4+ a 3. — Dxe8 s prevahou ¢erného




8.lekce: SOUTEZ V RESENI TAKTICKYCH OBRATU
Instrukce k provedeni testu — viz kap. 11.2.
1. D20 2. D21

BG)

Reseni: 1) 1.Jf6+ gxf6 2.5xf6 Jd8 3.Dh6 Je6 4.Sxe6
2) 1.Vc8 Vxc8 1. — Dxd7 2.Df8+ Vxf8 3.Vxf8 mat 2.De7 h6 3.Dxe6
3) 1.Dg6 fxg6 1. Vg8 2.Dxh7+ 2.Jxg6+ hxg6 3.Vh3+ Dh4 4.Vxh4 mat
4) 1.Vxb4 Dxb4 2.Vbl Da3 3.Vb8+ Ke7 4.d6 mat
5) 1.Jf6+ Kxf6 2.De5+ Kg5 3.Sh7+ Kh4 4.93 mat
6) 1.Vxf7 Vxf7 1.— Sxf7 2.5f6 2.Sxe6 Kf8 3.Dxf7+ Dxf7 4.Sxf7 Kxf7 5.Kxh2
7) 1.Ve8+ Jf8 2.Jh6+ Dxh6 3.Vxf8+ Kxf8 4.Dd8 mat
8) 1.vVa8+ V{8 1. — Jxa8 2.Dc8+ V8 3.Dxe6+ Kh8 4.Jf7+ 2.Vxf8+ Kxf8 3.Db8+
De8 4.5xc7 a vyhraje
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Ptedchazejicich osm prikladt i domaci ukoly jsou z Alechinovych simultanek a partit,
hranych naslepo.
Domaci ukol:

1.Alechin - Rozanov a Simson,Moskva 1916

B: Kg1,Df3,Vvd1,Vel,Sd3,5Sg5,Jd5,pa2,b2,f2,g2,h2

C: Kg8,Da5,Va8,Vf8,Sc5,S¢8,Jd4,pa7,b7,c7,f7,g7,h7  Bily na tahu vyhraje.

1.Sxh7+ Kxh7 Kh8 2.Dh5 Sg4 3.Dh4+ -- 2.Dh5+ K8 3.Jf6+ gxf6 4.5xf6 Je2+ 5.Khl 1 -0

2.Alechin - Champion, Pafiz 1920

B: Kgl,De3,Vel,Ve2,Sf4,Sg2,pa2,b2,d4,f2,g4,h3  Bily na tahu ziska rozhodujici vyhodu.
C: Kf7,Dd7,Va8,Ve8,Se7,Ja6,pa7,b7,d5,6,96,97

1.Dxe7+ Vxe7 2.Vxe7 Dxe7 3.5xd5+ Kf8 4.VVxe7 Kxe7 5.5xb7 Vd8 6.Sxa6 + --

3.Alechin - Fletcher, Londyn 1928

B: Kg1,Dd3,Vel,Vf1,Se3,5g2,Jd1,Jh4,pa2,b2,d5,e6,f4,h3

C: Kh7,Da5,Va8,Vf8,Sa6,Sg7,Je4,Ig8,pa7,b4,c5,d6,f5,h6  Bily na tahu vyhraje.
1.Dxe4 fxe4 2.Sxe4+ Kh8 3.Jg6+ Kh7 4.Jxf8+ Kh8 5.Jg6+ Kh7 6.Je5+ Kh8 7.Jf7 mat

9.lekce: VOLNE SLOUPCE - VYUZITI, OPERNE BODY

Volné sloupce patii k zdkladnim a vyznamnym strategickym prvkiim Sachové hry. Jen po
nich mohou t¢zké figury pronikat do soupetova postaveni a proto je boj o ovladnuti a vyuziti
volnych sloupcil jednim z prvnich ukola pii zapojeni vézi do hry. Plan hry na
volném sloupci je tvoien témito postupnymi cili:

a) ovladnuti volného sloupce,
b) vytvoteni a ziskani opérnych bodi nebo bodt vniku,
c) vyuziti sloupce a realizace ziskané prevahy.

Geller - Simagin Bacrot - Van Mil

- BEE
.[_l.
M MW

I.II.
A M R
H:E B

Diagram ¢.28 Diagram ¢.29

Geller - Simagin, Moskva 1951

1.Sa6 Sxab6 2.Dxa6 Vxcl 3.Vxcl Da8 4.5d6 Vd8 5.e5 Sg7 6.Vc7 Bily vyuzil jednodu-
chych poziénich prosttedki k ziskani pfevahy. De4 7.Jd2 Del+8.Jf1 Jf8 9.Dxa7 Sh6 10.Vxf7
Dbl 11.De7 Vc8 12.Vxh7! Jxh7 13.Dxe6+ Kq7 14.Dd7+ Kg815.Dxc8+ Kqg7 16.Dc7+ Kg8
17.¢6 a ¢erny se vzdal
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Bacrot - Van Mil,Bundesliga 2001

Svym poslednim tahem Vc¢3 zah4jil ¢erny boj o ovladnuti c-sloupce. Ale bily ma jiné
plany — zmocnit se sloupcti e a h k utoku na ¢erného krale. 1.Vcel d5 2.Sh3 Dd8 3.Ve6! Bod
vhiku. Vxf3 4.Kg2 V{6 5.Vh1! Je rozhodnuto,matové motivy nelze pokryt. Vxf2+ Zoufaly
pokus o zazrak,ale po 5. -fxe6 6.Sxe6+ Vxe6 7.Dh7 mat. 6.Kgl Dc7 7.VVxg6+ fxg6 8.Se6+ se

cerny se vzdal.

Polugajevskij — Donner Jusupov - Handke

Dlagram ¢.30 Dlagram c.31

Polugajevskij — Donner, Amsterodam 1970

Lepsi pusobnosti svych figur na ddmském kiidle vyuzije bily k omezeni ¢erné damy a
pro n¢j vyhodné vymény ,kterou si vytvori volného pésce. 1. — Db8 2.Sa7 Dd8 3.Jc6 Sxcb
4.dxc6 f4 5.Jc3 Kh7 6.Jd5 fxg3+ 7.Dxg3 Sxh4 Bily klidn¢ odevzdava pésce h4, vitéznému
postupu pésce c6 nelze zabranit. 8.Dg2 Sg5 9.¢7 Jxc7 10.Vxc7 a Cerny se vzdal.

Jusupov - Handke.Némecko 2001

Bila pozice je nepohodlna a proto bylo nutné za¢it s obranou p&sce d4. 1.Vf3? Spatné
hodnoceni pozice, za¢inajici ¢asova tiseit nebo podcenéni soupete,kdo vi. Nutné bylo 1.
Vadl nebo 1.Vfel. Vad8 2.VVd1 c5! 3.d5 Sxc3 4.Vxc3 exd5 5.cxd5 Dg4! Nyni je jiz pieva-
ha ¢erného ziejma,hrozi Vfe8 s dalsim Ve2. 6.Vfl Vfe8 7.Dc4 Ve2 8.g3 Vd2 9.d6+ Kh8
10.Vc2 Vxc2 11.Dxc2 hxg3 12.Dd3 c4! 13.Dxc4 Vxd6 14.De4 gxh2+ 15.Khl Vg6! a bily se
vzdal. Nakonec rozhodl ovladnuty g-sloupec.

Doméci ukol:

1.Rubinstein — Spielmann, Viden 1922

B: Kg1,Dc4,Vcl, Vel pas,f2,g2,h2

C: Kf8,Dd6,Va8,Ve8,pa7,c6,27,h7

Ukazte,jak bily na tahu zisk4 vynucené péSce c6?

1.Ve3! Dd5 1. — Vxe3 2.fxe3 a neni obrany proti smrtelnému 3.Vfl1+. 2.Dxc6 Dxc6 3.Vxc6

2.Duppel — Casper,Bundesliga 2001

B: Kgl1.Dd2,Vd1,Vd6,Jf3,pa2,b4,c5,2,g2 Bily je na tahu a rdzné vyuzije ovladnutého
C: Kh8,Dc3,Va8,Vf5,Sg7,pa7,b7,c6,f4,h7  sloupce d k vitézstvi. Jak?

1.Vd8+ Vxd8 2.Dxd8+ V{8 3.De7 Dxb4 4.vVd8 Dbl+ 4. - Kg8 5.De6+ Kh8 6.Jg5 Db1+
7.Kh2 Dg68.Jf7+ Kg8 9.Jh6++ Kh8 10.Dg8+ Vxg8 11.Vxg8 mat. 5.Kh2 Df5 6.Jh4!' 1 -0




10.lekce: BOJ O OVLADNUTI VOLNYCH SLOUPCU

Jedna lekce nestaci na diikladné vysvétleni problematiky volnych sloupct,proto je toto
vyznamné strategické téma zatazeno do vice lekci. Trenérim pfipomindm nutnost spojovat
kazdy probirany piiklad se snahou o samostatné hodnoceni pozic zaky,véetné nastinu planu
hry.

Boj o ovladnuti volnych sloupcit miize byt veden pozi¢nimi nebo taktickymi prostiedky,
ob¢ti materidlu 1 vyuZzitim dalSich faktori,jako ¢as,rozmisténi figur apod.

Tukmakov - Smyslov Gaprindasvili - Tomi¢

Diagram ¢.32
Tukmakov — Smyslov, Las Palmas 1982

Slozita pozice z rané faze partie.Planem bilého je obsadit a vyuzit sloupec-d a to ryze
pozi¢nimi prostiedky. 1.dxc5 dxc5 2.Vd2 Vd8 3.Ved1 Jf8 4.Vxd8 Sxd8 5.5d6! Jg6 6.Vd?2
Zacina druha faze boje o sloupec. h6 7.Dd1 Sc6 8.Je5! Dulezité obranné figury ¢erného
je vyhodné vymeénit, aby véze mohly proniknout. Jxe5 9.5xe5 Sxg2 10.Kxg2 Sc7 11.5xc7
Dxc7 12.Vd7 Cile bylo dosazeno,bily je ,,vlastnikem™ volného sloupce,zbyva jeho vyuziti
k materialnimu nebo pozi¢nimu prospéchu. De5 13.b3 g6 14.Dd3! VI8 Hrozilo 15.Vxf7
15.Vb7 Df6 Cerny nechce ekat a za cenu p&ice se sam chce zmocnit volného sloupce.
16.Vxb6 Vd8 17.De3 a4 18.Dxc5 a bily vyhral.

Gaprindasvili — Tomi¢, Dortmund 1978

Exmistryné svéta ma pozicni prevahu. Pozi¢ni obéti kvality pfechazi do vyhrané kon-
covky. 1.Vxd6! Sxd6 2Vxd6 f4?! VEtsi obranné nadéje davalo 2. — Ve8 3.VVxe6 fxe3+ 4.
Kxe3 cxb4 5.cxb4 Vac8 6.Vxb6 Vxc4 7.Vb7+! Bez tohoto Sachu je obét’ nekorektni. 4. -
K18 8.Va7 h6 9.Vxa4 hxg5 10.Va8+ Kg7 11.Vxh8 Kxh8 12.Kd3 Vc813.a4 1-0

Zacharevi¢ — Birjukov Pikula - Velimirovi¢

Dlagram ¢.35



Zacharevi¢ — Birjukov, Petrohrad 2000

Pozice z klasického damského gambitu piedstavuje schéma izolovaného pésce.Bily
se jej mohl okamzité zbavit postupem 1.d5 cxd5 2.Dxd5 Dxd5 3.Sxd5 Jf6,ale pozice je
rovna bez Sanci bojovat o cely bod. Zvolil proto 1.De2!? a naznacil ¢ernému,ze bude
mit problémy s vyvinem damského ktidla. Jf8 2.De7 Je6 3.Dh4 Df4? Cerny si vie pied-
stavuje piili§ jednoduse.Krasna obét’ damy jej vyvede z omylu. 4.Dxd8+! Jxd8 5.Ve8+
Kh7 6.Vxd8 Dc7 7.Vf8 Vb8 Vazlo Dd6 8.Sc2+ g6 9.Vxf7+ Kg8 10.Sh3 Se6 11.Vf6 Ve8
12.Ve3 +-- 8.Vxf7 Dd6 9.Ve3 Sg4 Koneéné dokoncil ¢erny vyvin,je viak pozdé. 10.Vee7
Vg8 11.Je5 Dxd4 12.5c2+ Kh8 13.vf4! 1-0

Pikula — Velimirovi¢, Bélehrad 2000

Diagram ukazuje pozici,znamou vét$ing mladych hra¢a. 1.h5 Jxh5 2.Jd5!? Castdji se
hraje 2.g4 nebo 2.Sh6,ale tah v partii dava bilému rovnéz dobré sance. Dxd2+ 3.Vxd2
Kf8 4.94 Jf6 Pfevahu ma bily i po 4.— Sxg4 5.fxg4 Jxg4 6.5g5 Jgf6 7.Sxf6 Ixf6 8.Jxf6 exf6
9.Vxh7. 5.Vdh2 Sxg4 Rovnéz po 5. — Jc4 6.Sh6! Jxd5 7.Sxg7+ Kxg7 8.Vxh7+ Kf6 9.exd5
je bily ve vyhodé.Nejrozumnéjsi bylo 5. — Ixd5 6.Sxd5 Vc¢7 7.Vxh7 s minimalni vyhodou
bilého. 6.Jxf6 Sxf6 7.fxg4 Jxg4 Cerny ma sice 3 pé&ce za figuru,piijde viak o krale. 8.
Vxh7 Jxe3 9.Vxf7+ Ke8 10.Vhh7 Sxd4 10. - a6 11.e5 dxe5 12.Sa4 b5 13.Jxb5 axb5 14.
Sxb5+ Kd8 15.Vf8+ Kc7 16.Vxf6 +-- 11.Vxe7+ Kd8 12.Vd7+ Ke8 13.Vhe7+ Kf8 14.V{7+

Ke8 15.Vde7+ Kd8 16.Vxb7 1 — 0 Pékna prace obou vezi!

Domaci ukol:

1.Bronstejn — Cortlever,Amsterodam 1954

B: Kg1,Df3,Vdl1,Vfl,pa5,b4,c5,2,g2.,h3 C: Kg7,Dc7,Va8,VdS§,pa6,b5,e6,f6,26,h6
Bily je na tahu. Navrhnéte nejlepsi pokracovani.

1.Vd6! Vxd6 2.cxd6 Dd8 3.Vcl Va7 4.Vc6 Vd7 5.Vxab Vxd6 6.Vxd6 Dxd6 7.Db7+ + --

Topalov — Anand, Amber Rapid 2000

B: Kf2,Val,Vd1,Sb5,pa2,b2,c2,e5,f3,g2,h4 C: Ke7,Vb8,Vd8,Sb7,pa7,b6,c5,e6,7,26,h7
Cerny zahral 1. — Vd5 a chce ovladnout sloupec-d. Porad’te bilému nejlepsi odpovéd'.
2.c41? Vxe5 3.vVd7+ Kf6 4.Vadl a6 5.Vvc7!1? axb5 6.vVdd7 VI8 7.Vxb7 bxc4 8.Vxb6 Vh5
9.03 g5 10.hxg5+ Vg5 11.a4 Va8 12.Vbb7 Vg7 13.Vdc7 Vxa4 Remiza

5. — Sxf3!? 6.Vdd7 V{8 7.gxf3 axb5 8.cxb5 Vh5 9.Kg3 s nejasnou hrou.

11.lekce: PESCOVY STRED - VYZNAM A DRUHY

Stiedem oznacujeme skupinu poli v prostiedku Sachovnice,jmenovité pole e4,d4,e5,dS.
Hovofime také o rozsifeném stfedu, ktery tvofi ¢tverec poli ¢3-c6-f6-f3.
Boj péScovy stied zacina prvnimi tahy partie a je soucasti strategie.Ovladnutim stfedu
zvySujeme ucinnost vlastnich figur, omezujeme naopak plisobnost figur soupete a ziska-
vame moznost u¢inného manévrovani a lavirovani.
V Sachové literature 1 béZné praxi se pouziva vyrazu stied pro razné druhy péScovych
struktur ve stfedu Sachovnice. Neni tikolem této piiru¢ky obsahnout a vysvétlit vSechny
druhy stfedu,omezime se na zdkladni charakteristiku a déleni.
Pro potieby Sachového vycviku povazuji za vhodné délit péScovy stied v partii na:

|. Pohyblivy péScovy stied S dal§im ¢lenénim na:
a) malé centrum s bilym péScem e4 proti pésci d6,
b) klasické centrum s bilymi péSci e4,d4 proti d6,c7 nebo d6,e5, piip. s pésci d5,e5,




¢) dalsi typy stfedu,jako Maroczyho vystavba (jezek),pésci d3,e4 x d5,e5 a jiné.

I. Nepohyblivy péScovy stied :
a) zavieny (blokovany) stfed s pésci c4,d5,e4 x ¢5,d6,e5 nebo d4,e5 x d5,e6 a rizné
variace téchto zablokovanych péscovych fetézct,
b) staticky stfed,nejCastcji symetrickd dvojice d4xd5.

Globus — Gross Morphy - Hampton

Diagram ¢.36 Diagram ¢.37

Diagramy ¢.36-37 jsou z partii pfed 150ti léty a demonstruji,jaka nebezpeci ¢ihaji na
cerného pfi nepiesné hie.

Globus — Gross,Riga 1844

1. —h67?,,0sli ousko®,se kterym se stale znovu setkavame na pieborech mladeze. Snad
tento drasticky piiklad pomuize. 2.Db3 De7 3.Jc3 Sxc3 4.Dxc3 Sd7 5.e5! Pohyblivy stied
se dava ,,do pohybu®. dxe5 6.Sa3 exd4 7.Jxd4 Df6 8.Vfel+ Jge7 9.Jxc6! Dxc3 10.Vxe7+
Kf8 11.Vxf7+ Kg8 12.Je7+ Kh7 13.Sb2! Se8 14.Sd3+ Dxd3 15.Vxg7 mat

Morphy — Hampton, Londyn 1858

V takika identické pozici z Evansova gambitu se cerny dopousti jiné hrubky 1. — Jf6?
Mozné bylo 1. — Sg4, 1. — Ja5. 2.e5! dxe5 3.Sa3 Sg4 4.Db3 Sh5 5.dxe5 Jg4 6.Vadl Dc8
7.e6 f6 8.DbS Sg6 9.SdS a Cerny se vzdal.

Namitnete,ze jsem vybral ptiklady z doby,kdy se hralo ,,doptfedu* a o obrannych prin-
cipech se mnoho nevédélo. Takze dva piiklady z posledniho desetileti.

J.Polgarové — Svidler Xie Jun - Kasimdzanov

Diagram ¢.38 Diagram ¢.39
-6 -

J.Polgérova — Svidler, Frankfurt 1999
1. —exd4 2.Jxb6 axb6 3.cxd4 Jb4 4.Dd2 c5 5.5xd7 Vxd7 6.a5! bxa5 7.dxc5 Jc6? lhned
prohrava,nutné bylo 7. — De7. 8.e5! Df5 9.cxd6 Hle,jaka proména péScového stiedu. Ve8




10.Dc3 16 11.exf6 Vxel+ 12.Dxel Vxd6 13.De8+ Kh7 14.fxg7?! Siln¢jsi bylo 14.f7 Vd8 15.
Vell +--, Kxg7 15.Vel Df6 16.Ve4 a Cerny se vzdal.

Xie Jun — KasimdZanov, Wijk a.Z. 1998

1.h3? Lépe 1.Sxg7 nebo 1.dxe5 Sxf3 2.gxf3 Sxh6 3.Dxh6 Jh5!? 4.VVhgl Dh4! 5.f4 exf4 6.f3
Kh8! 7.VVg5 Jdf6 Pozor na damu! Hrozi 8.- Jg8. 8.VVdgl? Df2 9.V5g2 Dxf3 10.Vag4 Dxh3
21.Jxf4 De3+ a bil4 se vzdala.

Nepohyblivy stied

Jsou-li stfedni pésci obou stran zablokovani,bez moznosti pohybu,mluvime o nepohyb-
livém stfedu. Zakladnimi plany hry na obou stranach jsou kiidelni utoky,které oteviraji
sloupce pro té€zké figury a podryvaji péscové stiedy. V této fazi vycviku se omezime na
zevrubné vysvétleni, k tématu se vratime po probrani vétSiny lekei ze strategie.

Anand - Morozevi¢ Kagansky — Cejtlin

T ; iy
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Diagram ¢.41

Anand — Morozevi¢, Frankfurt 2000

1.— c4?! Takti¢téjsi bylo 1. — Db6 s moznostmi cxd4,c4 i b4. 2.Jf3 Jb6 3.94 f5Lepsi hru

ma bily i po 3. — h5 4.gxh5 Vxh5 5.Jg3 VVh8 6.h4 Se7 7.h5 Sd7 8.Sh3 s dalsim 5. 4.gxf5 exf5
5.502 Nepfiesnost,duchu pozice vice odpovidalo 5.h4 Se7 6.h5 Se6 7.Jg5. Se7 6.0-0 h6
7.Vf2Se6 8.Sf1 g5 Morozevi¢ nezapie svij temperament, a¢ zdrzenlivéjsi 8. — g6 mu prospélo
vice. 9.fxg5 hxg5 10.h4! g4?! I po lepsim 10. — gxh4 11.Jf4 Dd7 12.Sh3 stoji bily Iépe. 11.Jg5

Sc8 12.Vh2 a5 13.Jg3 Va6 14.Se3 Ja4 15.Dc2 VI8 16.Vf2 Dobyva pésce f5. DA7 17.e6 1-0

Kagansky — Mark Cejtlin, Izrael 2000

1. —a6 2.c6 bxc6 3.dxc6 Pole d5 se muze stat opérnym bodem bilého. Jf8 4.a4 Kh8 5.b5
Bily chce pievést jezdce na pole d5 a prosadit b5-b6. Vh6 6.Jd3 Je6 A Eerny kontruje
prevodem jezdce na d4 k podpore Gtoku na krale. 7.Jb4 Jd4 8.Vb1 axb5 9.axb5 De8 10.g4
fxg3 11.Sxg3 Se6 12.Jbd5 Sxd5! 13.Jxd5 Jxd5 14.exd5 Jf5 15.Del e4! Otevieni diagonaly
pro ,,$patného* stielce g7 bude rozhodujici. 16.fxe4 16.b6 cxb6 17.f4 Sd4+ 18.Khl Va2 --
+;Jxg3 17.Dxg3 Sd4+ 18.Kg2 Dxe4+ 19.Df3 De5 20.h3 g4 a bily se vzdal

Doméci ukol:

1.Zichting — Carls,Hamburg 1912

B:Kh1,Dd3,Val,Vfl,Sd2,Je2,Jf3,pa2,b2,d4,e5,f4,g2,h2 Bily je na tahu.Navhrhnéte
C:Kg8,Db6,Va8,Vf8,Se7,Jc6,Jd7,pa7,b7,d5,e6,f7 ,g6,h7 nejlepsi pokracovani.

1.f5! Typicky obrat v podobnych pozicich.Bily,i za cenu piipadné obéti ziska prudky utokna
krale nebo rozrusi péscovy stied ¢erného. exf5 Na 1. — gxf5 nasleduje 2.94 fxg4




3.Jg5s utokem. 2.Jf4 Dxb2 3.Vfb1l Da3 4.Vb3 Da4 5.Jxd5 Jb6 6.Jxb6 axb6 7.Vxb6 Va7 8.d5
Vd8 9.Db5 Jd4 10.Dxa4 Vxa4 11.d6 Sf8 12.Vxb7 a bily vyhral.

12.lekce: NAPADANI STREDU PESCI A FIGURAMI

Silny péScovy stfed ma zpravidla podporu vlastnich figur a protivnik minimalni moz-
nost napadat jej figurami nebo rozrusit péSci. Planem hry protistrany je:
a) vhodnym umisténim figur znehybnit soupefovy pésce,
b) figurovym tlakem na stied pfinutit soupete k pasivni obrané — principy hypermo- derni
Skoly z let 1915 — 1925 Réti, Tartakower,Griinfeld a dalsi,
c) vynutit postup jednoho z pé&scti a zablokovat druhého,
d) boc¢nim péScovym utokem, zpravidla pésci — ¢ a f,usilovat o likvidaci stfedu.

Nimcovi¢ - Salwe Réti - Fischer

Diagram ¢.42 Diagram ¢.43

Nimcovi¢ - Salwe, Karlovy Vary 1911

V pozici diagramu se bilému podaftilo ispésné blokovat postup stfednich pésci a pro
¢erného neni snadné nalézt dobry plan hry. 1. — Sd6 1. — Sb5? stoji pésce po 2.Sd4 Da6
3.5xb5 Dxb5 4.Jg5 2.De2 Vac8 3.5d4 Dc7 4.Je5! Se8 5.Vael Sxe5 6.Sxe5 Dc6 7.5d4! Sd7
8.Dc2! Ve stedu Sachovnice se rozhodlo ve prospéch bilého,nyni se miize vénovat kiidel-
nimu atoku. V{7 9.Ve3 b6 10.Vg3 Kh8 11.Sxh7! e5 Jxh7 12.Dg6! a vyhraje 12.5g6 Ve7
13.Vel Dd6 14.Se3 d4 15.Sg5 Vxc3 16.Vxc3 dxc3 17.Dxc3 a bily vyhral

Réti - Fischer, Viden 1923

1.Jh4! Pokracuje figurovy tlak na cerny péscovy stied. Ve8 2.Jf5 Sf8 3.Jc4! Dc7 4.Jce3
Db8? Nutné bylo 4. — Dd8. 5.5xf6 Jxf6 6.Jh6+ gxh6 7.Dxf6 d4 8.Sxb7 Dxb7 9.Jf5 a bily méa
rozhodujici pozi¢ni prevahu.

Praotcem ideji hypermodernistti — napadat peScovy stied figurami — byl Nimcovi¢. Kazdy

Sachovy Zzak by si mél zapamatovat jeho slova:“Ackoliv péSci jsou nejvhodnéjsi

figur v boji proti sttedovym péscum®. To plné€ potvrzuji i oba nasledujici instruktivni pfiklady.
Vistaneckis — Averbach Pillsbury - Cigorin




Diagram ¢.44

Vistaneckis — Averbach, Tula 1950

Mohutné péScové centrum bilého,ale, jak ukdze dalsi prabeh, ,,stoji na vodé*. Staci
spravné opatieni cerné¢ho a bily je strategicky ztracen. 1. — f5! 2.VVxc8 Dxc8 3.Dd2 Ze
dvou zel voli bily tu hor$i moznost.Lépe bylo tahem 2.e5 odevzdat bod d5 a snazit se o
prosazeni f4-f5. fxe4 4.Sxe4 Jc4 5.5d5+ Se6 6.Sxc4 Dxc4 7.V cl Za cenu péSce chce akti-
vizovat své figury. Dxa2 8.Dxa2 Sxa2 9.Vc7 b5 10.Vxa7 Sc4 11.J¢3 Vxf4 a éerny uplatnil
pésce v koncovce.

Pillsbury — Cigorin,Petrohrad 1895/96

Bily ma mohutny stied,ale zaostal ve vyvinu. 1.- f5! 2.e5 Je7 3.a3 Sa5 4.Sc4 Sd5 5.Da4d+
€6 6.5d3? Nutné bylo 6.Db3 6. — Db6! 7.Sc2 Hrozilo 7. — Sb3 Da6! 8.5d1 Sc4 9.f4 Po 9.b4
Sb6 10.Dxa6 Sxa6 11.Se3 14 12.Sf2 Jf5 ziska ¢erny pésce d4. 0-0-0 10.Se3 Jd5 11.Sd2 Jb6
12.Dc2 Vxd4 a Cerny uplatnil svou prevahu.

Domaci ukol:

Réti — Yates, New York 1924

B: Kgl,Dal,Vvcl,Vvc2,Sh2,Sg2,Je3,Jf3,pa2,b3,d3,e2,f2,g3,h2

C: Kg8,Dd7,Va8,Ve8,Sc6,5d6,J16,Jg6,pa7,b7,d5,e5,7,97,h6

Jak ma bily na tahu bojovat proti péScovému stiedu cerného?

1.d4 e4 2.Je5 SxeS 3.dxe5 Jh7 4.14 exf3 S5.exf3 Jg5 6.f4 a bily mé lepsi hru.

13. lekce: DVOJICE STRELCU VE STREDNi HRE

Srovnavame-li dvojici stielct s jinym parem lehkych figur,dva jezdci,stielec a jezdec,
vyzniva toto srovnani vétSinou ve prospéch dvojice strelcti, predevsim pak v otevienych
pozicich. Ve stfedni hie ovliviiuji hodnoceni 1 jiné figury a zejména struktura péscu.
Tak v zavienych,zablokovanych pozicich maji naopak navrch jezdci. Vyhody dvojice
sttelcli nejvice vyuzijeme: - pfi uplatnovani péScoveé prevahy na kiidle,

- pti podpoie volného pésce,
- pti utoku na krale,
- proménou v jinou pozi¢ni vyhodu.

Steinitz hovotil dokonce o ,,pfevaze dvou stielci®. Proto mu vénujeme uvodni piiklady.



Rosenthal — Steinitz Englisch - Steinitz

Diagram ¢.46 Diagram ¢.47

Rosenthal — Steinitz, Viden 1873

Aby mohl ¢erny zacit uplatiiovat vyhodu dvou stfelcti,musi nejprve omezit silného
jezdce a vzit mu opérné body d4 a e5. 1. — c5 2.Jf3 b6 3.Je5 De6 4.Df3 Sa6 5.Vfel 6! 6.Jg4
h5 7.Jf2 Df7 8.f5? Bily nechce pasivné piihlizet,u¢inény tah vsak oslabuje bilé pésce. 8. - g5
9.Vadl Sb7 10.Dg3 Vd5 11.Vxd5 Dxd5 12.Vd1 Dxf5 a ¢erny vyhral.

Englisch — Steinitz, Londyn 1883

1. —b6 2.h3 Seb6 3.VFfdl c5 4.Sg5 f6 5.5f4 Kf7 6.f3 g5 7.Vxd8 Vxd8 8.Se3 h6 9.Vael 5
10.f4 Sf6 11.93 a5 12.Jc1 a4 13.a3 Sc4 14.Kf2 Cerny omezil maximalné ptisobnost bilych
figur a nyni ptejde do jiného typu koncovky s pozi¢ni vyhodou. gxf4 15.5xf4 Sg5! 6.Sxg5
hxg5 17.Ke3 Kf6 18.h4 gxh4 19.gxh4 Ve8+ 20.Kf2 Vxel 21.Kxel Ke5 22.Je2 Sxe2 23. Kxe2
Kf4 24.c4 Kg4 25.Ke3 f4+ 26.Ke4 3 27.Ke3 Kg3 a bily se vzdal.

Alechin — Alexander Vidmar - Nimcovi¢

Diagram ¢.48

Alechin — Alexander, Nottingham 1936

Stielec b2 hrozivé kontroluje thlopfi¢nu al-h8 a Alechin nevaha s otevienim drahy
i pro jeho bélopolného druha. 1.e4 Jxe4 2.Dcl Jef6 3.Sxf5! Kh8 Po smutném zjisténi,ze
ptijeti obé&ti vede k matu 3. — gxf5 4.Jxf5 Dh8 5.Jh6+ Kg7 6.Dg5. 4.Se6 Sab6 5.Vfel Jeb
6.f4 Jd3 7.Vxd3! Sxd3 8.g4 a Cerny se vzdal.




Vidmar — Nimcovi¢, New York 1927

U tohoto ptikladu plati ptislovi,ze i ,,mistr tesaf se utne®, a tak silnému hraci se ex-
perimentovani vymstilo. Misto,aby zahral 1. — e5 nebo 1. — Sa3,zvolil originalni 1. — b5
coz dalo vyniknout dvojici stielct bilého. 2.Je5 Sxe5? 3.dxe5 Jg4 4.e4! Jgxe5 5.exd5 exd5
6.cxd5 cxd5 7.5xd5 Pani stielci ovladli sachovnici. Vb8 8.Vel Dd6 9.Jf3! Jxf3+ 10.Dxf3
Kh8 11.Vacl Vb6 12.Vxc8! Vxc8 13.Dxf7 Dgb6 14.Dxd7 a Cerny se vzdal.

Doméci ukol:

1.Nimcovi¢ — Alechin,Vilnius 1912

B: Kel,De2,Val,Vhl,Sb5,5f4,Jc3,pa4,b2,c2,d4,e3,f2,h4

C: Kc8,Db6,Vd8,Vh8,Sf8,1c6,If6,pas,b7.c5,d5,e6,27,h5

Bily zahrél 1.0-0-0. Mize ¢erny vzit pésce d4?

Nikoliv. Po 1. — cxd4 2.exd4 Jxd4 3.Vxd4 Dxd4 4.Dxe6+ Jd7 5.Dc6+! bxc6 6.Sa6 mat!

2.Smirin — Vallejo Pons,ME druzstev 2001

B: Kf2,Vb1,Vb3,Sd2,Sd3,pa2,c4,d4,e3,f3 C: Kg8,Vb6,Vb8,Jh4,Jh5,pa7,d6,f7,26,27
Misto nutného 1. — Jf5 s horsi pozici zahral ¢erny prohravajici 1. — Kf8? Co ma bily
zahrat? 2.Sb4 Ke7 3.5xd6+

14.lekce: VYCVIK V_TECHNICE PROPOCTU_ VARIANT
Metodicke pokyny — viz kap. 1. 2.

Johansson — Teschner,Stockholm 1960 )
B: Kgl,Dc4,Vvd1,Vel,Jd2,pa2,b2,c3,c7,f2,02,h2  Ukol: Proanalyzujte 1.Jxe4
C: Kh8,Dh6,Va8,Ve8,Jd3,pa7,b6,e4,5,27,h7 Doba pro analyzu: 30 minut

Pokyn pro trenéra — po vycerpani ¢asu nejprve trenér dohraje ¢ernymi kameny simul-
tann¢ dohraje pozici se svymi svéfenci a poté predvede feSeni na
nasténné Sachovnici.

Vénujte rovnéz pozornost zapisu variant u svéfenct a to jak formé,
postupu prace i obsahové spravnosti.

Reseni: 1.Jxe4! a nyni
1. —Jxel 2.Jd6 Dg6 2.— De6 3.Dxe6 Vxeb6 4.Jf7+ Kg8 5.Vd8+ Ve8 6.VVxe8+ Vxe8 7.Jd8;
3.Jf7+ Kg8 4.Je5+ De6 5.Dxe6+ Vxeb6 6.Vd8+ Ve8 7.Vxa8 Vxa8 8.Jc6 +-- hrano v partii;
1. —fxed 2.Vxed 2.VVxd3? exd3 3.Vxe8 Vxe8 4.c8D Dcl mat 2. — Jc5 2. — Vxe4 3.Dxe4,;
2. —Jxb2 3.Vxe8+ Vxe8 4.c8D + -- 3.Vxe8+ Vxe8 4.Vd8 Dcl+ 5.Df1 + --
1. — Jxb2 2.Jd6 Jxc4 3.Vxe8+ Vxe8 4.Jf7+ Kg8 5.Jxh6+ Kf8 5. - gxh6 5.vVd8+ --

6.Vd8 Jd6 7.Jxf5 + --

nebo 2. — Vxel+ 3.Vxel Jxc4 4.Jf7+ Kg8 5.Jxh6+ Kf8 6.Vdl + --

Domaéci ukol:

Bartrina — Ghitescu, Olot 1974

B: Kg1,Dh6,Vd1,Sb1,Sf8,pa2,b2,c3,g2,h2 C: Kg8,De5,Vb7,S¢6,Sel,pa7,c5,e7,7,g6,h7
Proanalyzujte tahy a) 1.vVd8 b) 1.Sg7

Reseni: a) 1.Vd8? Sf2+! 2 Kxf2 Vxb2+ --- +




b) 1. Sg7! Sf2+ 2.Kf1 Sb5? 3.Kxf2 De2+ 4.Kg3 Dxd1 5.Sh8! Dd6+ 6.Kf2 1 - 0
2.Kf1 Sxg2+? 3.Kxf2 Vxb2+ 4.Kgl + --;2.Kf1 f6!=
f6! 2.Sh8 Sf2+ 3.Kf1l Sh5+ 4.Kxf2 De2+ 5.Kg3 De5+ =

15.lekce: PESCOVE KONCOVKY S VOLNYMI PESCI
V péscovych koncovkach s rovnym poétem péScti maji pro hodnoceni pozice a plan hry
dilezitou roli: a) zvlastnosti péScové struktury - vzdaleny nebo kryty volny pé&sec,
pescove slabiny,péscovy prilom,

b) existence volnych temp,

¢) vzajemné postaveni kralt — aktivita kréle.
Tyto faktory jsou navzajem propojeny a ¢asto byva velmi obtizné urcit,ktery z nich hra- je
rozhodujici roli. Z metodickych duvodu a v zajmu piehlednosti byl zvolen postup,kte- ry
spociva ve vybéru piikladl,v nichz vzdy jeden z onéch faktorii je hlavnim.

VZDALENY VOLNY PESEC
Vznik vzdaleného volného pésce vede zpravidla k rozhodujici pozi¢ni pievaze. Plan
silngjsi strany pocita s pfipoutanim soupefova krale k volnému pésci a uvolnéni vlast- niho
kréle k aktivnim operacim.
Tématicky ptiklad Gheorghiu - Gligori¢

Diagram ¢.50 Diagram ¢.51

Tématicky piiklad
1.Kc2 Ka3 1. — Kc5 2.Kce3 Kb5 3.a3 Kcb 4.a4 Kd5 5.a5 Kcb 6.a6+ -- 2.Kc3 Kxa2 3.Kxc4
Kbh2 4.Kd4 Kc2 5.Ke4 Kd2 6.Kf5 Ke2 7.Kxg5 Kf2 8.Kxf4 Kxg2 9.Kg4 a vyhraje.

Gheorghiu — Gligori¢, Hastings 1964/65
1. —f4+1 2. Kf2 2.gxf4 Kf5 --+ b5 0—1 3.Kg2 b4 4.Kf2 fxg3+ 5.Kxg3 h4+ 6.Kh3 Kf4
7.Kxh4 Kxf3 --+

KRYTY VOLNY PESEC
Existence krytého volného pésce zarucuje zpravidla rozhodujici pozi¢ni vyhodu, ¢asto
jeste veétsi,nez u vzdaleného volného pésce.
Tématicky piiklad Analyza B.Kelviga




Diagram ¢.52 Diagram ¢.53

Tématicky ptiklad

Bily kral si dojde pro péSce g5 a erny jej nemuze branit — tverec péSce bS. Poté se
bily kral vrati a prosadi svého volného pésce. 1.Kc3 Kd5 2.Kd3 Ke5 3.Ke3 Ke6 4.Kf3
Ke5 5.Kg4 Ke6 6.Kxg5 Ke5 7.Kg4 Ke6 8.Kf4 Kd6 9.Ke4 Ke6 10.Kd4 Kd6 11.Kc4 Kc7
12.Kd5! Ne 12.Kc5 Kb7 13.h6? Kab 14.Kc6 pat Kb6 13.Kd6 Kb7 14.Kc5 Kc7 15.h6+
Kb7 16.Kb5 a vyhraje

Analyza B.Kelviga
1.Ke3 Kg5 2.Kf3 a5 Nestaci 2. — f4 pro 3.e6! Kf6 4.Kxf4 Kxe6 5.Kg5! +-- 3.Kg3 f4+
4.Kh3 b5 4. — Kh5 5.6 Kg6 6.Kg4 Kf6 7.e7 Kxe7 8.Ke5 + -- 5.a3 b4 6.a4 Kf5 7.Kh4

a bily vyhraje

NEBEZPECNEJST VOLNIi PESCI
Pozice s volnymi pésci na obou stranach jsou velmi obtizné a naro¢né na dobry pro-
pocet. Velmi ¢asto rozhoduje tempo k dobru nebo naopak tempo chybé&jici.
Tajmanov — Botvinnik Stolz - Nimcovic¢

Diagram ¢.54 Diagram ¢.55

Tajmanov - Botvinnik, Moskva 1953
1.— d4! 2.6 po 2.Kb2 d3 3.Kc1 b3 4.axb3 cxb3 --+ Kg7 3.f4 Kf6 4.f5 d3 5.Kb2 h5 0-1

Stolz - Nimcovié&, Berlin 1928
1.—f4! 2.gxf4+ 2.b6 Kd6! Kd6!! 3.a5 g3 4.a6 Kc7 5.Ke2 d3+ 6.Kxd3 g2 a bily se vzdal

SLABINY V PESCOVE STRUKTURE
Nejcastejsimi slabinami jsou opozdéni nebo zdvojeni pésci,izolovani pésci a slaba
pole.Chranit je musi kral ktery je tim vazan a ztraci moznost aktivné zasahovat.
Balogh - Ertel Analyza M.Euweho

I [l
ﬂ.ﬂ.l.l.
H EH BN

H N B
H EH B B
E I HiB
H BH-H B

Diagram ¢.56 Diagram ¢.57
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Balogh — Ertel, Mad’arsko 1973
1.— g5! 2.Ke3 2.hxg6 fxg6 a h5 --+; 2.f4 f6! 3.fxg5 fxg5 4.Ke3 e5 5.dxe5 Kxe5 6.Kd3 Kf4
7.Kc4 Kxg4 8.Kxb4 Kf3 --+ f5 3.gxf5 exf54.Kd3f4 0-1

M.Euwe — analyza, 1940

Euweho analyza nazorné vysvétluje zékladni strategicky plan bilého ve vyménné Spa-
nélské hre. 1.Ke2 Ke7 2.Ke3 Ke6 3.f4 c5 4.c4! c6 5.a4 b5 6.b3 f6 7.a5 b4 8.94 g5 8.— h6
9.f5+ Keb 10.h3 Kd6 11.Kf4 a 12.e5; 8. — g6 9.f5+ gxf5 10.exf5 Ke5 11.h3 h6 12.h4 Kd6
13.Kf4 a 14.95 + -- 9.e5! gxf4+ 10.Kxf4 fxe5+ 11.Ke4 h6 12.h4 Kf6 13.95+! hxg5 14.
hxg5+ Kxg5 15.Kxe5 Kg4 16.Kd6 Kf4 17.Kxc6 Ke4 18.Kxc5 Kd3 19.Kxb4 Kd4 20.Ka3!
Kc5 21.Ka4 Kd4 22.Kb4 Ke5 23.Kc5 + --

Domaci ukol:
1.Majzelis, 1956  B: Kc4,pg6,h7 C: Kh8,paS5,c6 Bily na tahu vyhraje
1.Kc5 Kqg7 2.Kd6! a4 3.Ke7 a3 4.h8D+ Kxh8 5.Kf7 + --

2.Kizov - lonov, ME Ohrid 2001

B: Kf3,Sg5,pa4,d5,g4,h4 C: Kf7,Se5,pa6,c4,f5,g6,h7 Cerny na tahu

Svym poslednimtahem g4 umoznil bily ¢ernému ptejit do vyhrané péscovky.Jak?

1. — Sf6! 2.gxf5 Sxg5 3.hxg5 gxf5 4.Ke3 ¢3 5.Kd3 Kgb6 6.Kxc3 Kxg5 6.Kd4 Kf6 0 —1

16.lekce: PESCOVE KONCOVKY - PESCOVY PRULOM
Pé&scovy priilom je Casto piekvapiva a vysoce efektivni operace, jejimz cilem je vytvoireni
volného pésce. Vyzaduje oboustranné piesny propocet.
Cozio 1776 Kling, Horwitz 1851 Kuznécov — Selenskich

Diagram ¢.58 Diagram ¢.59 Diagram ¢.60
Weinstein - Rohde Lewit 1922 Averbach - Bebcuk

Diagram €.61 Diagram ¢€.62 Diagram ¢.63
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Cozio 1776

Klasicka studie italského teoretika knizeciho ptivodu, autora 2 svazku ,,I1 giuco degli
Scacchi®, v niz $patné postaveni bilého krale by ,,normalné“ znamenalo prohru.MoZznost
prilomu v8ak dava vitézstvi. 1.b6! axb6 cxb6 2.a6 bxa6 3.c6 + -- 2.c6 bxc6 3.a6 + --

Kling, Horwitz 1851

Zakladni ucebni priklad nejproslulejsi dvojice skladatelt studii a teoretikli koncovek,v
némz piesny propocet je podminkou vyhry.
1.h5! gxh5 2.e5! fxe5 3.f5 hxg4 4.f6 93 5.f7 g2 6.f8D + --1. — g5 2.e5 fxe5 3.f5 e4 4.f6 + --
1.957? fxg5 2.h5 gxf4 -- +; 1.e5?? fxe5 2h5 exf4 --+; 1.f5?? exf5 --+.

Kuznécov — Selenskich, SSSR 1971
1. - g4!!l 2.Kxb3 h4 3.9xh4 g3 4.fxq3 e3 5.Kc2 e2 6.Kd2 a4 a bily se vzdal.
1. - a4 2.g4! h4 3. Kb2 Kb6 = ne vsak 3. — Kb4? pro 4.b6 a3+ 5.Kbl + --

Weinstein — Rohde, Lone Pine 1977

1. — h4?? 2.gxh4 gxh4 3.Kd4 Kc6 4.a5 bxa5 5.bxa5 Kd6 6.a6 Kcb6 7.Ke5 Kb6 8.Kxf5 Kxab
9.Kxe4 a Cerny se vzdal. Pritom po spravném 1. — f4l 2.gxf4 gxf4 3.Kd4 e3! 4.fxe3 3 5.gxf3
h4 mohl ziskat cely bod.

Lewit, 1922
1.a4! bxa4 2.d5 cxd5 3.b5 + --; 1.Kg4? d5 =; 1.d5? cxd5 2.a4 d4 3.Kg4 d3 4.Kf3 bxas
5.b5 a3 6.b6 d2 7.Ke2 d1D+ 8.Kxdl a2 --+

Averbach — Bebcuk,Moskva 1964
1.e4 Kc6 2.e5! fxeb 2. - Kd7 3.e6 +-- 3.g5 hxg5 3. — Kdb6 4.f6 Ke6 5.fxg7 Kf7 6.gxh6
b5 7.Ked b4 8.Kd3 +-- 4.f6! 1-0

Domaci ukol:
Meissen, 1894
B:Kdl1,pa4,b4,c4,d4 C:Kd3,pa6,b6,c6,d6  Bily na tahu vyhraje.
Zajimava studie. V literatute,ale i dabazich je uvadéno feseni:
1.d5! cxd5 2.a5 bxab 3.c5 axb4 4.c6 b3 5.Kcl a vyhraje
c5 2.a5 bxab 3.b5 axb5 4.cxb5 a4 5.b6 a3 6.Kcl nebo i 6.cxd6 + --
Pt hlubsi pozornosti se ukazuje,ze k vyhie vede 1 1.¢5!, 1.b5! a 1.a5! Takze trenérim
poskytuje moznost metodickych “hratek®. Domaci ukol mizeme zadat v riznych
formulacich a ponechat na zacich,aby nasli vSechna feSeni:
1.¢5 bxc5 2.d5 cxd5 3.b5 axb5 4.axb5 c4 5.b6 ¢3 6.b7 + --
1.b5 cxb5 2.a5 bxab 3.c5 a4 4.c6 + --
1.a5 bxa5 2.d5 axb4 3.dxc6 b3 4.Kcl Kc3 5.¢7 + --




17.lekce: VYZNAM TEMPA V PESCOVYCH KONCOVKACH

Dulezitost tempa ve stiedni hie jsme zaktim vysvétlili pii probirdni zasad pro zahajeni
partie. Plati -li ta,ze nemame zbyte¢né ztracet tempa,pak v péscovych koncovkach je to- mu
Casto naopak. V nich jde mnohdy o to,pfesunout povinnost tahu na soupete,¢ili tem- 0 ziskat.
Volné tempo ma zasadni vyznam a ¢asto rozhoduje o vysledku partie.

Paoli - Michel Grigorjev Svéda - Sika

Diagram ¢.64 Diagram ¢.65 Diagram ¢.66

Popov - Dankov Seeman — Svesnikov Kalod - Jansa

Diagram ¢.67 Diagram ¢.68 Diagram ¢.69

Paoli — Michel, Viden 1950

Vynikajici “tempovy* ptiklad,ktery doporucuji dikladné procvi¢it.Sam bych jej zadal
zaktm k dohrani jako cvi¢nou pozici,popf. jako ukol k analyze a teprve poté
vysvétlil.
1.a4!1 1.h4? a6 --+; 1.h3? g5 2.b3 b5 3.a4 bxad 4.bxad a5 --+; 1.b3? g5! 2.h3 a6 3.a4 a5! 1. —
b61 -0 2.b4 a6 3.h4a54.b5!h55.g5+ --; 1. —ab 2.h4! + --; 1. — h5 2.gxh5 gxh5 3.b4h4
4.h3 + --

Grigorjev, studie 1954
1.Ke2 Kd7 2.Kf3 2.Ke3? g5 3.h4 f4+ 4.gxf4 gxh4 =; 3.f4hd = 2. -~ Ke6 2. — g5 3.h4 + --
3.Kf4 Kf6 4.h4 Kf7 5.Kg5 Kg7 6.f3! + --

Svéda — Sika, Brno 1929 (analyza)
1.Kf3 Ke5 2.h4! a5 2.-h5 3.b4 b5 4.a3 + - 3.h5 a4 4.h6! b6 5.b4! axb3 6.axb3 b5 7.b4 +--

Popov — Dankov,Albena 1978
1.g4'a61.—g52.93+--;1.—9g62.g5! +--; 1. — b6 2.b5 g6 3.95! hxg5 3. -h54.9g3 + --;
4.94 +-- 2.a5 g6 3.95! hxg5 4.94 Kd6 5.Kxe4 Ke6 1 -0
-36 -




Seeman — Svesnikov, Tallin 2002

Cerny vyhraje, musi viak hrat pfesné a pozorné. 1. — e3! Uspéchané 1. — Kc4 2.Kc6 Kxc3?
znamena ztratu pulky bodu po 3.Kd5. 2.fxe3 e4 3.Kc7 Kc4 4.Kd6 Kxc3! 4. — Kd3? 5.Kd5
Kxe3 6.c4 Kf3 7.c5e3 8.c6 €2 9.c7 elD 10.c8D 5.Ke5 Kd3 0-1

Kalod — Jansa, Zlin 1997

Velmi instruktivni koncovka,ve které se objevuji vSechny zdkladni pojmy z péScovek, jako
tempo,prilom a opozice a kde od vyhry k porazce je blizko. 1.Kf2? 1.f5! Ke4 a)2. Kf2! Kxf5
3.Kf3 =; b) 2.g4? Kf4 3.h3 Kg3 --+; 1. - Kc4? 2.g4 Kxb4 3.h4 Kc5 4.95 hxgb 5.6 gxf6 6.h5!
+--Kc4 2.5 Kxb4 3.4 Kc5 4.h4 Kd6 5.95 h5! Unahlené 5. — hxg5 daruje bilému pulku
6.hxg5 Keb 7.f6 gxf6 8.gxf6 Kxf6 9.Ke2! = -vzdalend opozice. 6.Ke3 Ke5 7.6 gxf6 8.96 Ke6
a bily se vzdal.

Domaci ukol:

Euwe — Pirc, Ljublana 1949

B: Kh4,pa4,b2,d4,g3 C: Kh6,pa5,b6,d5,h5 Bily na tahu vyhraje
1.94 hxg4 2.Kxg4 Kg6 3.Kf4 Kf6 4.b3!' 1 - 0 4. — Ke6 5.Kg5 Kd6 6.Kf6 Kc6 7.Keb6 atd.

Bondarevskij — Gligori¢, Stockholm 1948

B: Kc4,pa$5,c5,13,5,g2,h5 C: Kc6,pa6,b7,e5,f6,27,h6 Bily na tahu vyhraje
1.03 Kc7 2.Kd5 1 -0 2.-Kd7 3.g4! Kc7 4.Keb Kcb 5.Kf7 Kxch 6.Kxg7 b5 7.axb6
Kxb6 8.g5! + --

18.lekce: SOUTEZ V RESENI TAKTICKYCH OBRATU
Instrukce k provedeni testu — viz kap.ll.2.

Diagram ¢.73 1.7 + -- Diagram ¢.74 1.7 +-- Diagram ¢.75 1.7 +-
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Diagram ¢.78 1.? +--

Regeni:

1.Kissling,1915: 1.Vg5!! + --

2.Tématicky ptiklad: 1. —Jg2+! 2.Jxg2 h3 --+

3.Pirc-Byrne,Helsinki 1952: 1. —Jf5+ 2.Kd3 Vxc3+! 3.Kxc3 Je3 4.Vxf2 Jd1 --+
4.Rinck,H, 1912: 1.f6! exf6 2.Je5! Sxe5 3.Ke4 Sc3 4.Kf5 + --

5.Platov V.a M.,1929: 1. —Jab! 2.a1D Va6+ 3.Kb8 Jcb6+ 4.K- Vxal --+
6.Kubbel,1931: 1.Dad+ Kbl 2.Db3+ Kcl 3.Db2+ Kd1 4.Db1+ Ke2 5.Db7

7.Kruppa-Zel¢i¢, ME 2001: 1. —Je3+ 2.Kel Da5+ 3.Dd2 Jc2+ 4.Kd1 Dal+ 5.Dcl Je3+
6.Kd2 Jf1+ --+2.Kgl Jd1 3.Dal Jc3 --+
8.Dao T.Hai-Kasparov,2001: 1. - Vxe3+! 2.Dxe3 Dxg4+ 3.Kfl Dxd7 4.Dxa7? Db5+ --+
9.Short-Stefansson: 1.Vxg6+!'1—0 1.—fxg6 2.exf8D mat; 1. — hxg6 2.h7+ Kg7
Reykjavik 2002 3.exf8D+ Kxf8 4.h8D+

Doméci tkol:

1.Przepidrka, 1920

B:Ka2,Vc2,Jh5,pad,c4 C:Kh8,Dgl,pf7,h7 Bily na tahu vyhraje
1.Ve2! Dg8 1. — h6 2.Ve8+ Kh7 3.Jf6+ K — 4.Vg8+ + ---; 2.Jg7!! + -- 2.Jf6? Dgl 3.Ve8+
Kg7 4.Vg8+ Kh6 5.Vxgl pat

19.lekce: PESCOVA STRUKTURA - VLIV NA PRUBEH BOJE

Ulohu pé&scti v 8achové partii nejlépe osvétluje znamy vyrok Philidora, Zze “p&sci jsou dusi
hry*. Rovnéz Steinitz, ktery poprvé teoreticky zdiivodnil nezbytnost planovité hry,
respektujici strategické znaky pozice,ptikladal péSctim prvorady vyznam. Vime jiz, Ze
rozmisténi péScti — péScova struktura — je jednim ze zakladnich znaki,podle nichZ hod-
notime pozici. Radime proto p&icovou strukturu ke strategickym elementiim (prvkim,
Cinitelim) s trvalou pisobnosti.

Idealni pescova struktura zakladniho postaveni se vlastné kazdym tahem deformuje
(znehodnocuje). Zmény péScové struktury se nejvyraznéji projevuji vznikem slabych po-
li, péScové prevahy na kiidle a péScovych slabin, coz ovliviiuje plan hry i prabéh boje.
Vezméme napf. pozici po zakladnich tazich vyménné varianty Spanélské hry 1.e4 e5 2.
J£3 Jc6 3.SbS a6 4.Sxc6 dxc6 5.d4 exd4.Struktura péSct je hlavnim motivem hry obou
obou stran.Bily se vzdal dvojice stfelct a ndhradou ziskal péscovou ptevahuna kralovs-
kém kiidle. Tu nejlépe uplatni v péscové koncovce (viz diagram ¢.57) a proto usiluje o




zjednoduseni. Cerny, u védomi oslabené péscové struktury na ddmském kiidle,ale vyba-
ven a dvojici stielcil, bude usilovat o boj ve stfedni hte.
V celé tad€ otevieni je strategie hry uréena predevsim péScovou strukturou.

Podivejme se nyni trochu podrobnéji na pozici, kterou bychom mohli ziskat v oteviené
variant¢ Spané€lské hry po vyméné vsech lehkych figur.
Tématicky piiklad ¢.1 Tématicky piiklad ¢.2

NejvyraznéjSim znakem pozice piikladu €.1 je opozdény pé€Sec c¢7 na sloupci c. Ze stra-
tegického hlediska je ¢erny v tézké situaci. Vznikla péscova struktura urcuje plan hry
zcela jednoznacné. Podivejme se,spiSe ivahou neZ variantami na mozny pribéh boje.
Ptiklad ¢.2 ukazuje,ze obé¢ strany rozmistily své figury optimalné. Bilé maji vétsi volnost
manévrovani,naopak cerné jsou prikovany k obrané slabého pé&sce c6. Bily postoupi bez
rizika svymi pé&Sci na 4 a g4 a vynuti tah f7-f5,¢imz se dostavame k pozici tématického
ptikladu ¢.3

Tématicky piiklad ¢.3 Tématicky priklad ¢.4

Diagram ¢.82

Zde by hra mohla mit nasledujici pribéh. 1.gxf5 gxf5 2.Df3 Dd7 Hrozilo 3.Dxd5 a nelze 2. —
V18 pro 3.Vxc6 3.V5c2 Vg6 4.Vg2 Kh8 5.Vcgl Vcag8 6.Dh5 Vxg2 7.Vxg2 Vxg2 8. Kxg2
Dg7+ 9.Kh2 Dg6 10.Dxg6 hxg6 11.b4 a bily vyhraje.

Piipust'me,ze v pozici piikladu €.3 je na tahu ¢erny a Ze tahem 1. — Vf8 ubrani bod 5.
Pieskupenim sil miizeme dostat pozici tématického piikladu &.4 Cerny musi zahrat V8

a bily tahy K3 a Dc2 donuti ¢erného vzit na g4, po ¢emz nema obranu proti rozhoduji-

cimu postupu f4-f5. Mozny prubéh boje piedchoziho piikladu dosti nazorné ukazal,jak

je dulezité respektovat péScové struktury a zvolit odpovidajici plan hry.

O raznych péscovych strukturach budeme hovotit nejen v dalsich lekcich, ale i dalSich

vvvvvv

Domaéci tkol:



1.Shulman — Fjodorov, Ohrid 2001
B: Kgl,Dc2,Ve2,Vf1,Sh3,pa2,b3,c4,d5,f5,02,g3  Bily na tahu
C: Kg8,Df6,Ve4,Vel,Sg5,pas,b7,c6,d6,e3,f7
Svym poslednim tahem c7-c6 postavil ¢erny soupeie pied problém “vzit ¢i nevzit™ ¢ili
hrat 1.dxc6 nebo pfipustit cxd5 s oslabenim pésce d5. Co mu poradite?
1.dxc67?? je strategicky $patné,nebot’ pfipousti silnou dvojici volnych pésct ¢erného.
1. — bxc6 2.Kh2 d5 3.cxd5 cxd5 4.Dc5 Dab6 5.Dc2 a nyni mohl ¢erny tahem d4 ziskat roz-
hodujici prevahu.
Po sprdvném 1.Kh2 cxd5 2.cxd5 De5 3.Dd3 Vd4 4.Db5 Sh4 5.Vf3 Vxd5 6.Dxb7 boj po-
kracuje.

2.Kmoch — Nimcovi¢,1927

B: Kg3,Vb2,Sd6,pc3,d4,e5,f2,25 C: Kc6,Vb7,Sc8,pas5,b3,c4,d5,e6,26
Najdéte nejsilngjsi pokracovani ¢erného.

1. —Vb4! 2.cxb4 a4 3.b5+ Kxb5 4.Sa3 ¢3 5.Vbl Kc4 a vyhraje

20.lekce: SLABE A SILNE BODY

Pojmy slabé a silné body patii k zakladnim strategickym prvkiim a jsou spojeny s pes-
covou strukturou. Slabym bodem je pole, nekontrolované vlastnimi pésci, které se miize stat
opérnym -Silnym bodem pro soupetovy figury.Slabym bodem bude i pésec, kterého
nelze dostatecné branit, ale 1 péSci v oslabené péScové struktuie -dvojpésci, trojpésci.

Teorii slabych poli poprvé formuloval Steinitz a patii k zdkladnim zdkonim pozi¢ni
hry.

Botvinnik — Flohr Lilienthal — Keres

Diagram ¢.83 Diagram c.84

Botvinnik — Flohr,Moskva 1936
1.c5! Vytvaii opérny bod d6,zabranuje protihie c5 a piipravuje postup b4-b5. 1. — a5
2.Jb1 Df8 3.Ja3 Sd8 4.Jc4 Sc7 5.Jd6 Vb8 6.Vb1 Rozhoduje se pro klidné pozi¢ni feseni,
mozné bylo i taktické feseni 6.Jxb7 Vxb7 7.Dxc6 a 8.Dxe6+ 6. — Dd8 7.b4 axb4 8.Vxb4
Sxd6 9.exd6 Da5 10.Vdb3 Ve8 11.De2 Da8 12.Ve3 s rozhodujici vyhodou.

Lilienthal — Keres, SSSR 1941

1.Jg4 Df8 2.h5! gxh5 3.Je3 d6 4.Jf5+ Kg6 Po serii vynucenych tahii se bily jezdec stal
véznitelem Cerného krale a navic vaze jest¢ damu,cehoz bily vyuzije. 5.Dc3 Jab6 6.Dc6 Jc5
7.3 Jd3 8.Dc7 b5 9.Dxa7 1 — 0 Jak snadné vSe vypada,mame-li opérny bod.




Morozevi¢ - PetrusSin

Alechin — Spielmann

Diagram ¢.85 Diagram ¢.86

Alechin — Spielmann, Karlovy Vary 1923

1.Sc5? Zbyte¢ny tah, jen okamzité 1. — Va6 davalo Sance bojovat dal. 1. — h5 2.h4 a4
3.Vab6 Vc2+ 4.Kgl? Nutné bylo co nejdéle tahem 4.Kg3 branit pésce h4. 4. — Vg2+ 5.Kf1
Vg4 6.Vxad Vxh4 7.5d6 Oba stielci maji své opérné body,rozdil v ptisobnosti je velice
pusobivy. 7. — Vh1+ 8.Kf2 h4 9.Va7 Vh2+ 10.Kf1 h3 11.Ve7+ Kd8 12.Vh7 Va2 01
S touto partii je spojena usmévna historka. Spielmann, milovnik pivniho moku,podléhal
az prili§ snadno emocim a po prohte propadal ¢asto staviim beznadé&je. Tak bylo 1 na
turnaji v Karlovych Varech,kde ve tietim kole pékné porazil Rétiho a po prohie s Ru-
binsteinem “vyrobil*“ serii nul do tabulky. V této situaci pfiSel za nim Réti :“Mily Spiel-
manne,drahy pfiteli,druhy nejvétsi utoéniku vSech dob,éestny muzi,jsem v pokuseni se
zeptat,zda je od Vas pekné mne ve 3.kole rozdrtit a mym konkurentim poté body jen
tak darovat“. Spielmann:“Dobfte,zitra vyhraji®. Réti:“Ale hrajete s Alechinem*! “Tim
1épe* ukoncil debatu Spielmann. Po prohte se Alechin zaviel v hotelovém pokoji a “ko-
nal* néco pro své uklidnéni — rozbijel ndbytek!?

Morozevi¢ — Petrusin, Krasnodar 1997

1.b4! Zcela v duchu strategického principu dvou slabin — pésci e6 a a7. 1.- Dd8 2.b5

Vd67?! Prohrava rychle,ale ani aktivni 2. — Vc2 nepomaha,napt.3.Sg4 V{6 4.Sxe6 Sxe6
5.Vxe6 Vxe6 6.Dxe6 Vxa2 7.VVcl a bily vyhraje tokem. 3.Sg4 V{6 4.Da3 V{7 5.5xe6 Sxe6
6.Vxe6 Vxeb 7.Vxe6 Dd7 8.De3 Dxb5 9.De5+ Kh6 10.g4 1 -0

Domaci ukol:

1.Geller — Bolbochan,Stockholm 1962

B: Kgl,Dd2,Vval,vd1,Se2,Se3,Jb3,Jc3,pa4,b2,c2,e4,f3,92,h2 Bily na tahu zahrél 1.Jc1
C: Kg8,Db7,Va8,V18,Se6,Se7,Jd7,Jt6,pa6,b6,d6,e5,f7,27,h7 Co tim sleduje?

Je to soucast boje o bod d5 a to manévrem Jc1-a2-b4-d5.

21.lekce: PESCOVE SLABINY -DVOJPESCI

Slabinou pozice — slabym bodem — mutize byt i péScova slabina. Ke slabym pésciim mo-hou
patfit izolovany péSec, visici pésci, dvoj(troj)pésec, volny i opozdény pésec. Posouze-
ni, zda jde o skute¢nou slabinu vSak zavisi na konkrétni situaci.
Dvojpésec znamena vzdy ur€ité znehodnoceni péscové struktury. Slaby je na rochado-
vém a majoritnim kiidle,naopak jeho vyhodou je otevieni sloupce pro véze a moznost
vytvotfeni opérnych bodu.
Prvni dva piiklady ukazuji dvojpésce jako slabinu.




Janowski — Lasker Smyslov - Stahlberg

Diagram ¢.87 Diagram c.88

Janowski — Lasker, zapas 1909

Bily ma dvojici dvojpésci,ale silny péscovy stfed ani dva oteviené sloupce nenahradi
oslabeni vlastniho kralovského kiidla. 1.Kh2 Df6 2.VVgl Vae8 3.d4 Kh8 4.Vb5 Dh6 5. Vbg5
6 6.V/504 g6 7.Sd3 Ve7 8.c4 S cilem tahem c4-c5 rozrusit péScové postaveni erné-
ho. 8.- Jg7 9.c3 Je6 10.Sf1 f5! 11.V4g2 V6 12.5d3 g5! Cerny musi konat rozhodné,jinak
se bily ubrani. 13.VVgh1 Prohrava 13.exf5? Dxh3+! 14.Kxh3 Vh6+ 15.Kg4 Vh4 mat 13. -
g4 14.Se2 Jg5 15.fxg4 £3 16.Vg3 fxe2 a bily se vzdal.
Smyslov — Stahlberg, Zurich 1953

| v této pozici je dvojpésec slabinou a Smyslov pfedvede metodicky vyuziti slabych poli
g7 a h6 k atoku na krale. 1.De3! Kg7 1. — Jxc4 2.Dh6 De7 3.Jh4 s hrozbou 4.Vd3 i
4.5 2.Je5! De7 Po zjisténi,ze nelze 2. — fxe5 pro 3.Dg5+ Kh8 4.Df6+ Kg8 5.Ve3 Vfe8
6.Dh6 Kh8 7.Vg3 + -- 3.Jg4 Vg8 4.Jh6! Dc7 5.Jxg8 a bily vyhral
Rekli jsme si jiz,ze dvojp&sec miize mit i své piednosti.

Liberzon — Fenn Tématicky ptiklad

Diagram c.89

Liberzon — Fenn,PMEZ 1993

Zajimavy piiklad,ukazujici moznou dynamiku dvojpésce. 1.Dd2 c6 2.f4 Jg4 3.f5 Sd7 4.
Sf4 Je5 5.0-0-0 Dc7 6.5g3 6 7.f4 Jf7 8.Sc4 Jd8? Chyba, ktera zdrzi Cerného krale ve stie-
du Sachovnice a povede k pfimému ttoku. Nutné bylo 8. — Jh6 s pievahou bilého. 9.e5!
Sxf5 Cerny je ztracen i po 9. —d5 10.e6 Sc8 11.5xd5 cxd5 12.Jxd5 Dd6 13.Dc3 Jc6 14.
Ixf6+. 10.exd6 Dd7 11.Vhel+ Je6 12.Sxe6 Sxeb6 a Cerny se soucasné vzdal.

Tématicky piiklad — Sicilska B22

Pozice diagramu vznikna po tazich 1.e4 c5 2.c3 d5 3.exd5 Dxd5 4.d4 cxd4 5.cxd4 Jc6
6.Jf3 Sg4 7.Jc3 Sxf3 8.gxf3 Dxd4 9.Dxd4 Jxd4 10.Jb5! Bily ma pé€Sce méné,rozbitou pes-
covou strukturu a pfesto stoji takika na vyhru. A Ivi podil na tom ma dvojpésec,ktery,
byt’ pasivné,umoznuje rozehrat bilé sttelce k malému koncertu. Vybral jsem tii varianty




Z partii mladych hracua.

a) Liss — Gabriel, MS H16 1990

10. — e5 11.Jc7+ Kd7 12.Jxa8 Jf6 13.Sh3+ Kc6 14.Sd2 Sc5 15.Vcl Vd8 16.5g2 1 -0
b) Lavrov — Selianov,Rusko H14 2001

10. —e5 11.Jc7+ Kd8 12.Jxa8 Jc2+ 13.Kd1 Jxal 14.Se3 b6 15.Sh3 Sh4 16.Kc1l Jf6
17.vd1+ Ke7 18.Jc7 a bily ma figuru vice.

c) Pilaj — Pridoroznyj,Oropesa H18 1998

10. — 0-0-0 11.Jxd4 Vxd4 12.Se3 VVd7 13.Sb5 Vc7 14.Sxa7 €6 15.Sb6 Vc2 16.0-0 Vxb2
17.Vfd1 Se7 18.Sd7+ Kbh8 19.5d4 + --

Zakladni mys$lenka — bily jezdec z a8 unikne,éerny z al nikoliv- je ziejma z varianty:
10. — Jc2+ 11.Kd1 Jxal 12.Jc7+ Kd8 13.Jxa8 e5 14.Se3 b6 15.Sa6 + -- atd.

Doméci tkol:

Boleslavskij — Fine,radiozapas SSSR-USA 1945

B: Kgl1,Dd1,Vval,Vvfl,Sa4,Scl,Jc3,pa2,b2,c4,e4,f2,92,h2

C: Ke8,Dd8,Va8,Vh8,Sd7,Sg7,Je7,pa6,c6,c7,d6,£7,26,h7

Bily na tahu zahral 1.c5. Co sleduje timto tahem a co bude hrat po 1. — d5?

1.c5! Typicky utok na trojsptezi c6,c7,d6, jehoz cilem je p€Sce oslabit a zabranit ptipad-
nému c6-c5. 1. — Jc8 Po 1. — d5? 2.cxd5 cxd5 3.Jxd5! Jxd5 4.Dxd5 Sxad 5.Ded+ bily vy-
hraje a po 1. — dxc5 vznika velmi slaby trojpésec. 2.Se3 0-0 3.Dd2 De7 4.VVadl Se8 5.f4

f5 6.exf5 gxf5 7.Vfel dxc5 8.Df2 Jd6 9.Sxc5 Dd8 10.Sd4 Sxd4 11.Dxd4 Df6 12.Sb3+ Kh8
13.Dxf6+ Vxf6 14.Ve7 Vac8 a po 15.Ja4 Je4 16.Se6 Vb8 17.5xf5 stoji bily na vyhru.

22.lekce: OPOZDENY PESEC NA VOLNEM SLOUPCI

O opozdéném pésci hovotime u péScovych fetézcii.Je jim pesec,ktery ziistane za svy-
mi druhy pozadu. Napf. u fetezce bilych péscti ¢3-d4-e5 je pésec ¢3 opozdén.
Srovnejme dvé jednoduché péscové struktury:
1. B: a2,b2,c2,e4,12,g2,h2 2. B:a2,b2,c2,d5,f2,g2,h2
C: a7,b7,d6,e5,f7,¢7,h7 C: a7,b7,d6,e5,f7,27,h7
U postaveni €.1 jde o opozdéného péSce d6 v pravém slova smyslu. Pésec vyzaduje och-
ranu a hodnoceni pozice zavisi vZdy na rozmisténi ostatnich figur.
Ve druhém postaveni je péSec d6 rovnéz opozdén,ale bily pésec dS jej chrani pied napa-
denim po sloupci d. Z toho je ziejmé, Ze nejvétsim nebezpedim pro opozdéného péice je vedle
blokady péSce volny sloupec, na némz mohou véze vyvijet tlak.

Capablanca — Blanco Rubinstein - Salwe




Diagram ¢.91 Diagram ¢.92

Gonsior — Kupka Torre - Grefe

Diagram ¢.93

Capablanca — Blanco, Havana 1913

Bila pozice ma fadu ptednosti — jezdce ne opérném bodu e5,tlak po sloupci e, dobré-
ho bélopolného stielce — a budouci mistr svéta toho vzorné vyuzije. 1.c4 Jf7 2.d5 Jxe5
3.Vxe5 g6 4.Dh4 Kg7 5.Dd4! Az do zavérecné pozice to budou vazby,které rozhodnou.
5.—¢56.Dc3 b6 7.dxe6 Sc8 8.Se2! Sxe6 9.5f3 Kf7 10.Sd5 Dd6 11.De3 Ve7 12.Dh6 Kg8
13.h4! Cil - dalsi slabina. 13. - a6 14.h5 f4 15.hxg6 hxg6 16.Vxe6! a Eerny se vzdal

Rubinstein — Salwe, Lodz 1908

Pokud by by se ¢ernému podatilo prosadit c6-c5,mize byt spokojen. Rubinsteiniv
postup pfi blokad¢ a likvidaci opozdéného pésce se stal vzorem v boji proti Tarrascho-
vé obrané. Ne nadarmo je tato varianta pojmenovana po ném. 1. Vee8 2.5f1 Vec8 3.e3
Db7 4.Jc5 Jxc5 5.Vxc5 Vc7 6.Vic2 Db6 7.b4 a6 8.Va5 Vb8 9.a3 Va7 10.Vxc6! Dxc6 11.
Dxa7 Va8 12.Dc5 Db7 13.Kf2 h5 14.Se2 g6 15.Dd6 Dc8 16.Vc5 Db7 17.h4 a5 18.Vc7 Db8
19.b5 a4 20.b6 Va5 21.b7 a cerny se vzdal

Gonsior — Kupka, I.liga 1984

Cerny hrozi tahem Jc4 a b5 zablokovat opozdéného pésce a soutasné omezit bélopol-
ného stielce bilého. Proto musi bily jednat energicky. 1.c4! Jxc4 2.d5 exd5?! Rozumnéj-
néjsi bylo 2. — e5 3.d6 se slozitou hrou. 3.Ve7 Dc6 4.Dxd5 h6 5.5h4 b5 6.Vxa7 Je5 7.Vb7
Dxd5 8.Vxd5 Vcl+ 9.Kh2 Vfe8 a nyni po 10.Vdxb5 stoji Iépe.

Torre — Grefe, San Francisco 1991

Obé¢ strany maji opozdéného péSce a snazi se jej postupem zbavit. Bily ma vyhodu, po-
stup jeho pésce otvira drahy k Utoku na kréle. 1.c4 Da6 2.Vfcl Vhe8 3.Je5! Sxe5 4.dxe5
Jd7 5.De3 Jb6 6.cxd5 exd5 7.S5d4 Jc4 8.Jxc4 dxc4 9.Sal Vd3 10.Dc5 Jab a po 11.Sf1! ma
bily znacnou pfevahu.

Domaci ukol:

Kotov — Kopylov, Moskva 1951
B: Kh2,De2,vd3,Vf1,5f2,Jd5,Je4,pa3,b2,c4,e3,f3,02,h3
C: Kg8,Dgb6,V15,V18,Sd8,Jc6,Jh6,pa7,b7cS5,d6eS,g7,h4
Bily na tahu ptestavél své figury k titoku na opozdéného pésce d6 tak,ze cerny jej ne-
mohl ubranit. Zkuste to sami.
1.Jdc3 Jf7 2.Vfd1 Se7 3.Jb5 Vd8 4.Dd2 Je rozhodnuto,pésce nelze udrzet.Cerny se poku-




sil obéti figury situaci zkomplikovat, ale rychle prohral 5.exd4 exd4 6.Jc7 Je5 7.Jd5 Df7
8.Del g5 9.Vb3 Jxc4 10.Jxe7+ Dxe7 11.Jg5! Je3 12.5xe3 dxe3 13.Je4 d5 14.Vxe3 dxe4
15.Vxe4 Vxd1 16.Dxd1 Ve5 17.Vg4+ Kh8 18.Dd2 Ve6 19.Dc3+ 1-0

23.lekce: VOLNY PESEC VE STREDNI HRE

Pojem volny péSec jsme si vysvétlili jiz v prvnim roce vycviku. Vime,ze v koncovkach,
zejména péScovych,byva rozhodujicim Cinitelem.

Rovnéz ve stfedni hie je volny pésec dulezitym strategickym prvkem, ktery je schopen
rozhodnout vysledek partie. Prednosti volného pésce se schopnost vazat na sebe soupe-
fovy figury, vyvolat desorganizaci sil protivnika a tim snizit jejich akceschopnost.

V praxi vznikd volny péSec ve stiedni hie nejéastéji na sloupci d, jak srozumitelné vy-
plyva z nasledujicich piikladu.

Volny péSec vznika: a) z pohyblivého péscového stiedu po vymeénach,
b) vyménou figur na opérném bodu,
¢) kombina¢nim obratem.

ad/a) P&Scové struktury,z nichZ nejcastéji vznika volny pésec:

1. B: a3,c4,d4,f2,g2,h2 Zahdjeni — Damsky gambit,Nimcovi¢ova ind.,
C: a7,b7,66,f7,27,h7 Sicilska hra

2. B:a2,b2,c4,e3,2,g3,h2 Anglicka hra
C: a7,b7,d4,c5,7,¢7,h7

3. B: a3,d4,e4,f2,g2,h2 Damsky gambit,Damska ind.,
C: a7,b6,f7 ,27(g6),h7 Grunfeldova ind.

Smejkal — Hausner, M.Lazné 1978

B: Kg1,De2,vd1,Vf1,Sd3,Se3,Jf3,pa3,d4,e4,2,92,h2

C: Kg8,Dd8,Vc8,V{8,Sb7,Se7,Jc6,pa7,b6,e6,f7,g7,h7

1.d5! exd5 2.exd5 Ja5 3.d6 Sf6 4.d7 Va8 5.5f4 De7 6.5d6! Dxe2 7.5xe2 Vfd8 8.Sc7 V{8
9.Jd4 g6 10.Vfel Kg7 11.Sb5 Sd8 12.Se5+ Sf6 13.5xf6 Kxf6 14.Ve8 a6 15.Vxf8 Vxf8
16.Vel! 1 -0 Razantni a u¢ebnicovy postup bilého.

ad/b) Tarrasch — Euwe, Pie$tany 1922

B: Kc3,Vd1,Sa4,Jf3,pa3,b2,c4,e4,f2,g3,h3  C: Kf6,Va6,Sc8,Jd4,pa5.b7,c5,e5,f7,g6,h7
1.Jxd4 Po 1.Jg1 g5 s dalsim Ke7 a Vho stoji ¢erny 1épe. 1. — exd4+ 2.Kd3 Sxh3 3.Sb5 Vd6
4.Vh1 Sg2 5.Vxh7 Ve6 6.Vh4 g5 7.Vh6+ Ke5 8.f4+ gxf4 9.Vh5+ Kd6 10.gxf4 Sxe4+ 11.
Kd2 Vg6 12.Vh2 Vg2+ 13.Vxg2 Sxg2 14.Ke2 Scb6 a bily se vzdal

ad/c) Pederzoli — Pilot, Olomouc 1973

B: Kc1,Df3,vd1,Vel,Sd3,pa2,b2,c2,d5,f4,92,h2

C: Ke8,Dc7,Va8,Vh8,5f6,pa6,b5,d6,e6,f7,27,h7

Cerny zanedbal vyvin, coz bilému dovoluje obéti kvality oteviit pozici,ve které volny
pésec sehraje rozhodujici roli. 1. — e5 2.fxe5 Sxe5 3.Vxe5+! dxe5 4.d6 Dd8 5.Dc6+ Kf8
6.d7 g6 7.Se4 Dg5+ 8.Kb1 Vb8 9.Vl Kg7 10.Dd6 Vhf8 11.Sd5 Vbd8 12.h4! Dxh4 13.
Dxe5+ Kg8 14.Sxf7+ Vxf7 15.De8+ Kg7 16.Vxf7+ Kh6 17.De3+ g5 18.De6+ 1 — 0

Strana s volnym péScem se snazi: 1. ovladnout oba sousedni sloupce,
2. proniknout na sedmou (druhou) fadu,
3. vytvorit opérné body a vyuzit je,



4. vytvaret dalsi hrozby (utok na krale apod.).

Fta¢nik — Prandstetter Ehlvest - Sadvakasov

Diagram ¢.96

Ftacnik — Prandstetter, Hradec Kralove 1981

1.Sb5! Dd6 2.0-0 Jf6 2. — Dxd5 3.Sxd7 Sxd7 4.Vxc5 Dd6 5.Vd1 nebo 3. — Dxd7 4.Vxc5
6 5.Vc7 Df5 6.e4 v obou variantach s lepsi hrou bilého. 3.e4 a6 4.Se2 Sg4?! 5.Vfcl Vfc8
6.h3 Sd7 7.Jd2 Je8 8.Jc4 Dc7 9.Vd1 16 10.d6 Dd8 11.Sg4! Sxg4 12.hxg4 V6 13.d7 Jc7
14.Ja5 a Cerny se vzdal.
Ne vzdy je prosazovani volného pésce jen véci presné metodiky a spravné obrany. Velmi
¢asto je prosazovani volného pésce spojeno s oboustrannymi taktickymi Sarvatkami a
mnohdy i s nedostatkem ¢asu,zejména u stale ¢astéjsich turnaji se zkracenym ¢asem.

Ehlvest — Sadvakasov, Liepaja-rapid 2001

Bily ma vytecnou pozici a je blizko vyhry. Jeho klid vSak rusi nedostatek ¢asu a soupe-
fova hrozba VhS. A to se pak dé&ji véci.... 1.f4? Agresivni a Spatné. Po 1.Jg5! Df5 2.d6 Vd7
3.vd5! bily vyhraje. 1. — Vc7? 1. — Vh8! 2.Vf2 VVc8! A problémy mé bily. 2.Da4? Do
tietice machnuti do prazdna.Bily nevidi krasnou obét’ damy 2.fxe5! Vxc6 3.Vxf7+! Kh8
4.dxc6 se snadnou vyhrou. 2. — Vh8 3.Dc2 Sd4+ 4.Kh1 Ve7 5.Jg5? Po 5.Vfel hraje na vyhru
jen bily. 5. — Dxg3 6.d6 Vd7 7.bxc5 bxc5 8.b4 Vb7! 9.Je4?! 9.Da2!? 9. — Dh3 10.
Jxc5? Prili§ optimistické a soucasné rozhodujici chyba. Po 10.Jg5 se jesté bojuje. 10. —
Vxb4 11.Jd3 Vb5 Karta se definitivné obratila. 12.Dg2 a bily se vzdal. Volny pé&sec jiz
nedojde do cile a koncovka po 12. — Vbh5 13.Dxh3 Vxh3 14.Vd2 Sc3 je prohrana.

Obrana proti volnému pésci spociva:

- Vv naruSovani snahy soupeie vytvaret predpoklady pro postup volného pésce,
- v ucinné blokadeé volného pésce a kontrole poli vedle a pred péScem,

- Vv aktivité vlastnich figur a hledani u¢inné protihry.

Denker — Smyslov AIexandrija-Ciburdanidze

Diagram ¢.97 Dlagram ¢.98



Denker — Smyslov, radiozapas SSSR-USA 1946

1.fxe5 dxe5 2.d5 Ja5 3.Da2 Jf8 4.Jg3 Jg6 5.De2 Jb7 6.Jf5 Jd6 7.93 f6 8.Jxd6 Dxd6 9.h4
Je7 10.a4 Sc8 11.Kh2 a5 12.Dg2 Sg4 13.Se2 Sxe2 14.Dxe2 Vad8 15.Vab1 Jc8 16.h5 V{8
17.Vf2 V17 18.h6 g6 19.Vbfl De7 20.Dg4 Jd6 Preskupovani figur skoncilo a ¢erny dosahl
optimalniho rozmisténi. Za pozornost stoji ideadln¢ umistény jezdec na d6 a bilému nez-
byva,nez né¢jaké komplikace. 21.De6 Jxe4 22.Dxb6 5 23.Vih2 f4 24.De6 fxe3 25.Vxf7
Dxf7 26.Dxe5 Jf6 27.Vb8 Jg4+ 28.Kh3 Jxe5 29.Vxd8+ Df8 30.Vxf8+ Kxf8 0-—1

Alexandrija — Ciburdanidze, zapas 1981

1. —Sab 2.Dc2 S5 3.5d3 Sxd3 4.Dxd3 De7 5.d6 De4! 6.Dxe4 Vxed 7.Vxb7 Sc3! 8.f5
axf5 9.5g5! 6 10.Sf4 Vxc4 11.93?! Nepiesné,uzavira bilé vézi ptistup na pole g3,spravné
bylo 11.Vf3 11.—Vd4 12.Vf2 Vb4! 13.Ve7 Ved 14.Ve2 Vxe2 15.Vxe2 Vd8 16.Ve7 Se5 17.

d7 Kf8 18.Vxh7 Kg8 19.Ve7 K{8 a souperky podepsaly smir.

Domaci ukol:

Dautov — Sirov, Bundesliga 2001

B: Kg1,Dd5,Vd1,Vel,Sg3,pa3,b2,d7,f2,h2

C: Kg8,Df6,Va8,Vd8,Sc5,pas5,b6,7,¢7,h5

Bily na tahu prosadil volného péSce kombinacni cestou. Najdéte ji!

1.Dxa8! Vxa8 2.Ve8+ Kh7 3.VVxa8 Se7 4.Vel! Sd8 5.h4 b5 6.VVxd8 Dxd8 7.vVd1! 1-0

24.lekce: DAMA PROTI 3 LEHKYM FIGURAM

Pozi¢ni obét damy chapeme jako vynuceny manévr,jimz dochazi na $achovnici k pod-
statné zmén¢ struktury figur. Jejim bezprostfednim disledkem je zména strategickych
plant i techniky hry.

Pozi¢ni obét’ damy za 3 lehké figury je v soucasnosti chapana spiSe jako vymeéna a set-
kavame se s ni dosti ¢asto. Ustalil se i nazor,ze 3 lehké figury jsou silnéjsi a to ve stiedni
hie 1 koncovce.

Schiissler-Polugajevskij  V uvodnim ptikladu se pfic¢inou nestésti bilého — ostatné jako

v mnoha jinych pfipadech — stal mezitah.

Schiissler — Polugajevskij, ME 1981

1.Sc3 Bily logicky piedpoklada,ze dama ustoupi. 1. — exf3!
2.Sxa5 fxe2 3.Dxe2 Jxa5 Pro bilého jisté Sokujici bilance. Cer-
né figury jsou aktivnéj$i a nyni chce zlepsit jejich soucinnost

a odrazet pokusy bilého o protihru. 4.Dd2 Jb3 5.Df4 Sd5!
Blokada i centralizace! 6.c6 Vfc8 7.Vd3 Vb6 8.c7 Sf8 9.h4
Jxd4 10.Vel Jf5 11.h5 Vc6 12.94 Je7 13.h6 V6xC7 14.De5 Jcb
Diagram ¢.99 15.Df4 Je7 16.De5 V4 17.13 V8c7 18.Kf2 Sxh6 19.Vbl Sg7
20.Dh2 Vc2+ a bily piekrodil Cas.




Banias — Biriescu Martinovi¢ - Lukacs

i.l.l.l EI:IEI:I
i EEEN
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Dlagram ¢. 100 Diagram ¢.101

Baias — Biriescu, Satu Mare 1979

Podezielému postaveni Cerné damy bily neodolal a zah4jil kombinaci,po které mél damu
za 3 lehké figury. 1.Jd6+?! Sxd6 2.Sb5 Sxf4 3.Sxc6+ Jxc6 Na misté jsou vsak tii otazky:
Ziskal damu bily, §lo o 1écku ¢erného nebo o pouhou vyménu figur. Shoduji se
S nazorem,ze o $lo o nevyhodnou vymeénu pro bilého. Nejtézsi je pak v kratkém Case v
v nezvyklé pozici zachovat rovnovahu a nalézt objektivni plan hry. 4.Df3 Sd6 5.0-0-0
0-0-0 6.a3 h5 7.95 Jd5 8.Jxd5? Lze pochopit,ze bily hleda volné sloupce pro své véze,ale lepsi
bylo 8.Je4 Sxe4 9.Dxe4 Sf4+ 10.Kb1 Sxg5 11.c4 s komplikovanou hrou. 8. — exd5
9.h4 Vhe8 10.Dh3+ Ve6 11.Vhel Vde8 12.Vxe6 Vxe6 13.f3 Kb8 14.Dg2 Je7!lL ehke figury
zahajuji lov na slabého pésce h4 a bila ddma jen bezmocné ptihlizi........ 15.Df2 Jf5 16. Vel
Sg3 17.Vxeb6 fxe6 18.Dd2 Jxh4 19.De3 Sf7 20.Kd1 Jf5 21.Dgl h4 a bily se vzdal.kdyz
nezabrani postupu h pésce.

Martinovi¢ — Lukacs, Sarajevo 1981

Cerny zahajil kombinaci,jejim vysledkem byl “zisk“ damy za 3 lehké figury. 1. — g5?!
2.Jd3 Jxc4 3.Dxc4 Se6 4.Dd4 Jh5 5.5xh5 Sxd4 6.exd4 axb4 7.axb4 g4 K této pozici miftil
¢erny.Nyni hrozi tahem Dg5 ziskat material,ale lehké figury soupefe jsou proti. 8.d5!
cxd5 9.Jf4 Vxal?! Priznani nezdaru kombinace. 10.Vxal d4 11.Je4 Kqg7 12.Vfel d3 13.
Jxe6 Vxe6 14.5xg4 Ve5 15.5f3 Db6 16.Jg3 Dxb4 17.Vedl d2 18.Kf1 b5 19.Je2 d5 20.Va2
Dh4 21.h3 V15 22.VVaxd2 Vxf3 23.gxf3 Dxh3+ 24.Kgl Dxf3 25.Jg3 5 26.Vd4 f4 27.V1d3
Dg428.Vxf4 1-0

Domaci ukol:

1.Bosch — Landau,1939

B: Kg1,Dd3,Val,Vvf1,Se2,Se3,Jc3,Jd4,pa2,b2,c2,e4,f4,g2,h2

C: Kg8,Db6,Va8,Vf8,5c8,5g7,Jc6,Jg4,pa7,b7,d6,e7,f7,96,h7

Bily zahral 1.Jd5 a po 1. — Sxd4 se rozhodoval mezi 2.Jxb6 a 2.5xg4. Co ma hrat?
Jednoznacné 2.Sxg4 Sxe3+ 3.Dxe3 Dxe3+ 4.Jxe3 Sxg4 5.Jxg4 s rovnou hrou. V partii se
stalo 2.Jxb6? Sxe3+ 3.Kh1 Sxb6 4.Sxg4 Sxg4 5.5 gxf5 6.exf5 Je5 7.Dg3 Kh8 8.Dh4 Sd8 a
¢erny ma lepsi hru.

2.Ehlvest — Dolmatov, Sverdlovsk 1984

B: Kg5,Df6,pa2,e5,f4,h4  C: Kg8,S¢5,8d5,Je7,pa3,b6,e6,26 Cerny na tahu.

Cerny odmitl remizu opakovanim tahti,nyni se zalekl hrozby Kg5-h6 a chybou 1. — Se4?
odevzdal pésce 2.Dxe6+ Kg7 3.Df6+ Kh7 4.Df7+ Kh8 5.De8+ Kg7 6.Dd7 a po slozitém
boji prohrél. Mohl hrozbu pokryt jinak? Ano. Po 1. — Sxa2 2.Kh6 Jf5+ 3.Kxg6 Je7+ 4. Kh6
Jf5+ musi bily opakovat tahy, Ustupy bilého krale vedou k vyhod¢ ¢erného.




25.lekce: DAMA PROTI VEZI A LEHKE FIGURE

Pozi¢ni ob&t damy za v&Z a lehkou figuru lze povaZzovat skoro za typickou. Casto ani
v koncovce neni snadné uplatnit pfednosti damy.
S touto obéti se setkavame v nékterych zahajenim v raném stadiu partie.
D45: 1.d4 Jf6 2.Jf3 e6 3.c4 d5 4.Jc3 ¢6 5.3 Jbd7 6.Dc2 Sd6 7.e4 dxe4 8.Jxe4 Jxe4 9.Dxed
e5 10.dxe5 0-0 11.exd6
D85: 1.d4 Jf6 2.c4 g6 3.Jc3 d5 4.cxd5 IxdS 5.e4 Jxc3 6.bxc3 Sg7 7.Jf3 ¢5 8.Se3 Da5 9.Dd2
Jc6 10.Vb1 0-0 11.VDb5 cxd4 12.Vxa5 dxe3
E04: 1.d4 Jf6 2.c4 e6 3.93 d5 4.592 dxc4 5.Jf3 ¢5 6.0-0 Jc6 7.Das cxd4 8.Jxd4 Dxd4 9.
Sxc6+ Sd7 10.Vd1 Dxd1+ 11.Dxd1 Sc6
Hra je v téchto ptipadech slozita a nazory obou stran se méni s kazdou novinkou..
Hort — Alburt Do pokladnice Sachovych evergreenil se zatadi ukazka z partie
0 B B Hort — Alburt, Dé¢in 1977. Bily svym poslednim tahem zahral
E‘ . . . b3,¢imZ naznacil, Ze péSec d5 je neptimo kryt vazbou. Cerny
“ . . . pésce prekvapive vzal 1. — Jfxd5 2.Jxd5 Jxd5 a bily jej ch:cé,l
. . . . potrestat po 3.Jf1 Pfislo vsak 3. — Jc3!! 4.S3(_k_)7 Sxt_)7! a bilému
EEE B zacCaly bstlar(ésti. Hned Il)rvni tah 5.Dd3? Zahalepodl\]/Dne_ n;a-
névry bilé¢ ddmy, coz lze pficist i ur¢itému Soku z obéti. 5. —
WAEY B EH 1 Seq 6.De3 Sd47.Dh6 Sxbl 8.3 Sa2 9.J2 Vb8 1004 cxba
o & ERSLES 11.axb4 Vxb4 12,33 Sq7 13.Dh3?! Se6 14.Df1 Ddma v sute-
. HERH .?. rénu a bily na kolenou. 14. — Sc4 15.Kg2 Val Aktivita Cer-
Diagram ¢.102 nych figur je maximalni. 16.Jg1 Vbb1 17.Kh3 h5 18.f4 Se6+
19.Kg2 Jd5 20.Kf3 Sc3 21.Vd1 Sh2 a bily se vzdal.

Xie Jun — Alterman V silném turnaji v hlavnim mésté Ciny se utkali exmistryné
ﬂ “ . . svéta Xie Jun s Altermanem,1997, a v pozici diagramu ma
. . . . cerny na _tahu velké problémy. Thned prohrava 1. — gxe3? Pro
. . . . 2.Jxf6+, i v ostatnich variantach ma bily lepsi hru. Cerny se
C Haolal proto rozhodl k pozi¢ni obéti damy. 1. — Dxd5! 2.Dxd5 Jxe3
. . . . 3.Dd2 Jxd1 4.Dxd1 Se6 5.Sb5 a6 6.Sa4 Vfd8! Pro ¢erného je
. . 0 . . dﬁleiité' ovladnout volny sloupec.a zabranit Vyméné vezi,coz
. e+ | » by zvysilo $ance bilého. Chybou je pseudoaktivni 6. — b5 7.Sh3
. . . . Sxb3 8.axb3 V{d8 9.De2 Vd4 10.Vd1l Vad8 11.Vxd4 Vxd4 12.
c3 a bily si vytvoti volného pésce. Dalsi prib¢eh partie je velmi
Diagram ¢.103 poucny i srozumitelny. 7.De2 Vd4 8.S5b3 Sxb3 9.axb3 Vad8 10.
g3 Kg7 11.f4 V8d5 12.Df3 e6 13.Vel h6 14.h4 h5 15.¢3 Vd3 16.Df2 VVd7 17.b4 VVd2 18.Ve2
V2d5 19.Kc2 Vd3 20.Ve4 b5 21.Ve3 V3d5 22.De2 V5d6 23.VI3 VVd8 24.Vfl V8d7 25.Val
Vd8 26.Dg2 VV8d7 27.Vh1 Vd5 28.Vh2 VVd8 29.Df3 VV8d7 30.94 hxg4 31.Dxg4 Vh5 32.Dgl
Vd6 33.Df2 e5 34.fxe5 Sxe5 35.Vh3 Sf6 36.Kb3 1/2 - 1/2

Domaci ukol:
Alburt — Kasparov, Luzern ol. 1982
B: Kf3,Dc6,Jd5,pf2,93,h4 C: Kg7,Vd2,58d8,Je6,pd6,e5,f7,26,h5 Bily na tahu.

Na Sachové olympiad¢ v Luzernu — kde nasi slavné ziskali stfibrné medaile — hral na 2.8.

za druzstvo SSSR 19lety Kasparov a docilil 8,5 boda z 11ti partii. S Alburtem obé&toval
damu,ale bily se vyborn¢ branil. Pokud by zahral 1.Db7 nebo 1.Dc4 bude se ¢erny tézko
prosazovat. Ale bily zahral 1.Ke3?! a ¢erny jej ihned poucil,Ze je to té¢Zka chyba.Jak?

1. - Ve2+! 2.Kd3 e4+ 3.Kc4 Vc2+ 4.Jc3 Sf6 5.Dxed Vxc3+ 6.Kd5 Ves+ 7.Kxd6 SeS+ 0 -1




26.lekce: POZICNI OBET KVALITY A FIGURY

Pozi¢ni obét kvality nebo figury, na rozdil od obéti taktické, slouzi strategickym cilim
V partii. Jejim nejcastéj§im motivem je:
a) zahajeni nebo podpora Gtoku na kréle,
b) rozruseni péscové struktury
C) umisténi dilezité figury na vyznamnych bodech,
d) dalsi stupfiovani iniciativy,
e) materialni ¢i pozi¢ni kompenzace,
f) zkomplikovani hor$i pozice v obrang.
Pozicni obét kvality se stala béznou soucasti strategického arzendlu Spickovych Sachistl a je
trochu i zrcadlem jejich technické urovné.

Koblizek - Gonsior Adams - Jepisin

Diagram ¢.104 Diagram ¢.105

Diagramy ¢€.104 a 105 ukazuji typické piiklady ze dvou zah4jeni,s nimiz se mladi hraci
potykaji od svych zacatkii a mély by pro né byt varovanim mozného nebezpeci.
V partii Koblizek — Gonsior,1968 byl utok bilého nedirazny a vedl jen k oslabeni pozice
vlastniho kréle. 1. — Vxc3 2.bxc3 Vxc3 3.Dd2 Dg3+ 4.Khl Dxh3+ 5.Kgl Jc4 S tempem
uzavira matovou sit’. 6.Df4 Vg3+ 7.Kf2 Vg2+ 8.Kel Dc3+ a bily se vzdal
Adams — Jepisin, Ter Apel 1992

1. — Sxf3 2.Ixf3 Vxf3! Typicka obét’ kvality v fad¢ variant Francouzské hry, jejimz
motivem je rozbiti péScového krytu bilého krale popf. utok na centralni pésce d4 a e5.
3.gxf3 Jd4 4.Kg2 Jef5 5.593 Df7 6.f4 g5 Otevienim drah k bilému krali partie kon¢i. 7.
cxd5 gxf4 8.dxe6 Dh5! 9.e7 Jxh4+ a bily se vzdal. Po 10.Sxh4+ Dg4+ 11.Sg3 3+ 12.Kh2
Dh5+ 13.Kg1 Je2 mat.

Kor¢noj - Ivanéuk Lublinskij - Botvinnik

Diagram ¢.106 Diagram ¢.107

Kor¢noj — Ivancuk, Istambul ol. 2000
1. —Vxe3 Odstranuje dilezitou obrannou figuru . 2.fxe3 Dh4 3.Vd2 Po 3.Kh1 ihned




vyhrava 3. — Df2! 3. — Dg3+ 4.Kh1 Dxe3 Jde o bilého krale,nikoliv zpétnou konzumaci. 5.
Vc2 Jg3+ 6.Kg2 Sf1+ 7.Kh2 Je4 8.Dcl Dg3+ 9.Kh1 Sd3 10.Vc8+ Kh7 11.Vh8+! Vtipné,
le¢ neucinné. Kg6 12.Dc6+ Jf6 13.Ve8 Kh7! a bily se vzdal.

Lublinskij — Botvinnik, Moskva 1943

Bily stoji 1épe a hrozi tahem Df2 sebrat pésce c5. Dvojice stielcii cerného je nedobro-
volné ukryta za slabymi ¢ernymi péSci a tak ernému nezbyva,nez hledat zachranny pas.
Stane se jim obét’ kvality v obran¢, mnohdy vynuceny,slozity,ale také Casto velmi u¢inny
prostiedek. 1. — Vd4! Obét’ ma i své racionalni jadro — spoji slabé péSce,tvoti volného pésce a
otevira drahy strelctim. 2.Je2 Sc8 3.Jxd4? Strategicka hrubka,po které bude bily
odsouzen K pasivni obrang. Po spravném 3.Sxd4 cxd4 4.Jc1 s dalsim Jd3 bojuje o zivot
Cerny. 3. — cxd4 4.5f2 ¢5 5.Vf1 15 6.593 Sd7 7.Vadl f4 8.5f2 g5 9.g4 fxg3 10.5xg3 Sh3 11.
V12 h5 12.Vfd2 h4 13.5f2 VI8 14.Vd3 V4 15.Kh1Kh7 13.Vgl Sd8 17.De2 Df7 18.Dd1 Dh5
19.Se3 Dx{3+ 20.Dxf3 Vxf3 21.Sxg5 Vxd3 22.Sxd8 Ve3 23.Sb6 Vxe4 a cerny vyhral.

Pozi¢ni obét’ figury

Setkavame se s ni fidCeji,nez s obéti kvality. Nejéastéjsimi motivy jsou oslabeni soupe-
fova kralovského postaveni,zadrzeni krale v centru,rozbiti péScového fetézu nebo vytvo-
feni volného pésce. Pozi¢ni obéti jsou pro mladé hrace zvlasté obtizné. Jsou ve vyvojové
fazi,v niz byli seznameni se zaklady kombinace,propoctu,kde “dohlédnou* na konecny
vysledek. Ne tak u pozi¢ni obéti,ta potfebuje odvahu,sevédomi,poziéni cit i zkuSenost.

Kovacevi¢ — Dizdarevi¢ Kovacevi¢ — Dizdarevi¢, Split 2001

Cerny obétoval p&ice postupem e7-e5-e4-¢3 a ma slugnou kom-
penzaci — bily kral v centru,vyvin bilych figur. Co vsak dal?
Rozhodne se pro péknou poziéni obét’ figury 1. — Sxc3! kterou
otevie drahy pro své figury. 2.bxc3 Jxc3 3.Dc2 Sf5 4.Db3 Jed+
5.Kf3 Vad8 Cerny chce vice,nez jen remizu po 5. — Jg5+. 6.Vcl
Se6 7.Db2 Df5+ 8.5f4 g5 9.94 Dg6 10.J93? Prohrava okamzite,
déle mohl vzdorovat po 10.Sc7, ale po 10. — 5! 11.Kg2 fxg4 ma
¢erny silny utok. 10. — gxf4 11.exf4 Sd5 12.Jf5 Jd6+ 13.Kf2
Jxf5 a bily se vzdal.

Diagram ¢.108

Doméci ukol:

1. Sasikiran — Sabalov, Istambul ol. 2000

B: Kgl1,Dd2,Vc5,Vel,Sb2,Sg2,Jg5,pa2,b3,d3,12,23,h4 Jak ma bily na tahu zvysit aktivitu
C: Kg8,Dd8,Vb8,V1{8,Sg4,Sg7,Jd4,pa6,b7,e5,7,26,hS svych figur?

Obéti kvality,ktera mu otevie diagonalu al-h8. 1.Vexe5! Sxe5 2.Vxe5 Vc8 2. — 6 3.5d5+
Kg7 4.Sxd4 fxeb 5.5xe5+ + --; 2. — Jc6 3.Vd5 De7 4.Je4 6 5.Dh6 Dg7 6.Dxg7+ Kxg7
7.Vxd6+; 2. — Je6 3.Vxe6 Sxe6 4.Dc3 + -- 3.Vd5 Je2+ 4.Kh2 Dc7 5.Je4 f56.Dh6! 1 -0
6. — Dh7 7.Dxh7+ Kxh7 8.vVd7+ Kg8 9.Vg7+ Kh8 10.Jg5 Jc3 11.Vh7+ Kg8 12.Sd5+

2. Ernst — Hermansson, Hasselbacken 2001

B: Kb1,Dh2,Vh1,Sd6,pa2,b2,c4,d4,e5,g5 C: Kg6,Dd8,Ve8,V{7,pa7,b7,c6,e6,g4,27

Bily obétoval kvalitu (VxJg4) a nyni hrozi tahem Dh5+ zarogit své usili.Cerny ma viak
piekvapujici obranu. Najdete ji?

1. —Vvh8N 1. - V{3? 2.Dh5+ Kf5 3.Vgl + -- 2.Dxh8 Vf1+! 3.Kc2 Dxh8 4.Vxh8 g3 5.Vh3
g26.vVg3giD 0-1




27.1ekce:OSTATNI PRIPADY MATERIALNI NEROVNOVAHY

V ramci boje o iniciativu mize byt materidlni rovnovaha narusena i jinym zptsobem,
nez jsme popsali v ptedchozich lekcich Nelze je Véechny popsat v rémci této pfiruéky
obou stranach) 2 véze proti 3 lehkym figuram, lehké figura proti 3 péSciim,vice dam na
Sachovnici apod. Mame pfitom na mysli naruseni materidlni rovnovahy jako soucast
strategickéhoplanu, nikoliv kombina¢niho feseni..

Hansen — Agdestein Knaak — Ceékovskij

Diagram ¢.109 Diagram ¢.110

Hansen,S.Berg — Agdestein, Nordic GP 1999

Bily stoji lépe.Ovladl d-sloupec a diky dominantnimu stielci se ¢erné véze kréi na osmé fadé
bez Sance na aktivni hru. Z nouze se ¢erny rozhoduje k nasledujici vyméné. 1. -

Dxd7 2.Vxd7 Kxd7 3.Jd3 Véze zmizely,problémy ztstaly, Cerny nemtiZe pro slabiny na
¢ernych polich vyménit ani hrozivého stielce 6. 3.—c4 4.Jf4 Sc5 5.b4 cxb3 6.cxb3 b5 7.Dd3+
Kc8 8.Kf1 Sh6 9.Dd6 Sc7 10.Dc5 Vgf8 11.¢4?! Rychleji vyhravalo 11.Jxe6. 11. — V{7
12.cxb5 axb5 13.Dxb5 a bily vyhral postupem a-pésce.

Knaak — Ceskovskij, Lipsko 1975

1. —Dxb1! 2.Dxbl Vxc4 3.exd6 exd6 4.5f4 Vxb3 5.Del Je4 6.Jd2 Jxd2 7.De8+ Kh7 8.
Sxd2 Zde se situace ve srovnani s predchozim piikladem podstatné 1isi. Prostor ke hie ma jak
dama,tak i ob& véze. 8. —Vc2 9.5e3 Vb7 10.De4 Va2 11.Dc4 Vab2 12.Dc6 Bily postavil
jakousi pevnost a s remizou by byl spokojen. 12. — Se5 13.h4 V7b3 14.Kh3 Ve2 15.Dc7 Kg7
16.Dcl h5 17.Sh6+ Kh7 18.Se3 Kg8 19.Dc8+ Kg7 20.Dcl V3 21.Dgl Va3 22.5h6 Val
23.Dg2 Veel 24.Kh2 Vab1 25.Sa5 Ve2 26.Df3 Va2 27.5c3 V1 28.Sxe5+ dxeb 29.Ded
Vixf2+ 30.Kgl Vfe2 0—1  Pracovité véze!

Karpov — Kor¢noj Sakajev — Rublevskij

Diagram ¢. 1 1 1



Karpov — Kor¢noj, Dortmund 1994

Mimotadné slozitd pozice v partii dvou kdysi “ahlavnich* neptatel — dnes jiz spolecen-
sky komunikujicich konkurentd. Bily na tahu zahral 1.f8D?, coz se ukazalo jako rozho-
dujici chyba. Pfece jen mame zakodovano,ze dama je nejsilngjsi figura a dvé damy.....

I Karpov tomu podlehl,pfitom mohl po 1.f8J+! jesté bojovat,napt. 1. — Kh6 2.gxf4 (ne
vsak 2.Jxe6? pro 2. — Sxe3+ 3.Kh1 Vbl --+) Df7 3.Db8 Kg7 4.De5+ Kxf8 5.Jf5! 1.- Sxe3+
2.Kh1 Sh6 3.Df2 Sg7 4.a6 VI3! 5.Del Sxab 6.Se2 V{7 7.Dc5 c3 8.Dcxc3 Sxe2 9.Dxe2 Df6
10.Dc1 Sh6 11.Dbl1 Df5 12.Kgl Vc7 0—1 Nebohé damy!?

Sakajev — Rublevskij, Petrohrad 1998

Jako jiz mnohokrat, byl mezitah impulzem k piekvapivé zmeéné situace na Sachovnici.
Posledni tah ¢erného byl Sb7-d5, po Gstupu damy chtél v poklidu dobrat pésce d6. Piislo

viak piekvapeni...1.Dxd5!! exd5 2.Jxf5 Ve8? Cerny méa materialni pievahu,ale situace

na Sachovnici je nenormalni.Je tfeba najit plan,vidét hrozby soupefe a ¢as utika.........

Nutné bylo zahréat 2. — h6 a po 3.Je7+ Kh7 4.Vxd5 a5,aby ¢erné véze mohly hrat. 3.Je7+

Kf8 4.Vxd5 Dd7 5.h3 a6 6.Vh5! V¢z v Utoku, a jak perfektné to provede! 6. — f6 6. — h6
7.Vxh6! 7.Vxh7 Vad8 8.Ve3 Vc8 9.Jxc8 Kg8 10.Jb6 Dd8 11.VVxe8+ Dxe8 12.d7 Dd8 13.Vh5
g5 14. Se3 Kg7 15.h4 Kg6 16.Vxg5+! 1-0

Vzhledem k obtiznosti pozic s porusenou materialni rovnovahou doporucuji procvicit co
nejvice praktickych ptikladt jako domaci tikoly a hranim cviénych pozic. Ze své vlastni
praxe mam s nimi ty nejlepsi zkuSenosti. Zacit je mozno jednodussimi piiklady.

Svidler — Hansen, Esbjerg 2000

B: Kgl1,Dd4,Vvc7,vdl,Sa2,Je3,pa3,b4,f3,02,h3  Posledni tah ¢erného byl d5xe4.

C: Kg8,De8,Vd6,Ve6,5a8,J16,pad,b5,e4,£7,g6,h7 Bily na tahu — ¢as 30 min. pro kazdého

Po dohréni partie rozeberou zaci své partie a nakonec trenér ukaze vybranou partii.

Pribéh vybrané partie: 1.Dxd6 Vxd6 2.VVxd6 De5 3.Vd8+ Kg7 4.Vxf7+ Kh6 5.Vxf6 Dal+
6.Kh2 exf3 6. — Dxa2 7.Jg4+ Kh5 8.Vxa8 + -- 7.Jg4+ Kg5 8.Sd5
fxg2 9.5xg2 Sxg2 10.Kxg2 h5 10. - Dxa3 11.Vd5+ Kh4 12.Jf2
Dg3+ 13.Kf1 Dc7 14.Vf3 11.Vd5+ Kh4 12.Vf4! a erny se vzdal

Doméci ukol:

Gris¢uk — Bologan, Enghien les Bain 2001

B: Kh1,Vel,Sa8,Sc3,pa3,b2,e5,f3,g2,h3 C: Kh7,Dc4,Sd3,pa4,b3,e2,f7,g5,h5

O podobnych pozicich se piSe:“a zbytek je véci techniky*.Najdi spravny plan realizace
pievahy. Uginnym planem je vyménit bélopolné stielce. 1. — Kg8 2.Kh2 Kf8 3.Kh1 Ke7
4.Kh2 Keb6 5.93 Dab a bily se vzdal.

28.lekce: PESCOVE KONCOVKY - AKTIVITA KRALE

Cim vice se pozice zjednodusi,tim v&ti roli sehrava krél. V p&icové koncovce je pak
hlavni a jedinou figurou. Kral bojuje se soupetfovym kralem o dilezita pole, podporuje
postup vlastnich péScti a naopak brani v postupu neptatelskych. Proto o vysledku partie
velmi ¢asto rohoduje aktivita krale.

Tematicky ptiklad Tématicky priklad Petrov




Diagram ¢.113 Diagram ¢.114 Diagram ¢.115
Dableo — LiWenliang DaoT.Hai-Ponomarjov Speelman — Narciso D.

Diagram ¢.116 Diagram ¢.117 Diagram ¢.118

Tématicky priklad:( D.¢.113)
1.Kb6 Kb3 2.Kc6 Kc3 3.Kdb6 Kd3 4.Kxe6 Kxe3 5.Ke5 Kd3 6.Kxd5 + --

Tématicky priklad: (D.¢.114)
1.Kd8! 1.Ke8? Keb 2.Kf8 Kf6 3.g5+ Ke6 4.Kg7 Ke7= 1.—Ke6 1.—¢g5 2.f5 +--; 1. — Kg7
2.Ke8 Kg8 3.Ke7 Kg7 4.f5 +-- 2.Ke8 Kf6 3.Kf8 Keb6 4.Kq7 Ke7 5.f5 + --

Petrov — studie, 1824
1. — Ke5! 2.Kh5 Kf4 3.Kh4 Ke4! 4.Kg3 4.Kh5 Kf3 5.Kh4 Kg2 6.Kh5 Kg3 --+ 4. — Ke3
5.Kh4 Kf4 6.Kh3 Kf3 7.Kh4 Kg2 8.Kh5 Kg3 9.Kxh6 Kxg4 --+

Dableo — Li Wenliang, Calcutta 2001

1. — Keb6 2.f4 g5 3.fxg5 Kxe5 4.Kf2 Kf4 5.h4 Kg4 6.Ke3 Kxh4 7.Kf4 c5 8.a3 b6 9.a4 Kh3
10.Kf3 Kh4 11.Kf4 a6 12.Kf5 Kg3 13.Ke5 Kg4 14.96 hxg6 15.Kd5 Kf4 16.Kc6 Ke50 -1
17.Kxb6 g5 ne vSak (17. — Kd6? pro 18.Kxa6 Kc6 19.a5 g5 20.Ka7=!) 18.Kxa6 g4 19.a5 g3
20.Kb7 g2 21.a6 d1D 22.a7 Dg7+ a vyhr. Vyhravalo misto 16.— Ke5 i 16. — g5 17.Kxb6 g4
18.Kxa6 g3 19.a5 g2 20.Kb7 g1D 21.a6 Dg7+ atd.

Dao Thien Hai — Ponomarjov, New Delhi 2000

1.f3! Vyhrava i 1.f4,ale je to spojeno s tskalimi,napi. 1.- Kf7 2.h5 Ke7 3.h6 Kf7 4.Kd6
Kf8 5.Ke6 Kg8 6.Ke7 Kh8=; k vyhie vede 2.Kd6 Kf8 3.Ke6 Ke8 4.Kf6 Kf8 5.h5 gxh5 6.
Ke5 h4 7.Ke4 + -- Kf7 2.Kd6 Kf8 3.Ke6 Ke8 4.Kf6 Kf8 5.f4! Kg8 6.Ke7 Kg7 6. — Kh8
7.Kf7 h6 8.h5! i 8.Kxg6 7.h5 h6 8.gxh6+ Kxh6 9.hxgb Kxg6 10.Keb Kg7 11.f5 Kf8 12.Kf6

Speelman — Narciso D., Mondariz 2000

1.Kg3 Kf7 2.Kf4 Kf6 3.93 b6 4.axb6 axb6 5.Ke4 Ke6 6.f4 b5 7.f5+ Kd6 8.b4 Kd7 9.Ke5
Ke7 10.f6+ Kd7 11.f7 Vyhrava i manévr 11.Kf4 Kdé 12.Kf5 Kd7 13.Ke5 Ke7 12.f8D+
Kxf8 13.Kd6 atd.




Domaéci ukol:

1. Morphy — Léwenthal, Londyn 1858

B: Kf2,pa4,d3,e4

C: Kf4,pa5,c5,e5 Cerny na tahu vyuzije vétsi aktivity svého krale k vitézstvi.

1. —c4l2.dxc4 2.Ke2 c3 3.Kd1l Ke3 4.Kc2 Kd4 --+ 2. — Kxe4 3.Ke2 Kd4 4.Kf3 Kxc4
5.Ke4 Kb4 6.Kxe5 Kxa4 7.Kd4 Kb3 0-1

2. Capablanca — NN, simultanka

B: Ke8,Jf3,pg3,h2

C: Kh8,Je6,pa7,f6  Bily zahral 1.Kf7 Miize Eerny piejit do p&icovky po 1. — Jg5+?
Nemuize,rozhodne aktivita bilého krale proti vzdalenému volnému pésci. 2.Jxg5 fxg5
3.g4! Kh7 4.h4 Kh6 5.Kf6 Kh7 6.h5 a5 7.Ke5 + --

29.lekce: PRECHOD DO PESCOVE KONCOVKY - REALIZACE PREVAHY

Ptechod do péscové koncovky je jednou z nejucinngjsich metod realizace ziskané pie-
vahy. Vyzaduje dobrou znalost téchto koncicich her a pfesny propocet. V péScovce roz-
rozhoduje nejcastéji vzdaleny volny péSec,moznost vytempovat soupeie,péScové prulo-
my a hlavni roli zde hraje postaveni kréle.

Spatny piechod do p&icové koncovky znamena nezvratnou prohru a neni nic, &im ji lze
oddalit. Mnoho nasich nejmladsi adepth kralovské hry se podvédomé domnivé,ze v pés-
covce je “nejméné figur a tudiz nejméné starosti. Tak to alespon vypada,kdyz se podi-
vame na fadu partii 10-12 letych hract kteti pii volbé,zda hrat dale trochu horsi vézov- ku
nebo piejit do prohrané péscovky, dali ptednost tomu hor§imu.
Ale tématem dnesni lekce je realizace ziskané pfevahy prechodem z riznych typi kon-
covek do péscovky.
Prvni tfi ptiklady zdlvodiiuji vyhodnost pfechodu,ktery navic technicky usnadnuje
realizaci prevahy.

Alechin — Yates Smagin — Ilin¢ic¢ Schmaltz - Oniscuk

Diagram ¢.119 Diagram ¢.120 Diagram ¢.121

Alechin — Yates, Hamburg 1910

1.Ve5 Vxe5 2.fxe5 Ke7 3.Kd3! 3.Kd4? Keb=; 3.Kb4 Ke6 4.Kxb5 Kxe5 5.Kxa4 Ke4 6.Kb4
Kxe3 7.a4 f4 8.a5 f3 9.a6 2 10.a7 f1D 8.a8D +. 3. — Kd7 4.e4 f4 4. — Keb6 5.exf5
Kxe5 6.Kd4(c3) + --. 5.Ke2 Ke6 6.Kf21 -0 6. — Kxe5 7.Kf3; 6. — Ke7 7.Kf3

Smagin — Ilin¢i¢, Bélehrad 1998
1. —Vxe3+! 2.fxe3e53.h4 h54.g4e4+ 0-1




Schmaltz — Onis¢uk, New York 1998
1. —ab! 2.Jxab Sxc5+ 3.Kxch h6+ 4.Kb4 bxa5+ 5.Kxa5 Kd6 6.Kb6 Ke5 7.Kxcb6 Kf4
a bily se vzdal.

Nasledujici ptiklady prozrazuji undhlenost,nedostatek ¢asu i trpélivosti.
Votava — Freisler Chamatgalejev - Sanjay Medveckij-Ljubimcev

Diagram ¢.122 Diagram ¢.123 Diagram ¢. 124

Votava — Freisler, Zlin 1997

Nepohodlna pozice pro ¢erného,ktery se domnival,ze jedinou “branku* do své pozice
- pole e5 — uhlida kralem. Zapomnél vSak na jediné tempo f2-f3!, po kterém bylo vse
ztraceno. Proto m¢l zahrat zahrat 1. — Dd8 a na 2.Kf3 6 a doufat...1. — De6? 2.Dxe6
fxe6 3.Kf3 Bily ma vice prostoru,aktivniho krale a jiz zminéné tempo k dobru. 3. — Kf7 4.Kf4
Kf6 5.f3! e5+Zoufalstvi,ustupy kralem prohréavaji rychle.6.dxe5+ Ke6 7.94 d4 8. gxh5 gxh5
9.Ke4 d3 10.Kxd3 Kxeb 11.Ke3 Kf5 12.f4 Kg4 13.Ke4Kxh4 14.Kf3! 1 -0

Chamatgalejev — Sanjay, Goodricke 2001

Plati totéz,co u ptedchoziho ptikladu. A neni nahodou,ze opét rozhodne jediné tempo.
1.-Vxe5?? 2.VVxe5+ Vxeb 3.Vxe5+ Kxe5 4.Kg4 Kf6 5.h4 Kf7 6.Kg5 Kg7 7.h5 gxh5 8.Kxh5
Kf6 9.Kg4 Kg6 10.Kf4 Kf6 11.f3 1 -0
Spravné bylo setrvat ve vézové koncovce a zahrét 1. — g5! Bily ma dvé moznosti: a) 2.h4
gxh4+ 3.Kxh4 Vg8!; b) 2.Kf3 VV8e7 3.Ke3 Vxe5+ 4.Vxe5+ Vxe5+ 5.Vxe5+ Kxe5 6.Kf3 Kf5
7.Kg3 Kf6 8.Kg4 Kg6 9.f3 Kf6 10.Kh5 Kf5 11.Kh6 Kf6 12.Kh7 Kf7 =

Medveckij — L jubimcev, Petrohrad 2000

Cerny ma jednoduse vyhranou pozici,stadi tah 1. —Jd8. Asi jiz v duchu slavil vyhru.
Zahrél 1. — Kxa4? a po 2.Kxe6 Ka5,protoze zjistil,ze 2. — ¢5? dokonce prohraje po 3.Kd6
Kb4 4.Kd5. Po tahu bilého 3.Ke5 podepsali soupefi smir?!

Doméci ukol:
1. Chalifman — Leko, Linares
B: Kh4,Va7,pf2,h2 C: Kc6,S¢7,pe6,f5,h6  Miize bily piejit do péscovky?
Ano. Po 1.Vxc7+ Kxc7 2.Kh5 e5 3.Kxh6 Kd6 4.Kg5 Keb6 5.h4 f4 6.h5 f3 7.Kg4 vyhraje
1. Kan-— Goglidze, Moskva 1931
B: Kgl,Va5,pa2,b3,g5,h2 C: Kg8,Ve8,pa3,d6,g7,h7
Cerny se rozhoduje mezi 1. — Ve5 a 1. — Ve2. Co ma hrat?
Zahrél 1. — Ve5? a prohrél 2.VVxe5 dxe5 3.Kf2 Kf7 4.Ke3 Ke6 5.Ke4 g6 6.b4 Kd6 7.h4 Kc6
8.Kxe5 Kb5 9.Kd5 Kxb4 10.Kd4!
Bojovat mohl po 1. — Ve2! 2.Vxa3 Kf7 3.Va7+ Kg6 4.a4 Vb2 5.VVb7 d5! 6.a5 d4 7.Kf1 d3!




30.lekce: VYCVIK V TECHNICE PROPOCTU VARIANT
Metodické pokyny — viz kap. I1. 2.

Krasenkov — Macieja Ukol: Propogitejte diisledky tahti 1. — c4 a 1. — Kf7
MS FIDE 2000 auved’te varianty.
Cas na pfemysleni: 20 minut
Pokyn pro trenéra: po vyCerpani ¢asového limitu trenér
dohraje nedokoncené partie bilymi a poté piedvede
feSeni na nasténné Sachovnici.
Reseni: A. v partii 1. —c4? 2.bxc4 bxc4 2. b4 3.Kg8 Kg5
4.c5= 3.n6 Kf7 4.Kh8 c35.h7¢c2 1/2-1/2
B. K vyhie vedlo 1. — Kf7! 2.h6 b4 3.Kh8 c4 4.h7
K18 5.bxcd4 b3 6.c5 b2 7.6 blD 8.¢7 Dal mat;
2.—c4 3.b4 c3 4.Kh8 c2 5.h7 Kg6 6.Kg8 c1D

Diagram ¢. 125

Domaci ukol: (vhodné i pro samostatné nebo skupinové analyzy v praktické ¢asti)

Sax — Svesnikov, Hastings 1977

B: Kgl1,Dd2,Vcl,Vdl1,Sg5,J{3,pa2,b2,e5,£2,g2,h2 Miuze bily na tahu hrat 1.S{6?

C: Kg8,Db6,Va8,V{8,Sa7,Sc8,pa6,b7,e6,f7,g7,h7 Analyzuj 1.- gxf6,1.-h6,1.-Kh8

V partii: 1. — h6 2.Df4 Dxb2 3.Dg4 Dxf2+ 4.Kh1 g6 5.Db4! Sb6 6.Vd2 De3 7.VVc3 a5
8.Dxf8+ Kxf8 9.Vxe3 1-0 1.-gxf6 2.exf6 Kh8 3.Dh6 Dxf2+ 4.Kh1 Vg8
5.Jg5 + --; 1. — Kh8 2.Sxg7+ Kxg7 3.Dg5+ Kh8 4.Df6+ Kg8 5.VVc4 Dxf2+ 6.
Kh1 h5 7.Dg5+ Kh7 8.Dxh5+ Kg7 9.Vg4 mat

3l.lekce: INICIATIVA V SACHOVE PARTII

Iniciativa je jednou ze zakladnich podminek usp&$ného boje v Sachu. Slovo iniciativa
obecn¢ znamend popud, podnétnost, podnikavost, prvni krok k néjakému jednéni.
Iniciativa je siln€¢ ovliviiovana volnimi vlastnostmi hrace, diky jim se projevuje a rozviji.

Hrat iniciativné znamena neustale hledat a nalézat prostiedky, jak soupeti pisobit
nepiijemnosti, jak mu vnutit vlastni plan hry. Pro snazsi pochopeni srovnejme iniciati-vu
s titokem. Utok mé reélny cil, kdeZto iniciativa jen vieobecné zaméry, jako zlep3eni
pusobnosti figur, ovladnuti prostoru, udrzeni napéti, pfechod z obrany do Utoku apod.

Tarrasch — Lasker Vidmar — Nimcovié¢

Tarrasch — Lasker, zapas 1908

Bily byl jisté spokojen se svou pozici. Ma prostor a ndsledujim tahem chce strhnout
iniciativu na svou stranu. 1.Dc3 Napada pésce c7 a uvoliuje pole d4 pro jezdce. 1.— Ve5!
Neuvéftiteln€ drzy a logicky tah, jimz Lasker prezentuje svou genialitu i Sachovou filozo-




fii. Pro Tarrasche — vyznavace Steinitzovych pozi¢nich principt — musel byt posledni tah
Sokem i provokaci. A rozhodl se za tento “prohieSek* svého rivala potrestat. 2.Jd4 Vc5
3.Db3 Jb6 4.f4!? Uzavira vézi navrat,ale pali za sebou vSechny mosty,protoze pésec e4 je
trvale oslaben. 4. — Df6 5.Df3 Vae8 6.c3 a5 7.b3 a4 8.b4?! 8.c4!? 8. — Vc4! 9.3 Vd8 10.
Ve3¢5 11.Jb5? Klasicky piiklad emoci,vyvolanych provokaci soupefe. Vrha se do kom-
binace,kterou ma vyvrcholit didakticka lekce pro ¢erného,ale ktera ma velikou diru a
Lasker ji najde. Jesté byl ¢as ke skromnému 11.bxc5 Vxc5 12.Vb1 Je4 13.Vd3 s rovnou
hrou. 11. — cxb4 12.VVxd6?! Vxd6 13.e5 Pointa kombinace bilého, ale....13. — Vxf4!!
14.gxf4 Dg6+ a Cerny vyhral. Po porazce v této partii zvysil Lasker své vedeni na 3:1 a
Tarrasch se jiz nevzchopil a hladce prohral cely zapas.

Vidmar — Nimcovi¢, New York 1927

Slozita pozice, ve které bily ovlada sloupec d, ¢erny ziskal prostor nastupem péscii na
kralovském kiidle. Hodné hracu by nyni zahrala 1. — Va(f)d8, aby neutralizovali tlak
bilych vézi. Nimcovi¢ chce vyhrat, proto se vyhyba zjednoduseni. Navic vyménou veézi se
zvySuji Sance bilého na uspéSnou obranu, ale i vyuziti oslabeného krytu ¢erného krale. 1. —
Vae8!? 2.Da4 Sa8 3.Vd6 Dg7 4.5f1?! Lepsi byl okamzity prevod stielce Sel-c3. 4. —ed
5.5el Po zjisténi,ze 5.fxe4 Jxe4 6.Vd7 Dxb2 1 5.Se2 exf3 6.gx{3 g4 7.f4 Db7 ihned prohra-
vaji. 5. — exf3 6.Sc3 De7 7.V6d3 fxg2 8.5xg2 Sxg2 9.5xf6 De4! 10.VV1d2 Sh3 11.Sc3 Dg4+
a bily se vzdal.

V modernim Sachu se boj o ziskani iniciativy stava jednim z vidc¢ich principt hry. Ini-
ciativu proto fadime mezi zékladni a nejvyznamnéjsi metody hry.

Uméni strhnout v partii iniciativu na svou stranu piedpoklada pozi¢ni cit, strategicke
1 kombinac¢ni vidéni, pfesny propocet, ale ptedev$im odvahu i trpélivou préci za Sachov-
nici. Iniciativu miizeme ziskat, mame-li 1épe rozmisténé a aktivnéjsi figury, naskok ve
vyvinu, ale také obé&ti materialu.

Augustin — Nunn Morozevi¢ — Kramnik

- B E e
Ei.l.
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Diagram ¢.129

Augustin — Nunn, ME Moskva 1977

Cerny ptipustil otevieni sloupce h7-h5-h4 védomé, nezahral véas preventivni h2-h3 a
doufal,ze vyuzitim vazby damy ziska iniciativu._1. — hxg3 2.Jxg3 Jd4 3.Jh5?! Je6 4.Jxg7+
Jxg7 5.Jd5 Zda se,ze bily ma pravdu, ale.....5. — Jxd5!! 6.Sxd8 Jf4 7.5g5 Jge6 8.5xf4 Jxf4
Cerny obétoval damu za 2 lehké figury,je v materialni nevyhodg,ale ziskal trvalou inicia-
zivu,ktera vyvrcholi utokem na bilého krale. 9.Kh1 Se6 10.Sf3? Jak se ukaze,jde o roz-
hodujici chybu,ale té€Z potvrzuje obtiznost,s niz se nezvyklé pozice hraji. I po lepsim 10.
Df3 Ke7 11.Vgl Vh6 12.5f1 Vah8 13.Dg3 Sg4 14.Vg2 Jxg2 15.Sxg2 Vg6 ma cerny lepsi
hru. Nyni je to hra na jednu branku... 10. — Vh4 11.Vgl Ke7 12.Vg2 Jxg2 13.5xg2 Vah8
14.Dd2 Vxh2+ 15.Kgl V2h4 16.Vel Vg8 17.Ve3 Sxe3 18.Dxe3 Sh3 a ¢erny vyhrél




Morozevi¢ — Kramnik, Astana 2001

1.Vd2?! Prozrazuje uréitou bezradnost. Bily jako vyznavac ostré taktické hry se neciti
v pozici nejlépe. Lépe bylo 1.Vbcl s dokonéenim vyvinu. 1. — Jf6 2.Je5?! Bilé¢ho §lechti,ze
chce bojovat,ale racionalni hodnoceni pozice velelo hrat skromnéjsi 2.cxd5 Dxf1+ 3.Kxf1
Jexd5 4.Jxd5 cxd5 5.Vbb2 Vcl+ 6.Jel Vdc8 7.Vbc2 = 2.— dxc4! 3.Jxc4 Jed5! 4.Vc2? Pos-
ledni ptilezitost ke zjednoduseni, 1 kdyz po 4.Jxd5 cxd5 5.Je5 Dxfl+ 6.Vxfl Je4 o remizu
bojuje jiz bily. 4. — Ixc3 5.Vxc3 ¢5 6.dxc5 b5! Po tomto uderu,ktery bily zifejme nevidél,
ztraci material i partii. 7.Je5 Je4 8.Vd3 Jd2 9.vd8 Vxd8 10.Vdl 10.Dd1 Dxa2 --+ Jxfl
11.Vxd8+ Kh7 12.c6 Dab! a bily se vzdal.

Domaci ukol:

1.Kuzmin — Koc¢ijev, SSSR 1976

B: Kg1,Dd3,Vf1,Sa3,Sa6,pa2,d4,e3,e4,22,h2 Mize bily na tahu zahrat 1.d5, i kdyz hrozi
C: Kg8,Da4,Vc7,Sg7,Jas5,pa7,b6,e6,7,26,h7 1.—-Vc3?

Ano muze. 1.d5 Vc3 2.dxe6! Vxd3 3.exf7+ Kh8 4.Sb2 a vyhraje

2.Karpov — Quinteros, 1980

B: Kg2,Dg3,vh1,Vvh7,5f2,Sg4,Je2, pa3,d4,e5,f4 Bily na tahu.

C: Kf7 ,De7,Vc8,Vh8,5a6,Sg7,Jb2, pad,b6,d5,e6,g6 Navrhnéte vitézny tah bilého.

1.f5! Vxh7 2.fxg6+ Kg8 2. — Kxg6 3.Sxe6+ Dg5 4.Jf4 mat 3.gxh7+ Kh8 4.Jf4 a vyhraje

32.lekce: LAVIROVANI A MANEVROVANI

Lavirovani piedstavuje urcitou formu iniciativy. Pfistupujeme k nému, nelze-li pieva-
hu uplatnit pfimocate. Obecné I1ze obsah slova lavirovani vylozit jako klikatou namotni
plavbu proti proudu,kolisani mezi vice moznostmi nebo piizptisobeni se okolnostem.
Ptedpokladem pro lavirovani je ziskani pozi¢ni &i prostorové prevahy nebo existence
slabin v soupetové pozici. Lavirovani ma velky vyznam ve stfedni hie, zasahuje vSak ne-
ziidka az do koncovky.

Historicky zacal poprvé s lavirovanim Tarrasch. Nazyval je “hrou koc¢ky s mysi. Nejvy-
znamng&j$im piedstavitelem a skuteCnym mistrem lavirovani byl Nimcovi¢. Rovnéz
Botvinnik, Smyslov, Petrosjan, Larsen, Fischer a Andersson uplatiiovali lavirovani ¢asto
ve svych partiich. Urovei znalosti viech $pi¢kovych Sachistii i jejich technicka zdatnost
se stale zvySuji a tak uméni lavirovat dnes ovlada vétSina svétovych hraca brilantng.
Lavirovani je vlastn¢ pozic¢ni forma uplatiiovani ptevahy. Hlavnimi pfedpoklady jsou
znalosti, trpélivost i urcitd zkuSenost. Proto ma vysvétleni zakladnich zasad lavirovani
pro mladé hrace mimotadny vyznam.

Manévrovani je pojem uzsi nez lavirovani. Je-li lavirovani dlouhodobé a tyka se vsech
nebo vétsSiny figur na Sachovnici, pak manévrovani je premisténi jedné nebo nékolika fi-
gur.podiizené strategickému cili. Hovotfime o udaném manévru jezdce, véZe nebo jiné
figury. Manévry figur mohou byt vynucené (podobaji se kombinaci) nebo jen provokuji
vytvoreni slabiny, pfemisténi soupefovy figury apod.

S lavirovanim a manévrovanim se nejcastéji setkdvame ve vyrovnanych pozicich, kdyz
chceme vyhrat,lavirovanim ¢ekame na chybu soupefe anebo v zahajenim s blokovanymi
peScovymi fetézci. Obe metody jsou zpravidla jedinou moznosti,jak v téchto pozicich
usilovat o vitézstvi.

Kalasnikov — Nimcovi¢ Cohn - Duras




Diagram ¢.130 Diagram ¢.131

Prvnim ptikladem z knihy “Mij systém”chceme vzdat hold velkém mistru lavirovani.

Kalasnikov — Nimcovi¢, 1914

Cerny stoji vyrazné lépe.Bila pozice, s péScovymi slabinami c3 a h3 jesté odolava.
1. — Ke7 Planem ¢erného je projit kralem na g6 a po f6-f5 zahgjit akci na vznik volného
h pésce. 2.Jg2! Bily vSak nezlstava pasivni a chce vymeénit na f4 oba jezdce s remizou.
2. —Val+ 3.Vcl Va2! Véze nelze samoziejmé ménit, navic mala pozi¢ni 1écka,nebot’ po
vyménach 4.Sxf4 Sxf4 5.Vdl Sd2 6.Je2 J{4 7.Jgx{4 gxf4 8.Kg2 Vc2 ma Cerny vyhranou
koncovku. 4.Jel Kf7 5.Vc2 Va3 6.Jg2 Val+ 7.Vcl Va2 8.Jel Kg6 9.Vc2 Va3 10.f3 f5 11.
Kf2 Kf6 12.Sc1 Val 13.Ke3 Jg6 14.Jd3 Sg3 15.Je2 Jef4 16.J91 Jxd3 17.Kxd3 Sf4 18.Je2
Sxcl 19.Jxcl Jf4+ 20.Ke3 Jxh3 21.Je2 f4+ a bily se vzdal.

Cohn — Duras, Barmen 1905
Cerny ma nespornou pievahu. Piednosti jeho pozice je lepsi stfelec.moznost hry na obou
kiidlech. A protoze Zadnd piimocara akce neslibuje uspéch, voli Duras lavirovéni,
spojené s vtipnymi manévry. 1.Jd2 Dc7 2.Jf1 Jc8 3.Je3 Je7 4.f3 Jg6 5.Jg2 f6 6.Kf2 Kf7
7.Dd2 Vh8 8.Vh1 Vh6 9.Vh2 Cerny pfilékal bilé figury k obrané svého kralovského kii- dla
a nyni rychle pfeskupi své sily na kiidlo opacné. To se sndze dafi strané ktera je ve
vyhod¢. 9. — Db6 10.Sd3 a5 11.Dc3 a4 12.Ke2 b4 13.Del Da5 14.Vbl Po 14.Vh1 mohl
¢erny piejit do koncovky 14. —axb3 15.axb3 Dxal 16.Vxal Vxal 17.Vxal Vxh3. 14. - Vah8
15.Dh1 V8h7 16.Sc2 Da8! Skoncila druha faze lavirovani. 17.Val 17.Kf2 axb3 18.
Sxb3 Sa4 19.Kg3 Sxb3 20.axb3 Jf4 nebo 19.Val Vxh3 20.Vxh3 Vxh3 21.Dxh3 Sxb3 22.Je3
Da3 23.Df1 Sxa2 24.Jf5 Jh4 25.Jxd6+ Ke7 26.Jf5+ Jxf5 27.gxf5 b3 a Cerny vyhra-
je. 17. — Dh8 18.a3 Vxh3 19.Vxh3 Vxh3 20.Df1 Vh2 21.Ke3 Dh3 22.bxa4 Vxg2 23.axb4
Dh2 a bily se vzdal.
Posledni ptiklad ilustruje technickou i védomostni troven souc¢asnych Spickovych hract
Neverov — Manakov, Petrohrad 2000

Bily stoji lépe.Ovlada sloupec — ¢, ale nemtize toho ihned vyu-
Zit a proto zahdji lavirovani. Jinymi slovy lze také fici,ze lavi-
rovani je plnéni nékolika planii nebo také postupna pfeména
avodniho planu. 1.Dc3 Uvodnim zamérem bilého je vynutit
oslabeni ¢ernych péscli na ddmském kiidle. Na druhé strané
nemuze bily také jen preslapovat,Cerny chce zahdjit tradi¢ni
nastup pescl na kiidle kralovském. 1. — Sd7 2.Db4 Db8 3.a5

=)o ;1' B g5 4.Vc3 Vg7 5.Vfcl Druhym krokem bylo zcela ptevzit kon-
.l . ﬁe‘. trolu nad sloupcem — c. 5. — Sd8 6.Vb3! Opét mala zmeéna

Diagram ¢.132 planu,kterou bily vaze cerné figury k obrané a tim zvySuje
jejich pasivitu. 6. — Jgf6 7.Jf2 h5 8.h3 Se7 9.Ja3 Sc8 10.Vbc3 Sd7 11.Sb5! Vymeéna bélo-
polnych stielct je dulezitou soucasti strategie bilého. 11. — Sxb5 12.Dxb5 a6 13.De2 Sd8
14.Jc4 Sc7 15.Sel Da7 16.Kf1 Vd8 17.Jd3 Vdd7 18.5f2 Db8 19.Kel Zahajuje presun




svého monarchu z oblasti mozného “neklidu do bezpeéné zony na damském kiidle. To

je soucasti lavirovani. 19. — Dd8 20.b4 De7 21.Kd2 Df7 22.Kc2 Dg6 23.Kb3 Kh7 24.Ka4
Df7 25.VDb3 Po ptipravé zahajuje bily utok na oslabené damskeé kiidlo ¢erného. 25.- De7
26.b5 axb5 27.Vxb5 Sd8 28.Db2 Kg8 29.Jdxe5! Pozi¢ni pievaha vyusti zpravidla ve vy-
hravajici malou kombinaci. 29. - dxe5 30.Sc5 Jd6 31.Jxd6 Vxd6 32.Sxd6 Dxd6 33.Vxb7
Vxb7 34.Dxb7 Se7 35.Vc8+ Kf7 36.Vc6 Da3+ 37.Kb5 Je8 38.Dd7 Dd3+ 39.Kb6 Db3+ 40.
Ka7 De3+ 41.Kb8 Da3 42.a6 1 -0

Doméci ukol:

1. Tarrasch — Réti, Viden 1922

B: Kg1,Ve7,Sh6,pc3,d4,13,g2,h3 C: Kg8,Va8,Je8,pd5,e6,15,26,h7

Bily je na tahu. Stanovte vyhravajici plan hry.

Je to pochod bilého krale az do soupefova postaveni. 1.Kh2! Jd6 2.VVg7+ Kh8 3.vVd7 Jb5
4.Kg3 Jxc3 5.Kf4 Jb5 6.Ke5 Ve8 7.Kf6 a erny se vzdal. Mohlo nasledovat 7. — Kg8 8.Vg7+
Kh8 9.Vb7 Jd6 10.Vb7 Jd6 10.Vd7 Jb5 11.Kf7 Vg8 12.Vd8 Vxd8 13.Sg7 mat.

2. Tkacijev — Hoffmann, Villa Martelli 1997

B: Kgl,Dd1,Val,Vel,Sc2,Sf4,Jt3,Jg4,pb2,c3,d4,e5,£2,22,h6 Cerny na tahu.

C: Kg8,Dd8,Vb7,Ve8,Sd7,Se7,Jc6,]8,pb4,c4,d5,e6,f7,96,h7

Po spravném 1. — b3 mohl Cerny jesté dale bojovat. Zahral v8ak 1. — Ja5? a bily se dostal
do velké vyhody. Jak? 2.Sg5! Sxg5 3.Jxg5 Dxg5 4.Jf6+ Kh8 5.Jxe8 Sxe8 6.Vxa5 + --
Nepomohlo 2. — b3 3.Sxe7 VVxe7 4.Dd2 nebo 4.Sb1 s vitéznym utokem.

33.lekce: PRECHOD ZE STREDNi HRY DO KONCOVKY
Ptechod ze stfedni hry do koncovky je jednou z nejefektivnéjSich metod uplatnéni pozicni
¢i materialni ptevahy. Je i u¢innym prostiedkem obrany, kdy zjednoduSenim hry otupime
ostii soupetova utoku nebo ztiZzime realizaci dosazené vyhody.
Ve vycviku mladych Sachisti ma znalost pfechodu do koncovky vyznamné misto.Mladi
hraci, tak jak to odpovida jejich véku a mentalité, davaji pfednost pfimocarému prosa-
zovani svych cil v partii. Misto lavirovani,manévrovani ¢i piechodu do koncovky radéji
utoCi. Prechod do koncovky je uci trpélivosti, vychovava jejich obranyschopnost a pod-
trhuje vyznam znalosti konc¢icich her.

Lombardy — Fischer Karpov — Kuzmin

Diagram ¢.133 Diagram ¢.134

Lombardy — Fischer, USA 1960

Cerny ma kvalitu za péce. Vraci material,aby presel do vyhrané péscové koncovky.
1. —Vxc3+! 2.bxc3 Vxe5+ 3.Kd2 Vxel 4.Kxel Kd5 5.Kd2 Kc4 6.h5 b6 7.Kc2 g5 8.h6 f4
9.94 a5 10.bxa5 bxa5 11.Kb2 a4 12.Ka3 Kxc3 13.Kxa4 Kd4 14.Kb4 Ke3 0-1




Karpov Kuzmin Leninqrad 1973

o 4

vyména dam,ktera omezuje moznosti cern¢ho. 1.De7! Dxe7 Nic nefesi 1. — Dxc3 2.Ve3!
Db2 3.Ve5 s dalsim 4.Df6+ a vyhrou. 2.Vxe7 Vd3 3.Vc7 Jb3 4.Kg4 VI8 5.Vee7 1-0

Kuprejcik — Ubilava Timman — Kasparov
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Diagram ¢.135 Diagram ¢.136

Kuprejéik — Ubilava, SSSR 1979

Pozice diagramu vznikla po 12.tahu bilého. Cerny vyrovnal hry, méa dvojici stielct a
dobrou perspektivu hry na damském kiidle. Soucasné vSak muze piejit ihned bez jaké-
hokoliv rizika do koncovky. 1. — Jxe4! 2.Jxe4 Sxh4 3.Dxd6?! Ptipousti dal$i vymény,po
kterych mu ztstanou horsi figury. Vice Sanci na udrzeni rovnovahy davalo 3.Jxd6.
2. — Sxed 4.Dxd8 Vxd8 5.Vxd8+ Vxd8 6.Jxh4 Vznikla koncovka se bilému hraje velmi
nepohodIng. 6. — Sc6 7.Ve3 g5 8.Jf3 Kg7 9.93 16 10.¢3 €5 Cerny maximalné omezil ptisob-
nost bilych figur. 11.Jd2 h5 12.b3 Kg6 13.Kd1 e4 14.Ke?2 f5 15.f4 h4 16.Jf1 Kh5 17.fxg5
Kxg5 18.Kf2 VVd1 19.Vel Vd3 20.Ve3 Vd1 21.Vel Vd3 22.Vel Vd3 23.Ve3 14 24.gxf4+
Kxf4 25.Ke2 Vd6 26.Vh3 Kg5 27.c4 Sd7 28.Vc3 Sg4+ 29.Kf2 Kf4 30.c5 Vd1 31.b4 Sd7
32.a3 Sb5 33.Je3 Vd2+ 34.Kgl h3 35.a4 Sd3 a bily se vzdal.

Timman — Kasparov, Sarajevo 1999

Svym poslednim tahem b2-b4 bily ptiostfil hru. Pfirozena odpovéd’ 1.- Vac8 vede po
2.bxc5 Dab5 3.c6! k lepsi hie bilého a tak Kasparov nevaha...1. — Vxe3! 2.fxe3 cxb4 Obét
kvality je zacatkem ptechodu do koncovky — u Kasparova oblibenou zbrani. 3.Df4 Dc5
4.Jed Jxed 5.Dxed Ve8 6.Df4 Dxe3+ 7.Dxe3 Vxe3 8.5xa6 bxa6 9.Vxb4 Vd3 Ukazuje se,ze
¢erna dvojice stielcti ovlada valnou ¢ast sachovnice a bily musi piemyslet o cesté k udr-
zeni partie. 10.Vbf4?! VVxd5 11.Vxf7 Sb5! Co hrat? Jezdec na h4 je mimo hru a bily kral
se také neciti nejbezpecnéji. Po 12.V1{3 Sd4+ 13.Kh1 Sf6! 14.V7xf6 Vd1+ 15.Vfl Sxfl
16.1h3 Cerny ziska péSce a2 a vyhraje. Proto se bily rozhodl kvalitu vratit. 12.VVxg7+ Kxg7
13.Vcl g5 14.Jf3 g4 15.Jh4 K6 16.Vc7 hS 17.Vxa7 Vd1+ 18.Kf2 Vd2+ 19.Ke3 Vxa2 a ¢erny
uplatnil svou vyhodu ve vitézstvi.

Doméci ukol:

Pinter — Timman, Las Palmas 1982

B: Kg1,De4,Vf1,Vf2,Se3,pa2,c3,c4,d5,f3,93,h2

C: Kg8,Df5,Vf7,Vf8,Je7,pa7,b7,c5,d6,e5,27,h6

V horsi pozici chtél bily zabranit hrozbé Je7-c8-b6 a zahral 1.a4?! Cerny mu ihned uka-
zal,ze jde o prohravajici chybu. Jak to provedl?

1. —Dxe4 2.fxed Vxf2 3.Vxf2 Vxf2 4.Kxf2 a5! Bily se mohl vzdat,pésec a4 padne. 5.Ke2




Jc8 6.Kd3 Jh6 7.h4 Ixad 8.Scl Jb6 9.94 Kf7 10.Sd2 Paradoxné nevypada “dobry* stielec
bileho nejlépe. 10. —a4 11.Sc1 Kf6 12.Sa3 g5 13.h5 Ke7 14.Scl Jd7 15.Ke2 Jf6 16.Kf3 Kd7
a bily se vzdal.

34.lekce: VEZOVE KONCOVKY -VYUZITI VOLNEHO SLOUPCE A 7(2). RADY

Ovladnuti 7.fady

Jednim z hlavnich cili hry na volném sloupci je vniknuti véze do soupefova postaveni
na 7.fadu (do postaveni bil¢ho na 2.fadu),jak to velmi ndzorn¢ ukazuje nésledujici pti-
klad z partie Van der Wiel — Ernst, Rotterdam 1998
Cerny fesi svou obtiznou situaci pfechodem do koncovky, ve
které bily pronikne vézi na d7. 1. — Sf5+ 2.Dxf5 Dxb3+ 3.Kxb3
JIXf5 4.Vd7 Vfe8?! 1 ¢erna vz sni sviyj sen o 2.fadé,lepsi vSak
bylo 4. — VVfd8. 5.vVhd1 Kf8 6.Jg5 f6 7.7+ Kg8 8.Vdd7! fxg5
9.Vxf5 VI8 10.Vxa5 g6 11.Ve5 Vxf2 12.Vee7 Dilo zkazy je do-
konano,¢erny se mohl vzdat. Presto je zavér instruktivni pro
znalost techniky hry. 12. — Vxg2 13.Vg7+ Kh8 14.Vxh7+ Kg8
15.h4 Vg4 16.Vdg7+ Kf8 17.Vb7 Kg8 18.Vbg7+ Kf8 19.h5 Vh4
20.Vxqg6 Ve8 21.h6 Ve5 22.Vc6 Vb5+ 23.Kc2 Vh2+ 24.Kd3 Vc5
25.Vxc5 bxc5 26.Vxa7 Vxh6 27.Kc4 1-0

Diagram ¢.137
Nasledujici dva ptiklady ukazuji, jak nebezpecna je souhra aktivni véze na 7.(2) fadé
S kralem a volnym péScem.
Schlechter — Perlis Tartakower — Nimcovi¢

Diagram ¢.138 Diagram ¢.139
Schlechter — Perlis, Karlovy Vary 1911
1.e5! Vd2+ 1. fxeb 2.Ke6 + --; 1. — Vxeb 2.Kc6 Ke8 3.Va8+ hr. 4.d7 + --; 1. — h3
2.Va8+ Kd7 3.e6+ + -- 2.Ke6 Kc8 3.d7+ Kb8 4.Va6 Kc7 5.Vd6 Vxd6+ 6.exd6+ Kd8 7.b5
Tartakower — Nimcovi¢, Londyn 1927
1. — f4 2.gxf4 gxf4 3.Vc5+ Kd6 4.exf4 Vxa2 5.Va5 e3 6.Kel Val+ 7.Ke2 a2 8.f5 Vhl --+

Ne vzdy je vhodné mechanicky usilovat o ovladnuti 7.(2) fady. Potvrzuje to nasledujici
piiklad z partie Griscuk — Karpov, Linares 2001, kde v§ak hlavni vinu na ztraté celého
bodu méla jisté Gasova tiseit. Cerny pokracoval 1. — Vb1+?!
K zachrang stadilo:a) 1. — Vd5 2.Vxd5+ exd5 3.Vxa5 Vg8+
4.Khl V{8 5.Kg2 Vg8+ 6.Kfl Vh8 = nebo 2.Vxa5 Vxg5+ 3.
Vxg5 Va8 4.h4 Vxa2 5.h5 e3 6.fxe3+ Kxe3 7.h6 Va8

b) 1. — e3 2.fxe3 Kxe3 2. Kg2 Vb2? Opét bylo lepsi 2. — Vd5
nebo 2. —e3 3.Vaxa5 Vf8? Posledni a prohravajici chyba.
4.Va4+! Kd3 5.Vg3+ Kd2 6.Vxe4 Vxa2 7.Vxe6 Va4 8.Vd6+




Kc2 9.Vdd3 Vaf4 10.Vdf3 a bily vyhral.
Ovladnuti 2.fady nic nepomohlo.

Diagram ¢.140

Je-li na Sachovnici jediny volny sloupec,pak strana,ktera jej ovlada,mize sloupce vyuzit
k manévrim,jimiz stfidavé napada slabiny soupete tak dlouho,az jej dostane do nevyho-
dy tahu, jak to demonstruje profesor Euwe v jeho partii s Marshallem,Kissingen 1928.
Marshall — Euwe V pozici jsou sice formalné dva volné sloupce,ale vyznam ma
jen sloupec — c, ktery vSak ovladne ¢erny. 1. — Vc8 2.Vf3 Nic
netesi 2.V2 Vcl+ 3.Vfl Vc4 4.Vdl Ve2 --+ 2. —Vcl+ 3.Kh2
Vd1 4.Vb3 a nyni vedlo k vyhte nejrychleji 4. — b6 5.Vb4 Vd3
6.Kgl Vd2 7.Kh2 Kg6 8.Kg3 Kh5 9.Kh3 Vd3+ 10.g3 VVd2 a bi-
ly je v nevyhodé tahu. Cerny zvolil delsi cestu..4. — Vxd4 5.
Vxb7 Vxf4 6.Vxa7 V2 7.b4 Vb2 8.Vb7 Va2 9.vVa7 Kg6 10.b5
d4 11.b6 Vb2 12.Va4 Vxb6 13.Vxd4 Vb3 14.Va4 Kxg5 15.Va8
f4 16.a4 f3 17.Vg8+ Kh6 18.gxf3 Vxf3 19.Vqg3 V15 20.Vg4 Vc5
21.Vb4 V3 22.Kg2 Kgb 23.Kf2 f5 24.Ke2 e5 25.Kd2 Va3 26.
Diagram ¢.141 Kc2 4 27.Kb2 Vh3 28.a5 f3 29.Kc2 Vh2+ 30.Kd3 Ve2 31.Vh8
Kf7 32.Vb7+ Ke6 33.Vb6+ Kd5 34.a6 e4+ 35.Kc3 Va2 36.Vb5+ Kcb 37.VI5 Kb6 38.Kd4
Ve2 39.Vf6+ Ka7 40.Kc5 12 41.Kb5 Vb2+ 42.Ka5 Va2+ 43.Kb5 e3 44.V{7+ Kb8 45.Kb6
Vb2+46.Ka5 Vbl a bily se konecné ptiznal porazenym.

Doméci ukol:

1.Neverov — Brodskij, Ordzonikidze 2001

B: Kg3,Ve6,pf2,g2,h5 C: Kg8,Va8,pa7,b5,g7 Co hrat? 1.Va6 nebo 1.Ve7?

Stalo se 1.Va6? apo 1. — b4 2.Kf3 b3 3.Val a5 4.Ke3 a4 5.Kd3 b2 se bily vzdal.

Lépe 1.Ve7! b4 2.Vb7 a5 3.Kf4 Vc8 4.g4 Vc4+ 5.KF5 a4 6.g5 Veb+ 7.Kgb Veb+ =

2.Hector — Rama, ME druzstev 2001

B: Kc4,Vf5,pa5,b2.c3 C: Ka4,Vfl,pa6,c6,f3 Cerny na tahu zahral 1. — ¢5? a rychle pro-
hral. Mohl hrat lépe? 1.— c¢5? 2.Kxc5 Kxab? 3.b3! 1 -0, 1.-Vb1! 2.b4 Vfl 3.Vf4 {2 4. V{3
Ka3 5.Kc5 Kb3 6.Kxc6 Vhl 7.Vxf2 Vh6+ 8.Kb7 Kxc3 9.Vf4 Vg6 10.b5 axb 11.a6 b4=

35.lekce: AKTIVITA FIGUR VE VEZOVYCH KONCOVKACH

Jednou z dulezitych strategickych zasad ve véZzovych koncovkach je aktivita figur.
Je-1i jedna ze stran pfinucena k pasivni hie obranou svych slabin, mé aktivita figur silngjsi
strany rozhodujici vyznam. Oba ptiklady to ilustruji nad jiné jasné.
Euwe — tém.ptiklad Lilienthal — Dubinin

Diagram ¢.143



Euwe — tématicky ptiklad

1.Vxa4 Kc7 2.Vbal Kb7 Obrana slabého pésce a6 vaze Cerného figury — ¢ini je pasiv-
nimi. Bily nyni vytvoii druhou slabinu v ¢erné pozici. 3.Va5 Vhc8 4.Kf3 Vd8 5.e4 dxed+
6.Kxe4 Vdc8 Cerny musi pasivné dekat,az bily dal§imi manévry zesili svou pozici. 7.Ve5
V6 8.V1a5 Vac8 5.d5! Otevira hru,protoze ma vice prostoru i aktivni figury. 9. — exd5+
10.Vaxd5 V6¢7 11.Kd4 Kb6 12.f4 V6 13.93 V8c7 14.h4 V8 15.h5 V8c7 16.b5 axb5 17.
Vxb5+ Kab6 18.Vec5 a dobytim pésce ¢4 ziskava bily rozhodujici vyhodu.

Lilienthal — Dubinin, Moskva 1940
1.Kxf3 Va8 2.Ke4 Kh7 3.Kd5 Kagb6 4.Kc6 Ve8 5.Vxa7 Vxe2 6.Vd7 Vxh2 7.a7 Va2 8.Kb7
1 — 0 Velmi srozumitelné!

O aktivizaci figur je nutno usilovat i za cenu piipadnych obé&ti — ve véZovkach obéti pésce.
Tim vice,ze aktivizujeme-li vlastni figury, omezujeme zpravidla i figury soupefe.

Schlechter — Lasker Capablanca — Vidmar

Diagram ¢.144 Diagram ¢.145

Schlechter — Lasker, Berlin 1910

Cerny na tahu se zd4 byt v obtizné pozici. Bily hrozi 2.c4 a 3.Kf4 dobyt p&sce f5 a vy-
hrat. Nezbyva,nez obéti péSce aktivizovat své figury. 1. — Ve4l Nestaci 1. — Val 2.Va6 a4
3.Kf4 Vf1+ 4.Ke5 V3 5.Vxa4 Vxg3 6.Vf4 + -- 2.Vc5?! Minimalni Sance dava 2.c4 2. — Kf6
3.Vxa5 Vc4! K této pozici smetoval ¢erny. Bilé figury se stanou pasivnéjsi,coz dava
¢ernému Sanci na udrZeni partie. 4.Va2 Vc3+ 5.Kg2 Ke5 6.Vb2 Kf6 7.Kh3 Vc6 8.Vb8
Vxc2 9.Vb6+ Kg7 10.h5 Vc4 11.h6+ Kh7 12.Vf6 Vad 1/2 —1/2

Capablanca — Vidmar, New York 1927

| v této pozici vede pasivni obrana k nartstajicim potizim, naopak piechodna obét’ pésce
k vyrovnani. 1. — Ve8! 2.Vxd6 Ve5+ 3.Kg4 Ve6= Bily se s tim nechtél smitit zkou-
Sel to jesté chvili — marné. 4.Vd5 Kxf6 5.Vb5 Ke7 6.Kg5 Vc6 7.Kh6 Kf6 8.Vg5 Kf7 9.Va3
Ve6 10.Vd3 Ve5 11.Vd7+ Kf6 12.Vd6+ Kf7 ~ 1/2 - 1/2

Domaci ukol:

1.Tarrasch — Rubinstein, San Sebastian 1911
B: Kfl,Va7,pa2,b2.c3,f2h2  C:Kg6,Vc8,pb6,e4,f5,h7

Navrhnéte aktivni protihru ¢erného.

1. —Vd8!2.Va6 Po 2.Ke2 by pfislo 2. — f4 s hrozbou Kf5. 2. — Vd2! 3.Vxb6 Kg5 4.Kel
Vc2 5.Vb5 Kg4 s aktivni pozici za obétovaného pésce.




36.lekce: OBRANA V SACHOVE PARTIH - ZAKLADNI POJMY

Vime jiz, ze ziskani iniciativy je jednou ze zakladnich metod vedeni Sachové partie a jejim
zakladnim rysem je moznost aktivni hry. Druha strana se tak dostava do pasivni
ulohy obrénce

vvvvvv

zpravidla za nasledek ztratu bodu, kdezto pfi utoku Vede Casto jen ke ztraté iniciativy
popft. k rovnovaze pozice. Pfedpoklady uspésné obrany:

a) pevné nervy i v tézkych pozicich,

b) chladnokrevné posuzovat a nepieceniovat moznosti soupeie,

c) ani Vv jediném okamziku neochabovat v pozornosti,

d) neustéle pocitat s moznostmi vlastni pozice,

e) znat obecné zasady — metody obranné hry,

f) znat co nejvice ptikladi typickych pozic.

Vynikajicimi obranci byli Steinitz,Cigorin,Lasker,Nimcovié,Capablanca,BotVinnik, Fi-
scher a z aktivnich hra¢t Larsen,Andersson,Karpov,Kasparov a Anand.Zejména Stei-
nitz, Lasker a Nimcovic¢ piispéli ve své dobé vyznamnymi teoretickymi principy. U Stei-
nitze to byl vyznam stiedu, péScové struktury, slabych bodu i téze, ze jen stisnéna po-
staveni jsou schopna obrany. Lasker obohatil Steinitzovy poucky zasadou harmonického
rozvinuti a souhry figur a Nimcovi¢ principy profylaxe (preventivni obrany) a piekryti.

Zakladni metody obrany:

1. Odrazeni taktickych hrozeb.

2. Maximalni znesnadnéni realizace pievahy — nejprve pasivni obrana a pozdéji vyuziti
vlastnich mozZnosti.

Vracenim nebo obétovanim materialu zeslabit utok a ziskat ptipadné protihru.
Protittok jako forma aktivni obrany.

Preventivni obrana,pfedev§im opevnéni slabych bodu.

Zjednoduseni pozice a prechod do koncovky.

V této lekci se seznamime se zakladnimi principy obrany. Pro jeji obtiznost se k ni
budeme vracet i v budoucnu.

o U AW

Johner — Alechin Bellon — Jamieson

Diagram ¢.146 Diagram ¢.147

Johner — Alechin.exhibice Svycarsko 1928

Bily mohl tahem 1.Sf1 b5 2.Sxc4 bxc4 3.Sc5 ziskat péSce. V souboji s velikym Alechi-
nem chtél vice a zahral 1.De4 Vd7 2.d5 b5 3.Sh3 Pfislo prvni piekvapeni 3. — e6! Spatné
je 3. — 15?7 4.De6+ Kh8 5.e4! 4.dxe6 Vxd1+ 5.Vxdl f5 6.e7! Ve8! 7.Dh4 Nyni zjistil bily,ze




7.Vd8 Vxd8 8.e8D+ Sf8 9.D4e5Dxe5 10.Dxe5 Sxa3 vedek lepsi hie cerného. 7. — Sxa2 8.Vd8
Sf7 9.Vxe8+ Sxe8 10.5g2 Dc3 11.Sd5+ Kh8 12.Sd6? Chyba, ktera je disledkem nena-
plnénych ambici bilého. Nutné bylo 12.Db4 12. — Dd2! 13.e4 g5 14.Dh3 g4 15.D0h4 Sd4 0 -
1

Bellon — Jamieson, Wijk a.Z. 1977

Bily obétoval figuru za Gtok na krale a svym poslednim tahem Ve6 postavil ¢erného
ptred zdanlivé nefesitelny problém, kdyz jak 1. — Dxe6 2.5xe6 Sxe6 3.Vxd6+ Sd7 4.Dxa7
Vc8 5.Dd4 i 1. — Sxe6 2.Vxd6+ Kc8 3.Sxe6+ Kb7 4.Da6+ Ka8 5.8d5+ prohravaji. Cerny
vsak zachoval chladnou hlavu a zahral 1. — Dxb2+!! a po 2.Kxb2 bxc4+ 3.Kc3 Sg7+ 4.Kd2
Sxe6 5.Vxd6+ Sd7 6.Vxd7+ Kxd7 7.Dxf5+ zachranil vé€nym Sachem remizu.

Smyslov — Botvinnik Kasparov — Anand

EN Hale
I..I..
il

.I.I.I.I
RifA: 0 W
HE B OE

Diagram ¢.148 Diagram ¢.149
Smyslov — Botvinnik, zapas 1958

Bily mé4 nebezpeény ttok. Cerny pouénym zptisobem zabrani otevieni sloupce h po-
dle zasady, “Ze za neptatelskym péScem je kral nejlépe schovan®. 1. — g5! 2.5xg5 Dd6 3.Vh4
Jf6 4.5xf6 Dxf6 5.Vxg4+ Kh8 6.Kb1 Vg8 7.Vb4 a5 8.Vb6 Sxc3 9.bxc3 Vab8 10. Vxb8
Vxb8+ 11.Kal a partie skoncila brzkym smirem.

Kasparov — Anand, Frankfurt 1999

Divoka pozice,ve které bily riskantni obéti kvality chtél ziskat rozhodujici utok. Cerny
se musi branit pfesné,kdyz napt. 1. — Df6? 2.Dxf6 gxf6 3.Sa3 Vd8 4.Se7 je nebezpecné a
1. —Sf5 2.g4 Se4 3.15 vede ke slozité pozici. Zahral 1. — Dc3! a po 2.Se3 nenasel nejlepsi
2. — Dxc2+ 3.Kf3 Dd3!, co by ukon¢ilo utok bilého a davalo Sance na vyhru. I po 2. —Se6
3.5xe6 Vae8 m¢l starosti piedevs§im bily. Kasparov ukazuje,ze se umi i ptesn¢ branit. 4. Dh3!
Po povrchnim 4.Dg4 Dxc2+ 5.Kf3 Vf6! ¢erny vyhraje. 4. — Dxc2+ 5.Kf3 Dxg6 6.5g4
De4+ 7.Kf2 Vxf4+ Cerny se spokojuje s remizou, kdyz pro nedostatek ¢asu nechce jit do
slozité pozice po 7. — Dc2+ 8.Kf3 Dxa2. 8.gxf4 Dxf4+ 9.5f3 Dd4 10.Kg3 1/2 —1/2
Doméci ukol:
1. Smyslov — Vasjukov, Moskva 1961
B: Kg1,Dh8,V18,Jc2, pa2,12,g3,h4 C: Kh6,Db7,Ve2,Sg5,pgb,h7
Cerny na tahu zahral 1. — Se3! MiiZe se bily zachranit? ~ Ano, miize.
Zahral 2.Vi511Vxc2 3.Df8+ Dg7 4.Vh5+! gxh5 5.Dd6+ Dg6 6.Df8+ s véénym Sachem.

2.Larsen — Hansen, Aarhus 1999
B: Kgl1,Dd1,Vval,Vvfl,Se4,pad,b2,c2,d3,f5,f2,g4,h3 Bily na tahu
C: Kg8,Df6,Vd8,V18,Jd4,pa6,b4,c4,c7,e5,7,27,h6



Ve velmi $patné pozici objevi zkuSeny dansky velmistr originalni myslenku k zéchrané -
obétovat damu a postavit pevnost. 1.dxc4! Jb3 Po jinych tazich,napt. 1. - IXf5 2.Df3 ne-

bo 1. — Dh4 2.Sg2 se jeste bojuje. 2.cxb3 Vxd1 3.Vaxdl Vd8 4.Vxd8+ Dxd8 5.Vel! Dd2
6.Ve3 Pevnost je postavena! a5 7.Kg2 Dd4 8.h4 Kf8 9.95 hxg5 10.hxg5 Ke7 11.96 f6 12. Sf3
Df4 13.Se4 Dg4+ 14.Kfl Dd1+ 15Kg2 Dg4+ 16.Kfl Dd1+ 1/2 - 1/2

37.lekce: VEZOVE KONCOVKY S VOLNYMI PESCI

Ve vézovych koncovkach s volnymi pésci se v pIné mite uplatiuje dilezitd Tarraschova
zéasada:“véz stavime za soupetovy i vlastni péSce*.

AKTIVNI POSTAVEN{ VEZE SILNEJSi STRANY

Nachdazi-li se véz silngjsi strany za volnym péScem a soupetova véz pod péscem, pak je
obrana velmi obtizna. Siln€j$i strana povétSinou vynuti nevyhodu tahu a vétsi aktivity
sveho krale. Alechin — Capablanca Mari¢ - Petrovic¢

Diagram ¢.150 Diagram ¢.151
Alechin — Capablanca, Buenos Aires 1927

Pozice z rozhodujici 34.partie superzapasu o titul mistra svéta, v némz kromé koruny
nejsilnéjsiho Sachisty §lo i o rozbiti rodiciho se mytu o remizové smrti Sachu._1.Va4! Tah
podle Tarrasche — bily nyni hrozi pfechodem kréle na pole b5. 1. — Kf6 2.Kf3 Ke5 3.Ke3
h5 4.Kd3 Kd5 5.Kc3 Kcb5 6.Va2!Zugzwang! 6. — Kb5 7.Kd4 Vd6+ 8.Ke5 Veb+ 9.Kf4 Kab
10.Kg5!Cerny pieskupil své figury v obrané a uvolnil véz,ale bily kral jiz pronikl do sou-
petova postaveni. 10. — Ve5+ 11.Kh6 V5 12.f4?1 O velké tnavé obou hraci sveédci fakt,
ze Alechin tady mohl vyhrat dvéma snazsimi zptsoby 12.Kg7 V{3 a nyni:a) 13.Vd2 Kxa$5
14.Vd5+ Kb4 15.vVd4+ Kc3 16.Vf4 + -- |b) 13.Kg8 V6 14.Kf8 VI3 15.Kg7 V5 16.f4 12. -
V5 13.Va3 Vc7 14.Kg7 Vd7 15.15! gxf5 16.Kh6 f4 17.gxf4 Vd5 18.Kg7 V15 19.Va4d Kb5
20.Ve4 Kab 21.Kh6 Vxa5 22.Ve5 Val 23.Kxh5 Vgl 24.Vg5 Vh1 25.Vf5 Kgb6 26.Vxf7 Kc6
27.VeT a pteruSenou partii Capablanca bez dohravéni vzdal.

Mari¢ — Petrovié, Jugoslavie 1974

Tempovani spravné umisténé bilé véze omezuje ob¢ soupetovy figury a navic otevie cestu
vlastnimu krali k rozhodujicimu zasahu. 1.Vc5 Kh5 2.Vc2! Kh4 2. — Kg6 3.h4! + --
3.Vcl Kh5 Nic nefesi 3. — h5 4.Vc4 g4 5.hxg4 hxg4d 6.Vc5! g3 7.fxg3+ fxg3 8.Kgl! + --
4.h4! g4 4. — gxh4 5.Kh3 a 6.V¢c5 + -- 5.fxg4+ Kxg4 6.f3+ Kxh4 7.Vc5 Vg7+ 7. —h5 8.Kf2
a matoveé hrozby jsou na obzoru 8.Kfl Vc7 9.Kf2 h5 10Kg2 Vg7+ 11.Kf1 Vg2?! Smifeni
aneb pokus o zazrak. Na 11. — Vc7 12.Kf2! 12.Vxh5+! 1 -0 P¢kna vézovka!




AKTIVNI POSTAVENI VEZE SLABSI STRANY
Podafri-li se slabsi stran¢ umistit svoji v€z za volného pésce,zveétSuji se Sance na zachranu
partie a to mnohdy i pii zfetelné¢ materialni nevyhode¢.
Tématicky ptiklad Nikoli¢ - Timman

Diagram €. 152

Tématicky ptiklad ( zménéné postaveni vézi v partii Alechin — Capablanca)

V postaveni diagramu ¢.152 jsme pievzali pozici z partie Alechin-Capablanca,jen obé
véze si “vyménily” misto. To dovoli nyni pohyblivé a aktivni ¢erné vézi pohodIné udrzet
remizu, napt.1.a6 Va3! 2.Kf1 Va2! 3.Kel Kf6 4.f3 4.Kd1?! Vxf2 5.Kcl Va2 6.Kb1 Va5
7.Kb2 Kf5 8.Kb3 Kg4 9.Kb4 Val 10.Kb5 Kxg3 a Cerny stoji Iépe. 4. — Va3! 5.Ke2 Kg7
6.Kd2 6.94 hxg4 7.hxg4 5! 6. — Vxf37.Kc2 Vxg3 8.Kb2 g2+ 9.Kb3 Vg1l 10.Kb2; 10. Kb4
Val 11Kb5 g5 12.hxg5 h4 13.Vc8 h3 14.Vc2 Kg6 15.Vh2 Va3! s véénym Sachem

Nikoli¢ — Timman, Rotterdam 1998

1.Kf3 Kd7 2.h4 Kd6 3.g4 Ke5! Pokus ziskat pasivni bilou véz za volného pésce je pomaly
a nic neméni na vysledku partie,napt. 3. — Kd5 4.Kf4 Kc4 5.Kf5 Kc3 6.Vb1 b3 7.f4 b2 8.g5
Kc2 9.Vh1 b1D 10.Vxb1 Kxbl 11.h5 Kc2 a nyni jak 12.h6,tak i 12.96 vedou
k remize. 4.Vb3 Vb8 5.Ke3 f5 6.f3 6.f4+ Kf6 7.g5+ Kg6 8.Kd4 Kh5 9.Kc5 Kxh4 = 7.-
fxg4 7.fxg4 Vb7 8.Kf3 Vb8 9.Kg3 Vb7 10.Ve3+ Kd5 11.h5 b3 12.Vel b2 13.Vbl Ke5
14.h6 1/2-1/2

Doméci ukol:
1.Abramov — Malinin, Petrohrad 1999
B: Kg3,Ve4,pe5,h6 C: Ke6,Vd2,pa7,b6,c5 Bily na tahu
Bily se rozhoduje mezi dvéma plany a) podpofit kralem postup péSce h 1.Kg4
b) podpofit postup pésce vézi 1.h7 a 2.Vh4

Ktery postup je spravny?

Bily zahrél 1.Kg4? b5 2.Kg5 c4 3.h7 Vd8 4.Kh6 c35.Ve3b4 0-1

Po spravném 1.h7 Vd8 2.Vh4 VVh8 3.Kf4 ¢4 4.Ke4 b5 5.Vh6+ Kf7 6.Va6 Vxh7 7.Vxa7+
Kg6 8.Va6+ Kg5 9.Vb6 snadno remizuje.

2.Egin — Acs,Jerevan 2001

B: Kg5,Vcl,pa4,g3,h3  C: Ked,Ved,pc2 Cerny na tahu vybira mezi 1. — Kf3 a 1. — Kd3

Analyzujte pozici a navrhnéte spravné pokra¢ovani.

Cerny neobjektivné ocenil pozici a rozhodl se hrat na vyhru 1. — Kf3? 2.g4 Kg3? K remi-

ze jesté stacilo 2. — Ke3 3.h4 Kd2 3.Kh5 Kxh3 4.g5 Vc¢5 5.Kh6 Kg4 6.96 V6 7.Kh7 Kg5

8.97 Vh6+ 9.Kg8 Vc6 10.a5 V3 11.a6 Kgb 12.Vgl+ Kh6 13.Kh8 Vc8+ 14.98D 1-0

Remizovalo 1. — Kd3 2.h4 Kd2 3.Vxc2+ Kxc2 4.h5 Vxa4 atd.

38.lekce: UPLATNENI MATERIALNI PREVAHY VE VEZOVYCH KONCOVKACH




Cilem tématu je ukazat specifické problémy pii uplatiovani materialni pfevahy ve
vézovych koncovkach. Z ptiklada je zfejmé,kolik usili musi siln€jsi strana vynalozit,aby
uplatnila ziskany material.Pfitom je vhodné pfipomenout nékteré moudré principy,jako
“nespéchat” v klidnych pozicich nebo Spielmannovo:*“Ve vézovce musime stale utocit, nic
neni zhoubnéjsi nez pasivita. Bojovnik potiebuje “Siroké lokty*,proto ma mit véz mnoho
moznosti k pohybu,manévrovani®.

Smyslov — Forintos Smejkal — Dely

Diagram ¢.154 Diagram c.155

Smyslov — Forintos, Monte Carlo 1968

Bily ma pésce vice,aktivni véz, piesto je cesta k vyhie obtizna. 1.Vf5 Kd6 2.f3! Vg6
Cerny nemé jinou moznost. Po 2. — Ke6 3.Vd5! Vh3 4.Vd3 je &erny kral odiezan od
volného pésce a po 2. — Kcb6 3.¢5 Vha+ 4.4 Vh6 5.Kc4 Vg6 6.Vd5 bily vyhraje snadno.
3.Kb3 Vh6 4.Kc3 Zugzwang! 4. — Kc6 5.Kd4 Vg6 6.f4 Vh6 7.Ke4 Vg6 Nestaci 7. — Kd6
8.Vd5+ Ke6 9.f5+ Ke7 10.Kd4 + -- 8.Vh5! Vgl 9.Vh6 Vel+ 10.Kf5 Val 11.Vxf6+ Kb7
12.Vb6+ Ka7 13.Veb6 Vxa5+ 14.Kg6 V5 15.f5 Vxc4 16.f6 Vg4+ 17.Kf5 Vgl 18.f7 1-0

Smejkal — Dely, Hradec Kralove 1981

Stejna situace,bily ma pésce vice,ale cesta k celému bodu je nesnadna a dava i slabsi
stran€ dobré obranné moZznosti. 1.93 g5 Nestaci 1. — Va2? 2.gxf4 exf4 3.d4 a bili péSci
pochoduji,napt. 3. — Vxh2 4.d5 Vd2 5.Vb8+ Kh7 6.Vd8 h5 7.e5 Kg6 8.Vd7 + -- 3.Vb5?!
Piesnéjsi se zda 3.gxf4 gxf4 4. Vb5 Ve7 5.Ke2 s dalsim 6.d4! 3. — Va3 4.VVd5 Kg7 5.Kg2
Va2+ 6.Kh3 V2 7.Vxe5 Vxf3 8.Vd5?! Lépe 8.d4! VVd3 9.d5 3 10.g94 8. — Ve3 9.Kg2 fxg3
10.hxg3 g4! 11.e5 Kg6? Sance na zachranu dava 11. — Kf7 12.d4 Ve4 13.Vd6 Ke7 14.Kf2
h5 15.Vh6 Vxd4 16.Ke3 VVd1 17.Vxh5 Vfl 12.d4 Kf5 13.Vd6 Ke4? Posledni chyba,ktera
rozhoduje, nutné bylo 13. — h5 a na 14.e6 Vxe6 15.Vxe6 Kxe6. 14.e6 Ve2+ 15.Kf1l Kf3
16.d5 Ve5 17.Va6 Kxg3 18.Va2 a ¢erny vzdal. Proti 19.Ve2 neni léku.

Instruktivni uplatnéni ptevahy piedvedl Akiba Rubinstein proti mistru svéta. V roce
1909 prozival vrcholné Zivotni obdobi a prostudovat jeho virtu6zni techniku je nejen
poucné a potiebné,ale i estetickym zazitkem.



Rubinstein - Em.Lasker Petrohrad 1909:

Vzorny metodicky postup, doporucuji k dikladnému studiu.
1.Va5 Vb7 2.Va6 Kf8 3.e4 VVc7 4.h4 Kf7 5.94 Kf8 6.Kf4 Ke7
7.h5 h6 nebo 7. - Vb7 8.95 Vc7 9.e5 Vb7 10.Kf5 V7 11.9g6 h6
12.a4 Vb7 13.Ve6+ Kf8 (Kd7 14.Vf6! Ke8 15.Vf7! a vyhraje)
14.Vc6 Ke7 15.Vc8 a 16.Vg8 s vyhrou. 8.Kf5 Kf8 9.e5 Vb7
10.Vd6 Ke7 11.Va6 Kf7 12.VVd6 Kf8 13.Vc6 Kf7 14.a3!

a Cerny se vzdal.

Diagram ¢.155
Domaci ukol:
Kuczynski — Bauer, ME 2000
B: Kf2,Va4,pg2 C: Ke4,Vd4,pg4.,h4 Bily na tahu

Bily se rozhoduje mezi tahy 1.Va2 a 1.Vxd4 Analyzujte oba tahy a uved’te varianty!
Mnozstvi chyb bilého prozrazuje jeho Spatnou orientaci v tomto typu véZovek. Zahral
1.Va2? g3+ 2.Ke2 Vb4 3.Va8? Lépe3.Val Vb2+ 4.Kfl Vf2+ 5.Kgl Vc2 6.Kfl Ke3 7.Va3+
Kd2 8.Val= 3. - Vb2+ 4.Kf1 Vf2? 4. -Vbl+5Ke2h3 --+ 5.Kgl Vb2 6.Kf1? Posledni a
tudiz rozhodujici chyba,jesté remizovalo 6.Val! 6. — Vb1+ 7.Ke2 h3 8.Va4+ Ke5 9.Va5+
Kd6 10.Va6+ Kc7 0-1

39.lekce: OBRANA VE VEZOVYCH KONCOVKACH

Aktivni souhra véze a kréle a ptipadna moznost vytvorit volného pésce mohou ¢asto
zachrénit partie s materialni nevyhodou.Obrana ve vézovych koncovkach,alespoi vice-
péscovych ma specifickou podobu — je to branéni se stdlou myslenkou na aktivni titok.
Pasivni obrana nema — s vyjimkou teoretickych koncovek,kde je pfesné branéni pod-
minkou — nadéji na aspéch. Oba nasledujici ptiklady jsou péknou ukazkou obtiznosti
1 krasy vézovych koncovek. Na tomto misté je vhodné pfipomenout,ze vézové koncovky
tvoti vice nez polovinu vSech koncovek a ze je musime studovat po cely zivot.

Budo — Mazel lordachescu -- Marin

Diagram ¢.157 Diagram ¢.158



Budo — Mazel, SSSR 1931

Na prvni pohled snadnd koncovka,ale jak uvidime,bily svou nedockavosti porusi za-
sadu “spéchat pomalu* a bude potrestan. 1.Vc6? K vyhie vedlo 1.Ke3 Vb2 2.Va5 Vxh2
3.Vxch Vxa2 4.Vc8! +-- 1. — Kf4! 2.Vxc5? A tohle uz zavani pohrdanim. Jesté byl ¢as se
zamyslet a hrat 2.Ve6 Vb4 3.Ve2! Vxc4 4.Vd2 Vb4 5.d6 Vb8 6.d7 Vd8 7.Ke2 Ke5 8.Kd1
Ke6 9.Kc2+-- 2. — Vb2+ 3.Kel Ke3! O aktivit¢ mize bily kral jen snit. 4. Kd1 Kd3 5.Kc1
Vc2+ 6.Kb1 Kc3 7.a4 Vxh2 8.d6? Vh1+ 9.Ka2 VVh2 10.Ka3 Vh1 Remiza
Pozd¢jsi analyzy Voronkova ukazaly,ze po 8.a5! (misto 8.d6) ¢ekala cerného mnohem

Vg2+ 14.Kh1 Vd2! 15.Vc6 g5 16.Vh6 g4 17. Vb1 Kf2 18.36 (18 Vol Vd3 19, Vg2+ KfL =
20.a6? dokonce prohrava pro 20. — Vh3+ 21.Vh2 g3! 22.Vxh3 g2+ 23.Kh2 g1D!!) 18. — 93
19.a7 Vd4 20.Vb2+ Kf1 21.Vb1+ Kf2 =

lordachescu — Marin, Bukurest’ 1999

Aktivni figury a vice prostoru ma bily,coz znamena pro ¢erného tézky boj o preziti. Ale
vézovky maji sva specifika a tak nasledujici ptiklad poskytuje mnoho pouceni.
1. —Vg8+ 2.Kf5 2.Kxh5 Vg2 3.Vxe4 Va2 s protihrou. 2. — Vg3 3.Kxe4 Vxh3 4.VVd5 Vh1l
5.Va5 h4 Mit svého ,,voliiaska“ a utikat s nim — tak veli jedno ze zakladnich pravidel.
6.Kd5 h3 7.Vh5 h2 8.Kc6 d5!! Taktika ve sluzbach strategie. Diky rychle vytvofenému
volnému pésci Eerného nelze na d5 ni¢im brat, napt. 9.cxd5 Vel+ 10.Kb7 h1D 11.Vxhl
Vxhl 12.Kxc7 Val 13.d6 Vxa4 14.d7 Vc4+ 15.Kxb6 Ke7 a ¢erny vyhraje. 9.¢5 bxcb 10.
Kxc7 Kg6 11.Vh3 d4 12.b6 d3 13.b7 Vbl 14.Vxh2 c4 15.f5+! Po 15.Vd2? bily prohraje
po 15. — Kf5 16.b8D Vxb8 17.Kxb8 Ke4 18.f5 Kxf5 atd. 15. — Kg5 16.f6 Kg6 17.f7 Kxf7
18.Vh7+ Ke8 Kg6 19.vVd7 ¢3 20.Vxd3 c2 21.VVc3 ¢1D 22.Vxcl Vxcl+ 23.Kb6 Vbl+ 24.Ka7
Kf5 25.08D Vxb8 26.Kxb8 Ke4 27.Kb7 Kxe3 28.Kb6 Kd4 29.Kxa5 Kc5 tak,tak. 19.Vh8+
Ke7 20.Vh7+ Ke8 21.Vh8+ Ke7 22.Vh8+ Remiza

Typickym obrannym prostiedkem jsou patové motivy.
Bernstein — Smyslov Gufeld — Bronstejn Rustemov — Goldin

Diagram ¢.159 Diagram ¢.160 Diagram ¢.161

Bernstein — Smyslov, Groningen 1946
Na ukvapené 1. — b2?? ptislo 2.Vxb2! Vyhravalo 1. — Ve3+ 2.Kf2 Ke5 3.Vb4 Vh3 4.Kg2
V3 5.Kf2 3 2. — Kg4Pozde¢ 2. — Vh2+ 3.Kf3 Vxb2 vede do patu. 3.Kfl Remiza

Gufeld — Bronstejn, Kislovodsk 1968
1.Kqg7? Po spravném 1.Kf7 bily vyhraje. 1. — Kg4 2.Vh2 2.Vd4+ Kh5 3.c¢4 Vxc4! =
2. — Kg3! 3.Vhl Vxc2 4.nh5 Vc7+ 1/2-1/2




Rustemov — Goldin, Rusko 1995

1. —Vh8 2.Ve2+ Kd7! 3.Ve7+ Kcb6 4.Vxf7 Vh3+ 5.Kc2 Vh2+ 5. — b3+! 6.Kb2 Vh2+
7.Kxb3 Vb2+!=6.Kcl Vhl+ 7.Kd2 b3! 7. — Vh2+? 8.Ke3 b3 9.Va7 b2 10.Va6+ atd.
8.Kc3 b2 9.Kxb2 Vbl+!=

Doméci tkol:

1.Tal — Botvinnik, zapas 1961 5
B: Ka4,Vf5,pc5,d4,t4 C: Ka7,pc6,d5 Proc bily nehral 1.Vf7+a 2.Vc7?
Protoze ztrati vyhodu po 1.- Ka6 2.Vc7? Vb4+!=

2 Sirov — Sturua, ME 2001 )
B: Kb2,Vh5,pb4,c3 C: Ke8,Vf4,pb5,hd4 CNT Jak se nejlépe branit?
1. —Vf6!.aby po piipadném 2.Vxb5 zahral 2. — Vh6 2.Kb3 2.Vxh4 Kd7 a 3. — Kc6=

2. — Kd7 3.Vxb5 Vh6 4.Vd5+ Kc6 5.Vd2 h3 6.vh2 Vh4  1/2 —1/2

40.lekce: SOUTEZ V RESENI TAKTICKYCH OBRATU

TEST -DVOIJTAZKY

Sachové tilohy,zejména dvojtazky,vhodné dopliiuji vycvik kombina¢niho vidéni zake.
Doporucuji za¢it ulohami s malym po¢tem kament.Instrukce testu — viz kap.1l.2.

Ve vsech ulohach davé bily mat 2.tahem




Diagram ¢.168 Diagram ¢.169

Reseni: 1) Dd5 + -- 2) Del + -- 3) Vb7 + --
4) Jb8 + -- 5) Df3 + -- 6) b8J + --
7) Jd5 + -- 8) Dc8 + --

Domaéci ukol:

1.Keres, 1933 B: Ke7,Vb5,Vb7,pb4,c4 C: Kc6,Ja8 Mat 2.tahem
1.vd7 Jb6 2.Vc5 mat; 1. — Jc7 2.Vd6 mat

4PRAKTIKUM CVICNYCH PRIKLADU

T ¢é m a Piiklad
Dvoji uder 1-3
Odtazné napadeni 4-6
Odtazny Sach 7-9
Zavleceni (prilakani) 10-12
Odvleceni (odlakani) 13-15
Rozbiti obrany 16 - 18
Blokada — pole 19-20
- duSeny mat 21-23
- pat 24 — 26
Vazba 27-29
Prekryti 30-32
Uvolnéni — pole, diagonaly, sloupce 33-35
PretiZzena figura 36 —38
Mezitah 39-41
Postouply pésec 42 —44
RozruSeni krytu krale 45 -- 47
Sachové tlohy — mat 2.tahem 48 — 56
Studie 57 -60
Strategické a taktické obraty 6172
Kombinace zijicich mistrii svéta 73 - 98

Vybrané kombinace ¢eskych velmistra 99 -107
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Cerny na tahu ziské Jak zesilil Serny na tahu  Cerny na tahu ziska
nejméné pesce utok na kréle? material




1.--7 1.7 1.7

Dva stielci + volny slou- Manévr jezdce umozni Vyménnou kombinaci
ec = zisk pfevahy bilému ziskat peSce zvétsil bily svou vyhodu
67 68 69

Posledni tah ¢erného Jak vyuzije bily velkého Muze se ¢erny na tahu
Jab byl chybou. Jak to naskoku ve vyvinu? ubranit matovym hroz-
mohl bily dokézat? bam bilého?

Bily se rozhoduje mezi Jedinym tahem vyuzil Razantnim postupem
l.cxd7+ a 1.Sxg2. Co mu cerny aktivity svych fi- vyuzil bily slabé osmé
poradite? gur ke kapitulaci bilého fady ¢erné¢ho

73 74 75




1.2 1.7 1.-9

Bily dal mat 4.tahem Velmi energicky ukon-  Vymeéna dam dava bilému
¢il bily atok lepsi koncovku,ale pro
¢erného rozhodne taktika

Sérii obéti zah4jil Cerny Cerny si “dovolil“1. — Cerny obétoval druhou
zavérecny utok Sxa6 a byl ihned vyveden figuru,jak se ma bily
z omylu branit?

Piekvapivym tderem Zaveére¢nym uderem
vyuzije ¢erny Spatné vrcholi utok bilého obéti 1.Sxgb
souhry bilych figur




1.-7? 1.7 1.7
Pozi¢ni obéti figury zvét-  Propocitejte dusledky Hrozbou chyceni erné
§il ¢erny svou prevahu obéti 1.Jxg7 damy ziskal bily material

: 1.-7? 1.7
Protiutok ¢erného koru- ~ Vazby na b7 vyuzil ¢erny  Bleskové udefil bily na
nuje p&kna ob&t’ k rychlé vyhte sloupci h
88 89 90

Bily vyhral raznym ma- MiiZe bily obétovat Jemny tahem a obéti
tovym utokem stielce na f7? dokon¢il bily matovou sit’




1.7

Dvojice stielcii opét pro-

kézala svou silu

1.7 1.?
Tah bileho 1.Sxd5 je pro- Pé&knou obéti zahajil bily
hravajici chybou.Pro¢?  utok na ¢erného krale

Metodlcky vyuzil bily
slabych ¢ernych poli
k matovému utoku

97

Jak byste pokracovali Tah cerneho 1.—g6 je
v utoku na bilého krale?  hrubym poruSenim za-
sad obrany. A pfisel trest

98 99

1.-7?
Jak mé pokracovat
¢erny v Utoku?

100
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1.7 1.7
Oslabena diagonala al-h8  Po neopatrném Ke8-e7
laka k ttoku. Porad’te prisel drtivy utok bilého

bilému nejlepsi tahy.

101 102




Razantni Gder bilého Nekryty ¢erny kral se Bily vzorné vystupiioval
znamenal rychlou vyhru  stal objektem matového svij utok
utoku bilého

1. ? 1.-7? 7

P&knou obéti figury si Oslabeny péscovy kryt Jen nékolik tahii potre-
bily otevfel cestu k Cer- bilého krale umoznil boval bily k vytvoreni
nému krali ¢ernému prudky utok nekrytelné matové hrozby

107

. 1.7
Jemnym taktickym Matovy zavér proved]
uderem vystuptioval razantn€ a srozumitelné

bily sviij atok



5. RESENI CVICNYCH PRIKLADU

1. Petrosjan — Spasskij: 1.5xf7+ Vxf7 2.Dh8+! 1 -0 2. — Kxh8 3.Ixf7 + ---
Moskva 1966
2. Lublinskij — KamySev: 1.Vdl+ Ke7 2.vxd8! 1-0
SSSR 1949
3. Rivera — Fischer: 1.- Dc6!2.f3Db5 0-1
Varna 1962

4. Kozlovskd — Eruslanova: 1.vhe! 1—-0 1.- Df8 2.Vxh7+ Kxh7 3.Dh5 mat
SSSR 1978

5. Wexler — Bazan: 1.- Vdl 0—-1 2.Dxc6 Vel mat; 2.Vxdl Dxf3 -- +
Mar del Plata 1960

6. Johansson — Messing: 1.- Dxb1+!'2Jxbl1Sa6! 0-1

NSR 1973
7. Prins — Fuderer: 1.Vd7+! Kxd7 Ke6 2.Dd5 mat 2.Jxf6 Vxf6 3.Dxe21 -0
Rogaska Slatina 1948
8. Isakov — Nikitin: 1.- Dd3+! 2.Kxd3 Sxc6+ 3.Ke3Sxa4 0-1
Koresp.sach 1947
9. Petrosjan — Stejn: 1.Jf6+! Kxf6 2.Jh5+ Kf7 3.Dh7 mat
SSSR 1961
10. Seitz — Rellstab: 1.- Dh1+2.Kxh1Sf3+ 0-1
Bad Pyrmont 1933
11. Szabo — Bronstejn: 1.vd8! Dxd8 2.Dh8+ Kf7 3.Dxd8g53.vh6 1-0
Zirich 1953
12. Dementjev-Dzindzichasvili: 1. — Vh1+! 0-1 2.Kxh1 Jxg3+
SSSR 1972
13. Rybkin — Marc¢enko: 1.Ve7!1-01. —Vxe7 2.Dd6+ Kc8 3.Vcl Kb7 4.Dc6 mat

Koresp.Sach 1974

14. Post — Flamberg: 1.Dxh7+! 1-0 1.—Vxh7 2.Vxg8 mat
Mannheim 1914

15. Brinck-Claussen-Littlewood: 1. — Dxd6! 2.Dxd6 Sd4+ 3.Kh1 Jf2+ 0—-1
Varna 1962

16. Petrosjan — lvkov: 1.Vxd4! 1-0 1.-exd4 2.Ve5+ Kxg4 3.f3 mat



17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

SSSR-Jugoslavie 1979

Sarapu — Browne:
Skopje 1972

Fontein — Euwe:
Amsterodam 1939

Marshall — Marco:
Patiz 1900

Hadzipetrov — Nikolov:
Sofia 1953

Greco 1625:
Tajmanov — Jakobsen:
Kopenhagen 1967
Atkinson — Price:

Anglie 1929

Post — Nimcovi¢:
Barmen 1905

Hainze — Kruschwitz:
Griinbach 1951

Pietzsch — Fuchs:
NDR 1963

Brindtrup — Budrich:
Berlin 1954

Mikenas — Aronin:
SSSR 1957

Donner — Hibner:
Bisum 1968

Katajev — Markov:
SSSR 1977

Oms — Carls:
Bremen 1929
Sasin — Gik:
SSSR 1967

1.—Sh4! 0—1 2.9g3 Sxg3 3.hxg3 Vh5+;2.Vgl Dxgl+

1.—Vcl!l 0—-1 2.Vxcl Dd1+ 3.Vxdl1l Vxd1 mat

1.f6+! 1—0 1.— Dxf6 2.Dh6+ Kg8 3.Dh7 mat; 1. — Kg8
2.Vh8+ Kxh8 3.Dh6+ Kg8 4.Dg7 mat

le7+! 1-0 1.—Vxe7 2.Dh8 mat; 1. — Kg7 2.Vg3 mat

1. — Jf2+ 2.Kel Jd3+ 3.Kd1 Del+ 4.Jxel Jf2 mat

1.Jf5+ Kg8 1. - gxf5 2.Dg5+ Jg6 3.h6+ Kg8 4.Dxf6 + --
2.Dh6 Je8 2. gxf5 3.Dg5+ Jg6 4.Dxf6 De7 5.Dxf5 + --
3.Dg7+! Jxg7 4.Jh6 mat

1.Vxe6 Dxe6 2.Jg5 Dg6 3.Vxh7+ Dxh7 4.Jf7 mat

1. — Vb8! Remiza

1. —g3+! 2.Dx03 Dgl+ Remiza

1. — Dc6+ 2.Kf5 Jg7+! 3.5xg7 Dg6+!! 1/2 : 1/2

1.S5¢5Sh6 2.Df4+!  1-0

1.-Vd8 0—-1 2.Dxf5Vxd1l mat

1. —Vxc5 2.Dxc5 Ve8! 0—1 3.Dxb6 Vxcl+

1.—Vvdl! 0-1 2.Kxdlh2

1.—Vb112Kxb1f2 0-1

1. Sh3! Sxh3 2.f5 + --




33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45.

46.

47.

48.

49,

50.

Tal — Parma:
Bled 1961

Roux Cabral — Eliskases:
Mar del Plata 1949

Butnorjus — Gutman:
SSSR 1974

Tan — Larsen:
Bewerwijk 1960

Michajlov — Sokolov:
SSSR 1975

1.Dxf5! 1-0 1.-Vxf52.Je6+

1.- h3+2.Kf1 Vf7!l 0-1 3.Vxf7 Dd1 mat; 3.Kel

Vxa7 -- +

1.Dh8+! 1-0 1.-Kxh8 2.5f6+ Kg8 3.Vxe8 mat

1. — Vxc2! 0-1

1.vd7 1-0 1.—9g52.Vxd8 Vxd8 3.Dxf6 + --

Alatorcev — Konstantinopolskij: 1. — Sxc4 2.Dxc4 Vdi+! 0-1

SSSR 1937

Palin — Merkulov:
SSSR 1969

Aronin — Kantarovi¢:
SSSR 1960

Miles — Martin:
Birmingham 1977

Everz — Kiffmeyer:
NSR 1964

Popov — Borngrasser:
Koresp.Sach 1972

Madsen — Napolitano:
Stockholm 1953

Pillsbury — Maroczy:
Paris 1900

Bogoljubov — Rubinstein:

Bad Kissingen 1928
Thomas — Keres:
Abott,1902:

Mach:

Fabel,1936:

1. — Vxel+ 2.Jxel Df41 3.Jf3 Sxf3 0-1

1. Jed! 1-0

1. a4! Sxa4 2.Da3 Sb5 3.Vxb5 Dxa3 4.Vxb7+1 -0

1.5f41 1-0 1.—Kxf42.h6+--

1.Sf5+ Kd8 2.VVxd5! 1—-0 2.-cxd5 3.c6 Ve7
4.Sxe7+ Kxe7 5.¢7 + --

1.—Vel+! 2VVxel Dd4+! 0—1 3.Dxd4 dxelD mat

1.Dh6! Dxe5 2.Dxh7+! Kxh7 3.Kg2 mat

1.Sxh7+! Kxh7 Kh8 2.Jxd5 Sxd5 3.Sb1 + -- 2.Dh5+
Kg83Jg6! 1-0

1. - Sxg2+ 2.Kx02 Dxg4+ 3.Kh1l Df3 mat

1.Dh8
1.vh8

1.S5e2



51.

52.

53.

54.

55.

56.

S7.

58.

59.

60.

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

68.

69.

Cepiznyj,1968:
Shinkman,1915:
Gegelskij,1958:
Palkoska,1901:
Kubbel,1911:
Havel,1916:

Kling, Horwitz,1851:

Troickij,1909:

Kling, Horwitz,1851:
Herbstmann,1961:
Wolf — Alechin:
Karl.Vary 1923

Steiner — Botvinnik:
Groningen 1946

Zita — Bronstejn:
Praha 1946
Marco — Schlechter:

Monte Carlo 1904

Capablanca — Yates:
New York 1924

Cholmov — Chasin:
Moskva 1957

Levenfi§ — Tartakower:
Karlovy Vary 1911

Romanovskij — Ravinskij:

SSSR 1937

Fritz — Blackburne:
Frankfurt 1887

!A
)
D
[

1.Dc7

1.Vbxe6! Vxe6 2.b6+! Kxb6 3.Vh6!! + --

1.Sh6+ Kf7 2.Vi5+ Kgb 3.Vg5+ Kf7 4.Vx0g8! Kxq8
5.Ke6 Kh8 6.Kf7 e5 7.Sg7 mat

1.Da3+ Kbl 2.Da6! Kc2 3.De2+ Kc3 4.Df1! + --

1.97 Vc2+ 2.Kb8 Vg2 3.b7 VVxg7 4.Ka8 Vg8+ 5.b8D
Vxb8+ 6.Kxb8 Kh6 7.Ka8!! Kc6 8.Ka7l=

1. — Sxd3 2.cxd3 2.Dxd3 Vxe2 3.Dxe2 d3! -+; 2.V/xe8
Sxfl 3.Vxf8+ Kxf8 4.Kxfl Sxd2; 2.-Vxe2 3.Dxe2 Df5

1. - Vo4 2.Dd2 Jh4 3.Je3 Jxf3 4.exf3 4.Sxf3 Dxh2+
5.Kxh2 Vh4 mat 4.—Vh4 5.Jf1 Sg5 s hr. Sf4 -+

1. —Vxal 2.Vxal Jxf2! 3.Ve3 3.Dxf2 Jd3 --+;3.Kxf2
Jxb3 --+ 3. —Jxh3+ 4.Kh2 Jf2 5.Vf3 Vcxed 6.Df4
Jog4+ 7.Kh1 5 -+

1. - Sh6 2.Ve2 Sg4 3.Veel 3.Veg2 Sf3 4.2 Se3 --+
3. — V{2 4.J9f1 Se2 5.J93 Sf3 --+

1.Jc3 V5 2.Je4 Vb5 3.Jed6 V5 4.Jb7 a 5.Jbxab --+

1.Jxc7 Jxc7 2.Vd7 Jab6 3.Vxa7 Sb7 4.b4 IJxb4 5.VVxa5

1.dxe5 dxe5 Jxb3 2.exf6 Jxal 3.fxg7 Vg8 4.Jf6+ +-—
1. —fxe5 2.5g5 +-- 2.5h6 Kf8 2.- Jxb3 3.Sxg7 + --
3.Jb6! Dxd1+ 4.Vxd1 Sxh6 5.Jxa8 + --

1.5h6 Df6 1.-0-02.Sxg7 Kxg7 3.Dd4 a 4.Da7 +--;
1. — Sf6 2.Vc7 +-- 2.5xg7 Dxg7 3.De3! Va8 4.Da7!+--

1. - Jh4 2.Df6+ Kg8 3.Vxe7 Vxg2+ 4.Khl Vgl+ =




70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

80.

81.

82.

83.

Razuvajev — Kuprejc¢ik:
SSSR 1970

Jarolim — Gonsior:
Soutéze dr. 1959

Buki¢ — Romanisin:
Moskva 1977

Kasparov — Short:
Sarajevo 1999

Kasparov — Ponomarjov:

Linares 2002

Dao T.Hai — Kasparov:
Evropa — Asie 2001

Kamsky — Kasparov:
Paris 1992

Kasparov — Timman:
Tilburg 1991
Kasparov — Kramnik:
Dos Hermanas 1996
Anand — Kramnik:

Mainz 1991

Kramnik — Short:
Wijk a Z. 2000

Kramnik — Lautier:
Tilburg 1998

Sturua — Kramnik:
Moskva 1992

Anand — Topalov:
Wijk a.Z. 1998

Misto spravného 1. Sxg2 vlozil bily neuvazené
1.cxd7+? a po Jxd7! 2.5xd8 gxh1D se mohl vzdat.

1.—Vh3+! 0—1 2.gxh3 Dhl+ 3.Kg3 Dg2+ 4.Kf4
Dg5 mat;2.Kxh3 Dh1+ 3.Kg3 Dxg2+ atd.

1.b4 Dxb4 2.Vdbl Dxc4 3.5e2 1-0
3. —Dc2 4.5d3 Dc3 5.Vb8+ V8 6.Dxc3 + --

1.Dh7+ Kg5 2.Vg7+ D@6 3.Dh4+ Kf5 4.Df4 mat

1.Vxe6+! 1-0

1. — Vxe3+!!l 2.Dxe3 2.Kxe3 Ve8+ 2. — Dxg4+ 3.Kfl
Dxd7 4.Dxa7? Db5+5.Kg2 0 -1 5. - Dg5+

1. - Jxh2! 2.Kxh2 Vxc4! 3.Vbcl 3.Vxc4 Ixf3+ 4.gxf3
Dh4 mat 3. — Jxf3+ 4.Vxf3 Dh4+ 5.Kgl Vxe4 6.Df2
Dh5 7.Vc7 Vel+ 8.Dxel Dxf3 9.Dd2 Dg4 --+

1. - Sxa6? 2.Dcl! + --

1.Jc5? Jen 1.Va2! davalo bilému Sance napt.1.- Sxe4
2.hxg3 Vad8 3.Del 1. — Sxf3 2.Vxf3 Dxh2+ 3.Kf1 Sc6
4.595 Sh5+ 5.Jd3 VeS8 --+

1.- g3! 2.Jf1 2.fxg3 Sc5+ --+ gxf2+ 3.Kh2 Sxc40-1

1.5xf7! Sxg5 1. —Kxf7 2.Vfbl Dc3 3.Vcl Db2 4.Vabl
Dxa3 5.5xf6 +-- 2.Jxg5 Df6 3.e4 VVd4 4.Vael Sd7 5.
f4 V18 6.Sa2 Dd6 7.Kh1 Dxa3 8.Sh1 De7 9.Dg3 Kh6
10.Jf3 Vb4 11.Jh4 Se8 12.e5 Vxbl 13.Vxb1l Jd4 14.

Dg5+! 1-0

1.Sxqg6! fxg6 2.Jg5! Sxgb5 3.Dxg6+ Kh8 4.Dh5+ Kq7
5.Dx05+ Kf76.Ve3 1-0

1. - Sc4! 2.bxc4 bxc4 3.Jxc4 Sxcl 4.Jxe5 Dxc2 5.Df3
Sxb2 0-1

1.Jxg7! Kxg7 2.Dd4+ Kf8 3.5h6+ Ke84.Vel 1-0
4. — Kd7 5.Vxe7+ Kxe7 6.Ded+ Se6 7.Dxh7+ Sf7
8.De4d+ Se6 9.Sg5+ Kf8 10.dxe6 De8 11.h4




84.

85.

86.

87.

88.

89.

90.

91.

92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

Anand — Nikoli¢:
MS FIDE 1997
Ivan¢uk — Anand:
Linares 1998

V.d.Sterren — Karpov:
Wijk a.Z. 1998
Karpov — Ribli:
Dubai ol. 1986

Karpov — Salov:
Linares 1993

Karpov — Georgiev:
Tilburg 1994

Kalifman — Fishbein:
New York 1998

Kalifman — Lopusnoj:
Maikop 1998

Tivjakov — Ponomarjov:
MS FIDE 2001

Ponomarjov — Fressinet:
ME druzstev 1999

Gaprindasvili — Idel¢ik:
SSSR 1964

Portisch — Ciburdanidze:

Veterani x Zeny 1998

Xie Jun — Ciburdanidze:

MS 1991

Cernin — Polgéarova Zsuzsa:

Budapest 1993

Zhu Chen — Alexandrijova:

Sanghaj 2001

Polgarova Judit — Sirov:
Amsterdam 1995

1.Vxd7! Kxd7 2.Vb4! Dxb4 3.Sxb4 Vhc8 4.5d6 VVc4
5.Jd2 Vd4 6.c3 Vd3 7.¢4 + --
1. — Vxc2! 2.Kxc2 Dxa2 3.f4 Vc8+ 4.Kd2 Sxf4+ 5.Ke2
Dxb2+ 6.Kf3Vel 0-1

1. - Vxb7!2.Dxb7 Sc6 0—1 3.Dc7 Dd5 4.Kf1 Dg2+

5.Ke2 Ve8+ 6.Kd1 Dd5+ 7.Kc2 Dc4d+ 8.Kb2 Dd4+
9.Kb3 Dd3+ 10.Kb2 Dd2+ 11.Kb3 Sd5+12.Ka3 Vas8+

1.Dxh7+! Kxh7 2.Vh2+ Kg8 3.Vdhl f6 4.Vh8+ 1 -0

1.Jf7+ Kg8 2.Dxg6! 1 -0 2.—hxg6 3.Vh4; 2. — Dxb3
3.5e4 VVxed 4.Jh6+ Kh8 5.Vxf8+

1.Sxf7+ Vxf7 2.Jeg5 hxgb 3.Jxg5 Vdf8 4.Ve8 Dxd6
5.Dxf7+ Kh86.Je6 1-0

1.h4! Sd2 2.Vxd2 Vxd2 3.Jh6+ 1-0

1.e6 fxe6 2.Sh7+ Kh8 3.Sxq7+ Kxq7 4.Dg6+ Kh8
5.Dxh6 1-0 5.-Jf66.Sc2+ Kg8 7.Veb

1.5xd5? gxf5 2.Sxb7 Dxb7 3.Dg5 Jh3+! 4.gxh3
Vg8 0-1

1.Jxe6! fxe6 2.Vxe6 Db4 3.a3 Da5 4.Sd2 b4 5.axb4
Df5 6.De2 Jg8 7.Va5 Df8 8.Jd5 Kd8 9.b5 Sd6 10.
bxa6 Sc6 11.Jb4 Jb8 1 — 0 Vzorny a drtivy Gtok!

1.Sg7 Sf8 2.5xf8 Kxf8 3.Vxh7 Sb5 4.Jg5 De7 5.Vh8+

1. - Dd7! 2.5f3? 2.Sa6 Kh8! 3.Sxe2 Vg8+ 4.Kf1 Dc6
2. —d3! 3.5c3 Ve3 4.Kf2 Vxf3+ 5.Kxf3 Dd5+ 6.Kg3
Jxf4 7.Vgl Kf7 8.Vcel Vg8+ 9.Kxf4 Sd6+ 0-—1

1. —g6? 1. De6! 2.Dxd7! dxe4 3.e6 fxe6 4.Dd4 Kf7
5.Dh8 Dh4 6.3 1—0 6.— Dh5 7.Df6+ Kg8 8.vd7

1. - Voxg3 2.fxg3 Dxg3+ 3.Kh1l Dxh3+ 4.Kgl Vg3+
5.Kf2Dh4 6.Vh1Vh3+ 0-1

1.Jg5 VI8 2.J04 h6 3.Jxf6 Dxf6 4.Dxf6+ Kxf6 5.e5+
Kxg5 6.f4+ Kf5 7.Sh3+ Ke4 8.Vadl Jc5 9.Vfel+
Kf3 10.Vd2 Je4 11.Vd3 mat

1.Jxd6! Dxd6 Kxd6 2.Je4+ Kxd5 3.Dxf7+ Kd4 4.Se3
Kd3 5.Dd5 mat 2.Je4 Dxd5S 3.5g5+ Jdf6 6 4.Vvd1




100. Pachman — Cvetkov: 1.Vxq7! 15 2.exf6 Jxf6 3.Vh7+ Jxh7 4.De5+ 1 -0
Bulharsko — CSR 1949
101. Filip — Badilles: 1.Vxh7 Kxh7 2.Dh2+ Kg8 3.fxg6 V{7 4.gxf7+ Kxf7
Moskva ol. 1956 5.Dh5+ Kg7 6.Dh6+ Kf7 7.06+ Ke8 8.07 1-0
102. Smejkal — Medina: 1.e5! dxe5 2.Jxh5 gxh5 3.Sxh7+ Kxh7 4.Sxq7 Kxg7
Amsterdam 1971 5.Dg5+ Kh7 6.Dxh5+ Kg7 7.Jg5 1 -0
103. Jansa — Cabrilo: 1.Jd5! Sd8 2.fxe6+ fxe6 3.Df2! exd5 4.exd5 Dxd5
Kladovo 1980 5.5f5+ Kc7 6.Da7+ Sb7 7.Se4 Dxe4 8.Vxe4 Vxg2
9.5e3 1-0
104. Uhlmann — Kavalek: 1. — Sd4+ 2.Se3 Dg3 3.Dcl Sxb2 4.Db1 Se5 5.Kf1
Halle 1963 Sc3 6.Ve2 Dxe3 7.VVxe3 Jd2+ --+
105. Hort — Portisch: 1.Vg4+! fxg4 2.Dg5+ Kh8 3.Dh6! 1-0
Madrid 1973
106. Hracek — Tukmakov: 1.Sg5! fxg5 Dc4 2.Dh5+ Kg8 3.5xg6! 2.Dxf7+ Kh8
Koszalin 1999 3.Vxd5! 1-0
107. Navara — Netzer: 1.Vxf6+ gxf6 2.Dxf6+ Ke8 3.De6+ Kf8 4.Dxh6+
Balatonlelle 2001 Ke7 5.De6+ Kf8§ 6.Vgs  1-0
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